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Este sello garantiza que Nintendo ha
comprobado que el producto coincide con
nuestro exigente nivel de fabricacion,
fiabilidad y potencial de entretenimiento.
Para asegurar una total
compatibilidad con tu consola
Nintendo Entertainment
System, busca siempre este
sello cuando compres juegos
Y accesorios.
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nIendo)

Seal of
Quality

Gracias por elegir el cartucho PUNCH-OUT!! ™ para tu Nintendo Entertainment
System™.

Por favor, lee cuidadosamente este folleto para poder disfrutar mas de tu nuevo
juego, y luego guardalo para futuras consultas.

INDICE
HISTORIA
OPERAR CON LOS CONTROLES
COMO JUGAR CON PUNCH-OUT!!
LOS ADVERSARIOS DE LITTLE MAC

PRECAUCIONES

1) Este es un cartucho de alta precision. No lo guardes en sitios muy calientes o muy
frios. No lo golpees ni lo dejes caer. No lo desmontes.

2) No toques las conexiones, ni las humedezcas o ensucies, ya que esto podria dafiar el
cartucho y/o la consola.

3) No o limpies con bencina, aguarras, alcohol u otros disolventes similares.

4) Guarda el cartucho en su funda protectora cuando no o estés usando.

5) Comprueba siempre que el extremo del cartucho no contenga cuerpos extrafios antes
de introducirlo en la consola.

FNr o

NOTA: En interés de la mejora del producto, el disefio y las especificaciones de Nintendo
Entertainment System estan sujetas a cambio sin previa notificacion.

TM and ® are trademarks of Nintendo Co., Ltd.
(© 1991 Nintendo Co., Ltd.



H)BJETO DEL JUEGO. DESCRIPCION

Little Mac: un boxeador de 17 afios del Bronx de Nueva York. A él le
entusiasman los oponentes fuertes.

ue un boxeador de peso pesado de gran pegada en USA en

el afio 1954.

Doc Loui

Todo comenzé un dia cuando Little Mac y Doc Louis se encontraron. Doc
se convirtié en su entrenador, ensefiandole todo acerca del boxeo. La
historia de Doc y Mac continua indefinidamente hasta que un dia nace un
campeoén.

Doc Louis Little Mac

2. NOMBRES DE LOS CONTROLES E
INSTRUCCIONES DE OPERACION

Control 1 ; Control 1 — utilizalo para todos
> Control Pulsador los jugadores

Control 2 — No se usa
‘{b B A

Botn Seleccionador

ANTES DEL JUEGO

Nuevo juego

A Botén
B Botén

Botén de arranque

Seleccion
llave de
paso

E=) B A

aegoicontiag Conexién llave de paso

Comienzo juego
Comienzo asalto

*PULSE EL BOTON DE ARRANQUE EN CADA ASALTO



DURANTE EL JUEGO

Esquivar derecha
L

Golpe de Golpe de
izquierda | derecha
((eteer_smmar A

[eX)

r
Esquivar izquierda

--]i]

Presiona una vez: Para
Presionar rapidamente:
Flexiona

Si presionas este botén
durante el asalto las instruc
ciones de Doc aumentan la
vitalidad de Mac

L—Golpe al cuerpo con derecha
Golpe al cuerpo con izquierda

(Cuando Mac es derribado presiona

répidamente y se pondré en pie)

Golpe hacia arriba
(El numero de estrellas
indicasies 10mas) >

3. COMO JUGAR

El titulo aparecera cuando el botén de arranque es
pulsado durante la demostracién. Utilizando la 3
parte de arriba y de abajo del control, selecciona un
nuevo juego o continuacién del mismo. Si un nuevo
juego es seleccionado, éste comenzara cuando el
botén de arranque es pulsado, si continda es
seleccionado, utiliza el lado derecho o izquierdo del
control pulsador /> para seleccionar la llave de paso,
a continuacién presiona el botén A’ 0 “'B"". Si la llave
de paso esta correcta el juego comenzaré desde el
circuito de boxeo correspondiente a esa llave.

El titulo aparecerd nuevamente si la llave de paso

es errénea. Vuelve a seleccionar y a continuacion

presiona la llave correcta.

© El juego comenzaré con Little Mac Ranked en 3er
lugar del circuito Su ranked subira cada vez que gane
un combate. Si pierde tienes o su Ranked bajara.

¢ Little Mac abandonara y se retirara si pierde 3
combates.

Pinca Dot

ncn-Durt

* La asociacion de boxeo de video (WVBA) circuitos comienza con | y continda a

través de profesionales y circuitos mundiales.



LLAVES DE.PASO

« Las llaves de paso seran reflejadas cuando Little
Mac se convierte en campeén de amateurs y
profesionales; anota la llave de paso cuando aparece.
Estas pueden convertirse en energfa para comenzar
el juego desde el ranking mas bajo en el circuito
mundial aunque el juego haye sido desconectado.

* El record de Little Mac y su nivel son controlados con la llave de paso hasta
que se covierte en campe6n.

REGLAS DE LA WVBA

* Un combate consta de 3 asaltos de 3 minutos de duraci6n cada uno.

® Un boxeador es KNOCKOUT (TKO) si no se levanta antes del conteo.

* Un KNOCKOUT TECNICO (TKO) se cuenta si el boxeador cae 3 veces en un
asalto.

* El arbitro determina el vencedor de acuerdo a los puntos acumulados durante
el combate. (Cuidate de los trucos contra Little Mac.)

jAsegurate de escribir tu clave!

Nombre del contrario

Clave



Medida de
Vitalidad de Mac

Medida fuerza del contrario

Numero de
corazones ¥

Namero de Tiempo transcurrido
estrellas # i
salto
Puntos de
combate

¥ Corazones (el espiritu luchador de Mac):

Little Mac puede golpear cuando tiene uno o més corazones. Perderd un corazén
cada vez que su oponente lo esquive y perdera 3 corazones si es golpeado. Cuando
el namero de corazones llegue a O, Little Mac estard muy canasado para golpear
(cambiaré de color) y debe evitar golpes para ganar corazones.

% Estrellas:

El namero de estrellas es el nimero de golpes que Little Mac puede utilizar. Cuando
coloca un golpe efectivo, una estrella aparecera encima de la cabeza de su contrario
y el niimero de estrellas se incrementaré en una. Little Mac perderé una estrella si
es golpeado y las perderd todas si es derribado. El nimero maximo de estrellas es 3.

Contador de Vitalidad Il :

Estos contadores muestrasn cuénta vitalidad le queda a Littie Mac y a su contrario.
La vitalidad se reduciré cuando un boxeador es golpeado. Un boxeador se derrumba
si su vitalidad llega a 0; su vitalidad se recuperara cuando se pone en pie (6sto
dependeré del tiempo que demore en hacerlo).

Una vez en el combate Little Mac puede ser asesorado por su entrenador Doc y
obtendra vitalidad si el Botén Seleccionador es pulsado.

Puntos de Combate:
Los puntos se obtienen cuando Little Mac golpea. Golpes efectuados de abajo hacia
arriba consiguen la mayor puntuacién.

Tiempo Transcurrido:
Muestra el tiempo transcurrido en cada combate.

Asalto:
Muestra el nimero de éstos.



Lo que se muestra en la pantalla antes del comienzo del combate

Estadisticas de Mac Estadisticas del contrario

Nombre del circuito

Record de combates de Ranking contrario
Little Mac ganados-
perdidos-KOs

MINOR CIRCUXT

FrOM "§°°"
AGE: 17 "

GLass JOE Nombre contrario

Record contrario
0- o

Ranking Little Mac

Lugar origen

Edad

8
WEXGHT: 110 Peso en Kg

Lo que vemos en la pantalla durante los asaltos:

Didlogo de Doc y Mac

MINOR CIRCUIT

19 1Ko
“NgEsY THe
RENIRIFT

pusH
sTART

LIVTLE MAc

Dislogo del contrario

El dialogo debe ser muy beneficioso para ganar el combate



4. OPONENTE LITTLE MAC

France’s Glass Jaw

GLASS JOE

Ranking: Amateur 20

Record: 1 ganado, 99 perdidos, 1 KO
Francia

Lugar de origen: ~Pari
Edad: 38 aiios .
Peso: 55 Kg

El aleman de pufio de hierro
VON KAISER

Ranking: Amateur alto

Record: 23 ganados, 13 perdidos, 10 KOs
Lugar de origen: Berlin. Alemania Occidental

Edad: 42 afios

Peso: 70 Kg

Jefe Tropical
KING HIPPO

Ranking: Profesional, 2a

Record: 18 ganadas, 9 perdides, 18 KOs
Lugar de origen: South Pacific, Hippo Islands
Eda 77

Peso: ”

Fallo de King Hippo: su cuerpo, lo puedes nokear con golpes al cuerpo si consigues que baje la
guardia.

El temerario Bald Bull
BALD BULL

profesional, campeén
Record: 34 ganadas, 4 perdidas, 29 KOs
Lugar de origen: Estambul. Turquia

dad: 36 afios

Peso: 140Kg

También conocerés a un puiiado de otros veteranos del juego duro en el ring,
incluyendo a Piston Honda, Don Flamenco, Great Tiger, Mr. Sandman, Soda Popinski,
y Super Macho Man. ¢Eres lo suficientemente duro como para recorrer la distancia?

{Derrota a todos tus adversarios, y enfréntate cara a cara con el legendario Mr.
Dream en una pelea de ensuefiol 14



TECNICAS BASICAS

g
2%

3.

La mayorfa de tus golpes alcanzaran al oponente si le das donde no se recobre.
Little Mac no podra golpear cuando esté cansado (cuando no posee corazones)
y su oponente comenzara a golpearle, esquiva sus golpes y recobrarés corazones.
El golpe de izquierda de Little Mac es mas répido que el de derecha, pero no tan
fuerte.

ADQUIRIENDO TECNICAS

N

w

Esquiva golpes de los y responde i lo irds (su
rostro lo demostraré). Esta es tu oportunidad — pega furiosamente y obtendrés
puntos de ventaja.

. Si tu oponente se levanta en la cuenta de 1 después que lo has derribado, ve

con un buen golpe en su busca para un seguro KOCK-DOWN.

. Durante un intervalo utiliza el consejo de tu entrenador Doc Louis para poder sacar

mas ventajas.

/A PRECAUCION NO USAR CON SISTEMAS
TV DE PROYECCION DE IMAGEN A

No uses sistemas de proyeccién frontal o trasera con tu
Nintendo Entertainment System (NES). Este tipo de
televisiones se pueden dafiar permanentemente al proyectar
video-juegos con escenas y patrones fijos.

También se pueden producir estos problemas si mantienes un
video-juego en pausa. Si usas una televisién de proyeccién
con los juegos de NES, Nintendo no se hace responsable de
los dafios que se puedan producir.

Esta situacién no es causada por ningin defecto en el NES o
sus juego; otras imagenes fijas o repetitivas también pueden
dafiar este tipo de televisiones. Por favor, consulta con el
fabricante de tu Televisién para mayor informacién.

o
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