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Introduccion

Este es mi primer libro. En otros tiempos, una escritura irregular podria hal;er tréicionado al autor
or su nerviosismo. Hoy en dia, el prqcesador .de textos resuelve tales prgb emas.
P Trataré de explicar por qué he escrito este llbrq y cuales son sus pb]gtlvos. . '

Siento una profunda admiracion por autores clasicos como Botvinnik y Averbaj, porque tP’man
una habilidad especial para destilar muchas hqras de trabajo en unas gu‘?lntgs palabras. Adgmas de
su valor estético, esa forma de escribir también cqmple un papel’ d@acﬂco: al lector sélo se le
muestra la punta del iceberg y es invitado a descubrir el resto por si mismo.

;Por qué, entonces, he elegido un enfoque.absolutamente'dlstmto‘?

La raz6n principal es que no €s facil seguir los pasos de 1ptelectuales tan fiestacados como los
que he mencionado. Si no eres tan bueno como ellos, te arriesgas a convertirte en un mono que
trata de imitar a un ser humano. . . ’

Al mismo tiempo, queria marcar distancias con una ciertg tendencia aptug]. Incl.ulr un monton
de partidas sin comentarios no es ya sinonimo de meticqlomdad y d;temda investigacion. Pgr el
contrario, sugiere un enfoque superficial. Con las maravillosas funciones del ordenador copiary
pegar, pueden fécilmente llenarse doscientas paginas en menos dp una semana. ,

Al incluir una considerable cantidad de variantes y comentarios verbales en la mayoria de las
partidas, he tratado de convencer al lector (y, tal vez. a mi mismo) de la validez del principal
discurso légico de cada capitulo.

Un minucioso enfoque analitico ha permitido descubrir buen numero de errores en los comen-
tarios de estas partidas previamente publicados. Muy a menudo, ideas brillantes se ejecutan de
modo imperfecto. Esto condujo, con frecuencia, a una reconsideracion radical de la estructura
inicial del capitulo y, en algunos casos lamentablcs, a excluir partidas tradicionalmente conside-
radas muy instructivas.

Conozco a un fuerte Gran Maestro que esta trabajando en la segunda edicion de un best-seller
sin ayuda de programas de ordenador. Tal como yo lo veo, ésa es la forma de asegurarse un libro
original, aunque provocador. Por mi parte, decidi no realizar la menor tentativa por escapar del
mundo de la informatica, y he tratado de aprovechar todas las utilidades que ofrece el ordenador.
No obstante, al analizar una partida o una posicion, normalmente solo consulto el modulo de
analisis una vez que me he formado al respecto mi propia opinién humana.

Una de las tareas mas dificiles ha sido elegir los ejemplos. No existe funcion alguna que res-
ponda a la denominacién "defensa eficiente" en la mascara de busqueda que incluye ChessBase.
Por lo tanto, tuve que confiar, sobre todo, en la informacién almacenada en un soporte analogo,
llamado memoria y localizado detras de mis gafas. La mayor parte de las luchas elegidas son
partidas de grandes jugadores de todos los periodos de la historia del ajedrez. También hay un
nﬁmfaro significativo de mis propias partidas. No es por falta de modestia, sino que creo poder
explicar mejor fenémenos de naturaleza técnica o psicologica cuando los he vivido yo mismo.

Espero que disfrute usted tanto de la lectura del libro como yo lo he hecho escribiéndolo.

Mihail Marin - Bucarest, 2003



1 EIl noble arte de la defensa

Vivimos en un mundo marcado por la agre-
sion a todos los niveles.

A lo largo de la historia, naciones, tribus e
imperios han tratado de resolver sus proble-
mas. ya fuesen de naturaleza social, politica o
economica, arrojando piedras, flechas o bom-
bas en los territorios vecinos.

A nivel individual, ¢l cuadro es muy simi-
lar. Tendemos a atribuir la mayoria de nues-
tros problemas y miserias a causas externas,
relacionadas con otra gente. La paja en ojo
ajeno es mucho mas facil de percibir que /a
viga en el propio. Por consiguiente, lo que, en
principio. deberia ser una noble competicion
entre individuos, a menudo degencra en lu-
chas propias de la jungla.

El ajedrez solo ¢s un reflejo abstracto del
mundo real, v las nociones de ataque y de-
tensa no implican matices morales. No son
otra cosa que dos métodos opuestos de lucha,
que deben emplearse de acuerdo a las necesi-
dades. Sin embargo. ¢l ajedrez ¢s jugado por
seres humanos. lo que explica la evaluacidn
subjetiva de estos aspectos complementarios
del juego.

En otros tiempos. la nocion de ataque es-
taba asociada con epitetos como "valiente" o
"brillante”. mientras que un jugador de estilo
solido. defensivo. estaba considerado, general-
mente. como un cobarde. El ajedrez se consi-
deraba una sucrte de justa medieval. con todas
sus implicitas normas morales. No recoger el
guante lanzado por ¢l adversario de turno no
formaba parte de los buenos habitos de la
época.

En el diagrama 1. las negras tienen eviden-
te compensacion por ¢l pequetio déficit mate-
rial. Pero para proseguir el ataque, tienen que
aniquilar el centro blanco.
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Hamppe — Steinitz
Viena 1859
10.. . &x13+

Steinitz cligié el peon de "eS" como obje-
tivo. Puede que actuara asi porque consiguio
calcular mejor las consecuencias de la varian-
te jugada cn la partida.

A cdad mas madura, scguramente habria
entendido que era mucho mas importante el
peon de "d4". y lc hubicra prestado mayor
atencion a la jugada 10...Hxd4!!, un cspecta-
cular golpe, después del cual la posicion blan-
ca no habria podido resistir mucho tiempo.
Por ejemplo: 11.cxd4 Dixd4+ 12.85e3 (o bien
12.32d3 &5+ 13.0¢3 Dxf3, y no es posible
14.¥x£37, debido a 14.. b4 mate) 12..7xf3
(esto aun es mejor que 12..8xf3 13.gx13 =c5.
sugerido por Neishtadt) 13.gxf3 &c5+ 14.5¢2
(o bien 14.5bd3 &f5+ y mate a la siguiente:
14.%e4 también permite un bonito mate. ha-
ciendo 14..2f5+ 15.&xf5 g6 mate) 14... 212+
15.8d3 Wdd4+ 16,82 Wed+!, seguido de
mate.
11.gxf3 Hxes



Este sacrificio es absolutamente correcto,
pero tiene un gran inconveniente: jque las
blancas no estan obligadas a aceptarlo!
12.dxe5?

Esta respuesta era la que Steinitz esperaba.
El espiritu de la edad no les permitié a nin-
guno de los contendientes considerar la tran-
quila 12.¥e1!, que fuerza el cambio de damas.
En el final, la pareja de alfiles y el rey centra-
lizado compensarian a las blancas de su dete-
riorada estructura de peones. Como veremos,
la fuerza del rey en el centro se convertiria en
un pilar del sistema de pensamiento de Stei-
nitz.

Tras la aceptacion del sacrificio, es intere-
sante presenciar el ataque final. Resulta no-
table lo bien que estaba todo calculado: un
Gran Maestro moderno no lo hubiera hecho

mejor.
12..8c5! 13.%el Wed+ 14.0d1 Wxc3
15.8b1 ¥xf3+ 16.%e2

Steinitz seguramente lamentoé no haber te-
nido oportunidad de exhibir la linea principal
de su combinacién: 16.2e2 Bxd2+! 17.¢xd2
We3+ 18.82d1 Bd8+ 19.£d3 Bxd3+! 20.cxd3
Wxd3+ 21.cl fa3+ 22.8b2 Wb5 23.Wd2
Wc6+, liegandose a un final de damas ganado.
16...Bxd2+ 17.xd2 Bd8+ 18.%cl

En caso de 18.¥d3, lo mejor es la especta-
cular jugada 18..8b4+!, a fin de seguir con
... ¥xh1 después de ...EBxd3.
18..8a3+ 19.Eb2 Wc3 20.2h3+ b8
21.%b5 Wd2+ 22.%b1 Wd1+ 23.Bxd1 Exdl
mate.

Paraddjicamente, los cambios de actitud
durante el Siglo XX se reflejaron de forma po-
sitiva en el ajedrez. La gente se volvi6 tremen-
damente pragmatica en la vida cotidiana, de-
jando a un lado sus suefios heroicos o utdpi-
cos. En ajedrez, esto permitié a los jugadores
evaluar las posiciones con mayor objetividad.

Es interesante observar la diferencia con
que el bando defensor reacciona siglo y medio
después, en una situacién similar a la de la
partida anterior.
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Skembris — Marin
Olimpiada de Mosct 1994
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Las blancas tienen problemas para defender
todas sus debilidades ante ejército negro, que
esta perfectamente coordinado.
21...b5!"!

El inicio, inesperado por completo, de un
ataque correcto, cuya idea es minar las casillas
"B" y "e4".



Despues de 23.cxbd, las negras tienen que
eliminar el caballo con 23..Exc3! Por ejem-
plo: 24.8xc3 (mejor que 24.¥xc3 &ixed 25
fxe4 Wxed+, con fucrte ataque) 24..%)xed
(contra mi intencién inicial, 24..%xf3, las
blancas pueden jugar 25.%¥c2, con idea de res-
ponder a 25..%xe4 con 26.8xg7, seguido de
Wee) 25.fxed Wxed+ 26,812 W3+ y las
blancas no pueden escapar del jaque perpetuo:

a) 27.%g1?! Wxg3+ 28.Bf1 (tras 28.%hl
Wxh3+, las blancas tienen que dejar el caballo
indefenso con 29.%¥h2) 28.. ¥xh3+, y ahora la
hiperambiciosa 29.£)g2? conduce a un ines-
perado desastre luego de 29..5f3! 30.%¥e3
Hc8!! 31.&xg7 Ec2, cuando, a fin de evitar el
mate, las blancas tienen que perder material.

b) Es mas seguro 27.%el ®hi+, y el rey
deberia aceptar la repetir jugadas, puesto que
28.2f127 pierde la dama con 28.. ) f3+.

Después de la textual, las negras tienen dos
posibles sacrificios de caballo. Calculé duran-
te mucho tiempo las consecuencias de ambas
jugadas, y llegué a la conclusion de que, des-
pués de 23..%xed 24.txc4, el ataque seria mu-
cho més fuerte que tras 23...9)xf3 24.¢hxf3.

Lo que se me escapo fue que las blancas no
cstaban obligadas a aceptar la primera entrega,
mientras que en caso de 23..&)xf3, la estruc-
tura blanca de peones queda irremediablemen-
te dafiada, jpor lo que seria menos importante
que aceptasen o no el sacrificio!
23...Dxed?

A continuacion incluyo algunas lineas para
demostrar la correccion del otro sacrificio:
23..6xf3!

> e
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a) 24.%xf3 Zixed 25 Wg2 (relativamente lo
mejor; las negras tienen opciones ganadorag
tras 25 Wel Gg5+ 26.e2 W3+ 27,8643 4s.
por ejemplo: 28.cxd5?? BxdS+) 25. &ic34
26,5012 xd1+ 27.90xd1 d5 28 &xg7 dhxg7, y
torre y pedn negros son claramente superioreg
a dos caballos desconectados, sobre todo por-
que el rey blanco estad muy expuesto.

b) 24.8xd6! Exd6! (en mis notas iniciales
publicadas en Informator, concedia ventaja ;;
las negras tras 24..Wc6, pero la tranquila
25.%12 deja al ejército negro algo descoordj.
nado) 25.%xd6 Hxed 26.Wd7 (las blancas
tienen que atacar a la dama enemiga para evi.-
tar el desastre a lo largo de la gran diagonal)
26..%el+! Con esta elegante jugada, las ne-
gras ponen de manifiesto que no solo sus pie-
zas estan colgando. Por extrafio que parezca,
el rey no puede escapar, y las blancas tienen
que aceptar tablas por jaque perpetuo:

b.1) 27.0f17 &xgd+ 28.%xel Whi+
29.82d2 Wha+ 30.cl De2+ 31.c2 Hida+
32.¢he3 Gc6+ 33.82d3 BdS, ganando la dama.

b.2) 27.%h17 Qxg3+ 28.5h2 Whi+
29.%xg3 Wgl+, con ataque ganador.

b.3) 27.<bgl D3+ 28.0g2 (28.2N] tiene
el importante inconveniente de que el caballo
de "f3" no queda atacado, permitiendo asi una
tranquila jugada de dama, como 28..¥bS. con
peligrosas amenazas, mientras que 28.%fl
pierde matcrial debido a 28..Wxd7 29.Hxd7
&Hifd2+) 28...8 el+, con tablas.

24.¥e2!

P




LT T v idtd d Sus oponentes a de-
bilitar sus posiciones, llevados por la ficbre
del ataque. Tras rechazar la olcada ofensiva,
Steinitz exhibia una técnica implacable para
explotar todas esas concesiones posicionales.

Steinitz aceptaba gustosamente cualquier
gambito. confiando en su habilidad defensiva.
A veces incluso asumia el retroceso de sus
piezas con el fin de evitar debilidades de peo-
nes. que. segin su opinioén, hubieran sido una
concesion mayor.

Veamos lo diferente que es el juego de
Steinitz en el siguiente ¢jemplo, en relacion
con su partida contra Hamppe.

Chigorin — Steinitz
La Habana 1889
Campeonato Mundjal 9)

Led e5 2.3 Hc6 3.8c4 L5 4.b4g fxh4
5.c3 a5 6.0-0 ¥f6 7.d4 Dge7 8.8g5 Wde
9.d5 H\d8

En esta posicion, las piezas de Steinitz no
producen una impresion muy favorable. Sin
embargo. en sus articulos sostenia repetida-
mente que un caballo como el de "d8" era una
pieza perfectamente desarrollada. También es-
taba convencido de que, en muchos casos, el
rey es lo bastante fuerte como para ocuparse
de si mismo.
10.%a4 b6 11.5a3 a6 12.8b32!

En la siguiente partida. en Ia que Chigorin
volvié a llevar las piezas blancas. hizo la
jugada mas precisa 12.2d3!. y después de

10
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12..8x¢3 13.8acl Wb4

Una vez cambiadas las damas, Ia posicion
negra, por supuesto, ¢s perfectamente segura.
14.2b5!2 ¥xb5 15 Wxb5 axhs 16.8xc3 c5
17.dxc6 Ddxc6 18.8xe7 thye7 19.82d5 f¢
20.8xc6 dxc6 21.8xc6 £d7 22.8xbé6 Zhbg1o

Devolviendo el material para conseguir
otras ventajas. Esta era una de Jas operaciones
favoritas de Steinitz. Después de la codiciosa
22..Bxa2. las blancas obtendrian alguna com-
pensacion, con 23.2b7, para scguir con Edl 6
Zb1. Después de la continuacion de la partida,
la posicion se vuelve téenica, y su rey mejor
centralizado y el alfi] de largo alcance les ase-
guran ventaja a las negras.
23.Exb8 Bxb8 24.8b1 £¢6 25.2e]

De repente. las blancas no pucden evitar la
pérdida de un peon. No sirve de mucho
25.8)d2, debido a 25.. 2d8 26 1h2 Sxed!
25...2a8 26.2e2 Had 27.8b2 Bxed

Las negras ganaron.

Chigorin fue una personalidad totalmente
opuesta a Steinitz. Era un devoto incondi-
cional de la escuela combinativa. Estos dos
sobresalientes jugadores mantuvieron, durante
muchos afios, una intensa rivalidad sobre los
principios del juego, que se traslado al tablero
durante dos matches por el campeonato del
mundo, asi como en vivas polémicas en dia-
ri0s y revistas de ajedrez, ademas de partidas
tematicas por telégrafo.

El Gambito Evans fue un tema capital en la
controversia entre Steinitz y Chigorin, pero



Skembris efectud esta jugada sin la menor
indecision. Para las blancas hubiera sido inco-
moda la alternativa 24.fxe4 Wxed+ 25.¢f1
Whi+ (durante la partida, ambos calculamos
25..2h67?, asumiendo que las negras tienen un
ataque ganador, pero lo cierto es que las blan-
cas pueden responder 26.Wg2!, y si 26...%xe3,
entonces 27.8cl) 26.0f2 W3+ 27.ckel
(mejor que 27.5Rgl Wxg3+ 28.<bf1 Wxh3+,
cuando las negras tienen material suficiente
por la pieza y una duradera iniciativa), y
ahora, ademas de la posibilidad del jaque per-
petuo, las negras pueden intentar jugar una
posicion un tanto complicada, con 27...Wxg3+
28.W12 Wxh3.
24..9¢5

Ahora resulta que los caballos son muy
inestables en el centro. Aunque "c¢5" no es la
mejor casilla del tablero, 24...9g5 pierde por
25.8xe5 8xe5 26.h4, y el caballo esta cazado.
25.£xeS!

Otra jugada precisa. 25.2xd6?! Exdé6
26.8xd6 Wxb3 27.8dd1 Wad (6 27..¥a2) les
ofrece a las negras algunas posibilidades de
tablas.
25..8xe5 26.Dg4 Ea8 27.b4 Had 28.Dxe5
dxe5 29.¥xeS

A estas alturas, la posicion blanca es total-
mente ganadora. Aunque, con cierta fortuna,
consegui hacer tablas, me quedé, no obstante,
muy decepcionado desde un punto de vista
creativo.

Hay un largo camino entre estos dos mo-
mentos: los cambios radicales de mentalidad
requieren mucho tiempo. Deberia haber inten-
tado, sin embargo, determinar el punto de in-
flexién, en cuanto a la opinion general acerca
del arte de la defensa.

Y se quedaron asombrados por su doctrina,
pues les ensefiaba como alguien que tiene au-

toridad, y no como los escribas.
SAN MARCOS (1, 22)

He elegido deliberadamente el primer ejemplo
de este capitulo introductorio de la practica de
Steinitz. Asi tendremos ocasiéon de seguir al
futuro campeén del mundo, en una direccion
opuesta a la que, de modo oficial, registra la

EL NOBLE ARTE DE LA DEFENSA

historia.

Steinitz habia aprendido a jugar al ajedrez
en Viena, y su estilo era muy similar al de sus
colegas austriacos: agudo, combinativo, ata-
cante.

En 1866 consiguié su primer gran éxito, al
ganar (8-6) en match a Adolf Anderssen, el
Jjugador que ostentaba la supremacia mundial
oficiosa, después de su triunfo en el torneo in-
ternacional de Londres 1851. Stenitz, por su-
puesto, estaba muy satisfecho del resultado,
pero cuando examind con detenimiento las
partidas, llegé a la decepcionante conclusion
de que muchas de ellas se habian decidido no
por la brillantez del vencedor, sino por errores
cometidos en defensa por su oponente. Esta
desagradable sensacion solo fue una sefial de
alerta, pues no se implementan grandes cam-
bios de estilo tras un gran éxito.

Un afio después, Steinitz finalizd tercero en
torneo internacional de Paris. Este resultado
habria sido mas que honorable para cualquier
otro jugador, pero no para el hombre que ha-
bia derrotado a Anderssen. Por consiguiente,
Steinitz decidié dedicarse a la importante ta-
rea del pensamiento analitico y filosofico en
ajedrez. El torneo de Paris debid haber surtido
el mismo efecto que la experiencia mistica de
San Pablo, camino de Damasco. Asi de radical
fue el cambio en el estilo de juego de Steinitz.
No abandon6 el puro estilo combinativo por-
que no estuviese dotado para esa forma de
jugar, sino porque habia descubierto algo nue-
VO y mejor.

Con el transcurso de los afios, elabord un
sistema de reglas y teorias que se suponia ser-
virian de directrices a cualquier jugador. Algo
que el mundo del ajedrez nunca habia visto
antes. No enumeraré aqui todas esas reglas,
puesto que las mas importantes de ellas sirven
como puntos de partida de varios capitulos de
este libro.

Por primera vez, la nocion de estrategia co-
menzaba a delimitar sus contornos. La defensa
empezaba a describirse como un arte noble y,
por primera vez, se asociaba con sabiduria.
Steinitz escribié: "Hablando en general, un
ataque sdlo tiene posibilidades de tener éxito
si la posicién enemiga se encuentra debili-




desde el punto de vista moderno, toda la dis-
cusién carece de sentido: el gambito es per-
fectamente correcto, pero no ofrece posibi-
lidades de lograr una ventaja concreta. Esto
también se puso de manifiesto por los re-
sultados fluctuantes de esta apertura en sus
matches.

En mi opinion, la siguiente partida, que,
curiosamente, ha escapado a la atencion de la
mayoria de los comentaristas, contribuye a
ilustrar mucho mejor la estrategia de Steinitz,
en contraste con el estilo unidimensional de su
oponente.

Chigorin — Steinitz
La Habana 1892
Campeonato Mundial (11)

Led €5 2.213 £c6 3.2b5 d6

Esta variante de la Ruy Lépez es conocida
por la teoria como Variante Steinitz. Las ne-
gras optan por una estructura solida de peo-
nes. Al sobreproteger ¢l pedn de "e5", evitan
la Variante del Cambio, que resulta de 3...a6
4.8xc6 dxco6.
4.9c3 £a7

Aunque £xc6+ ya mo era una amenaza,
dado que ahora es factible ...bxc6, la prisa de
Steinitz por evitar que le doblen sus peones es
muy reveladora.
5.d4 Hge7

Reforzando la casilla "e5".
6.8¢g5

™V
' 7Y F
//% 7
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_

Desde el punto de vista de Chigorin, ésta
debe haber sido una posicion de ensuefio. Con
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cada jugada ataca o clava una pieza enemiga,
mientras que la sensacion general es de que su
ejército es mucho mas activo que el negro.
6...f6

Esto parece una horrible concesién, porque
debilita una diagonal blanca y obstruye una
negra. Sin embargo, Steinitz seguramente se
sentia feliz de poder reforzar su posicién en el
centro sin pérdida de tiempo.
7.8e3 £g6 8.¥d2 a6 9.82a4 b5 10.£b3

Para un jugador de la época, de estilo ata-
cante, un alfil situado en esta diagonal debe
haber sido su pieza favorita. Muchas partidas
con posiciones como ésta se decidieron por un
golpe sobre la casilla "f7". Aqui, la debilidad
en tal casilla ya existe, y sin necesidad de sa-
crificio alguno.
10...2as

Parece que las negras proyectan eliminar el
alfil en cuestién. Sin embargo, Steinitz tenia
otros planes para su caballo. Entendid que
...&0xb3, axb3, en cierto sentido mejoraria la
estructura blanca, en vista de un ulterior He2
y ¢4, y de la apertura de la columna "a" para la
torre.
11.0-0 c6

Concediéndole mayor elasticidad a la es-
tructura de peones y privando a las piezas
blancas de la importante casilla "dS".
12.dxeS

Chigorin, que no esta interesado en una ba-
talla lenta, decide abrir el juego.

12...fxeS

Esto parece arriesgado, pero Steinitz se
guia por el principio de que los peones deben
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15.285

Este es el comienzo de una nueva serie de
jugadas de ataque. Chigorin seguramente pen-
saba que cstaba cerca de la victoria.
13..8e7 14.81d1

La eleccion de esta torre indica que las
blancas seguian esperando ...%1xb3. Era digna
de consideracion 14 Hadl.
14..8b7

La clave de la maniobra de caballo: las ne-
gras defienden con firmeza su peodn retrasado.
15.8xe7

A Chigorin le preocupaba crear cuanto an-
tes amenazas concretas, pero este cambio solo
sirve para ayudar a las negras a desarrollarse.
En su lugar, debia haber abierto un segundo
frente con 15.a4, cuando las negras habrian te-
nido mayores problemas para mantener com-
pacta su posicion.
15..¥xe7 16.2g5

Esta era la idea blanca: la amenaza £ f7xd6
parece ahora muy peligrosa. Chigorin se hu-
biera sorprendido mucho si alguien le dijera
en este momento que su caballo se volveria
vulnerable sdlo unas jugadas mas tarde.
16...28!

Steinitz sacrifica gustoso su pedn de "h7" a
tin de mantener intacta su formacion central.
17.8xh7

Ya no habia vuelta atrds para las blancas:
las negras amenazaban 17..h6, vy st 18.413,
entonces seguiria 18..£¢g4.
17..2h8

e wun algU LOUNLLIUO, TINAIMENte
se mamf'esta el talento de Chigorin. El cam-
peodn ruso entendid que las negras podfan uti-
lizar la columna "h" para el ataque, después de
18.8g5 0-0-0! 19.g3 (o bien 19.517 ¥Wh4, con
idea de ...23f4 y/o ... &xh3, y el rey blanco esta
en peligro) 19..8df8! Otra jugada tranquila,
cortando todas las retiradas del caballo. Des-
pués de, por ejemplo, 20.13, las negras obtie-
nen peligrosas amenazas, con 20..Eh5 21.h4
£xh4! 22.gxh4 Exhd, planeando ..Efh8 o
..Ehf4.

A Chigorin le habria gustado una posicidn
asi de ataque, de modo que no es de extrafar
que la hubiese evitado con blancas. Sin em-
bargo, si hubiese previsto los problemas es-
tratégicos que le aguardaban en el final, habria
jugado precisamente...

18...2f4!
Forzando el cambio que sigue, que permite
a las negras completar su desarrollo.

19.¥xe7+ xe?

Aqui tenemos un perfecto ejemplo de la
teoria de W. Steinitz, en el sentido de que el
rey es una pieza fuerte en el centro del tablero.
El pedn de "d6" estd ahora fuertemente prote-
gido, fo que mas tarde permitira que el caballo
sea trasladado a una posicion mas activa.
20.9¢5 EhS 21.h4

Como normalmente sucede en el caso dc
una estrategia superior, las cosas encajan para
las negras en el plano tactico. Las blancas
tienen que devolver el pedn, si quieren salvar
el caballo. Es peor 21.8)f3 debido a 21..&¢4.
seguido de ..&xf3 y ... Eah&, con una enorme
ventaja.

21..Bxh4 22.g3 Bgd 23.513 E8 24.8d2 L c5

El triunfo de la estrategia de las negras.
Todas las piezas menores blancas, que en una
fase temprana producian la impresion de fuer-
za y actividad, son ahora muy pasivas, y estan
restringidas por los peones negros. Cierto que
la diagonal "a2-g8" sigue estando abierta, pero
no hay nada en ella que pueda ser atacado. Por
otra parte, las piezas negras ocupan excelentes
posiciones. Steinitz acabo ganando sin ma-
yores problemas.
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25.0\h2 Eg6 26.Bel Hh3+ 27502 g5
28.8de2 2h6 29.Ee3 Efh8 30.5f1 2h3+
31.cbgl £g4 32.¢2g2 b4

Como en la mejor tradicion siciliana, esta
jugada sélo se realiza en el momento en que
reporta una ventaja concreta.

33.44

Desesperacion. En caso de 33.9a4, las ne-
gras ganan el peén "e", sin permitir un con-
trajuego real: 33.. f\cxed 34.f4 (;qué jugar, si
no? Si 34.Hxed, entonces 34...8f3+ conduce
al mate) 34..8h3+ 35.50gl £xfl 36.5xfl
&h2!, y el rey blanco cae bajo un ataque de-
cisivo. Por ejemplo: 37.Exe4 (las blancas tie-
nen que eliminar uno de los caballos, pero
37.fxg5 permite un elegante mate: 37..2d2+
38.ckgl Ehl+ 39.0f2 B8h2++) 37..Bhl+
38.<bf2 H8h2+, con grandes ganancias mate-
riales.

Es probable que Steinitz no hubiese tenido
dificultades para encontrar estas jugadas. Su
experiencia anterior, como joven jugador ata-
cante, le habria ayudado. En realidad, en la
partida se produce un cuadro parecido.
33..8h3+ 34212 Bf6 35.De2 Hgxed+
36.9g1 £xf1 37.fxe5 dxe5 38.Bxfl Efh6
39.27+

Por fin el alfil es util para algo, aunque de
poco consuelo puede servir.
39...2d6 40.8xg7 2h1+ 41.2g2 Hd2

Una fuerte jugada tranquila. Curiosamente,
coincide con la sugerencia de Junior.
42.8g6+ Sc7 43.g4 BSh2+ 44.2g3 Df1+
45.5013 Bh3+
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Chigorin se rindio, en vista de las graves
pérdidas materiales.

Muchos autores modernos tienden a igno-
rar (o incluso a negar publicamente) el valor
instructivo de las viejas partidas. Su principal
argumento es que ni siquiera un jugador de
club cometeria, actnalmente, errores tan inge-
nuos como los que cometian los maestros cla-
sicos. Una opinion asi se basa, generalmente,
en un conocimiento insuficiente del legado de
los Grandes Maestros del pasado. Es mas facil
criticar algo que no se conoce, por supuesto, y
el método tampoco es nuevo, pues el zorro de
La Fontaine descubri6 hace largo tiempo que
las inalcanzables uvas estan verdes.

En la partida que acabamos de ver, los
errores de Chigorin no fueron, en absoluto,
evidentes. Solo fue su enfoque demasiado di-
recto, pero ésta es una cuestion de estilo.
Tampoco los Grandes Maestros modernos son
inmunes a los errores. El jugador que, en la si-
guiente partida, conduce las piezas blancas, se
proclamo finalista de Candidatos, casi un siglo
después del primer encuentro de Chigorin por
el titulo mundial.

A. Sokolov — Marin
Olimpiada de Bled 2002

L.ed d6 2.d4 f6 3.5¢3 g6 4.8¢3 c6 5.Hd2
Hbd7 62013 5

13

7.3,(11!
Esta es una nueva jugada, al menos por lo
que conozco. Muchos jugadores quieren lan-
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prviv ruauna Latd Utn-
tinada a tracdsdr en este tipo de posicionces. He
aqui una catastrofe estratégica para las blan-
cas: 7.0-0-0 We7 8.dxe5 dxeS 9.%cd Lg7
(9..b5 es prematuro debido a 10.&xbS cxb5
11.4xb5, con ataque decisivo) 10.£h6 (a
cfectos de ataque. ¢ste parcce ser ¢l momento
adecuado para realizar esta jugada, pero entre
tanto las negras han obtenido un buen control
de las casillas de su color) 10...0-0 11.a4 (im-
pidiendo una ulterior expansidén con ..bS,
..a5, etc.) 11...83¢5 12.h4 £g4 (parece posible
12...5)fxe4!?, pero yo tenia planes mas esta-
ticos) 13.%WgS Hae8 14.Hdel £xf3 15.¢xf3
&hs 16.Eegl Wfe 17.8xf6 Zxho+ 18.Wg5
$xg5+ 19.8xgS a5 les dio a las negras un
completo dominio de las casillas oscuras de
ambos flancos, Miljanic — Marin, Bucarest
2000. Es cierto que me relajé ante los graves
apuros de reloj de mi oponente (jle quedaban
20 segundos, sin incremento alguno!), y per-
miti un sacrificio de calidad casi ganador.
Afortunadamente, no le quedaba tiempo para
superar el control...

La jugada de Sokolov es mas precisa. En
vista dc la clavada blanca sobre la columna
"d". las ncgras estan obligadas a determinar la
posicion de su dama. mientras que el rey blan-
co no es trasladado al flanco peligroso.
7..We7

7..W¢7 seria arriesgado. puesto que las
blancas podrian reconsiderar la idea de un ata-
que en el tlanco de rey.
8.8e2

Otro fuerte e inesperado movimiento. La
casilla tipica para el alfil, en esta linea, ¢s
"d3". pero Sokolov mantiene abierta la co-
lumna "d". a fin de crear las potenciales ame-
nazas d5 y dxeS. seguido de ¥d6.

8..857 9.0-0 0-0

El avance, estratégicamente deseable,
9..b5. no es adecuado con el rey atn en el
centro: 10.d5! b4 11.dxc6 bxe3 12.cxd7+ (el
truco es que esta iugada intermedia es jaque)
12..8xd7 13.%xc3 &xed 14Wb4, v las ne-
gras tienen problemas.

10.Efel

Esta jugada echa por tierra la esperanza dc
las negras de tener un juego comodo, después
de un cambio en "¢5".

La natural 10.a4 permite a las negras libe-
rarse, con 10..exd4 11.8xd4 Dxed 12.5xed
Wxed 13.8xg7 $xg?. y debido al peon ata-
cado y a su alfil colgante, las blancas no pue-
den incrementar la presion.
10..He8

En este momento senti que tenia proble-
mas. Las blancas han finalizado va su movili-
zacion, mientras que para las negras cs dificil
proscguir el desarrollo de sus piezas. Mi ma-
yor esperanza radicaba cn el caracter cerrado
de la posicion. Al sobreprotcger mi dama,
trataba de conseguir que ...b5 diese resultado.

Los cambios centrales no son ahora atracti-
vos, pero el principal problema de las negras
es que la tematica 10...b5 parcce prematura,
en vista de su pobre desarrollo. Por ejemplo:
11.dxe5 dxe5 12.¥d6! Wxd6 13.Hxd6 £b7
(13..b4 14.9a4 Hxe4 15.8xc6 también pare-
ce bueno para las blancas, cuyas piezas meno-
res controlan importantes casillas en el subde-
sarrollado flanco de dama negro) 14.Bed!
@ b6 (no es posible 14..Ead8 por 15.5xe5)
15.2¢517 Bfe8 (creando timidamente la ame-
naza ...%f8, puesto que el alfil de "c5" estaria
colgando) [6.b4!, con idea de a4, a fin de
ganar la casilla "c4" para el alfil (la inmediata
16.a4 es prematura, a causa de 16..%2)xa4
17.8xad Sixed!).
11.8c47!

Esta es la primera jugada de ataque en la
partida y. al mismo tiempo, una imprecision



que deja escapar la ventaja de las blancas.
También es tipica del estilo de juego de So-
kolov. Habia jugado antes tres partidas con él:
una normal, una rapida y otra de Blitz. El re-
sultado no me daba motivos para ser optimis-
ta: {Sokolov habia ganado las tres! Pero, por
otra parte, habia aprendido algo de él. En to-
dos los casos, cambid dos piezas por una mas
fuerte, aunque eso significase un ligero déficit
material. En la partida de Blitz (que fue tam-
bién una Pirc), sacrificé dos piezas por una
torre, y explotd de forma implacable la falta
de coordinacion entre mis piezas.

Sokolov también habia intentado este tipo
de operacién en su match con Karpov, pero
sin mucho éxito.

Tan pronto como vi que el alfil se situaba
en "c4", comprendi que Dg5xf7 era "inevi-
table". Esto me ayudé a trazar un camino entre
la jungla de variantes.

Objetivamente hablando (y se supone que
los jugadores fuertes son, en primer lugar, ob-
jetivos, y luego se dejan llevar por sus gustos),
11.a4 es mucho mas fuerte, porque corona la
sencilla y, al mismo tiempo, original estra-
tegia de las blancas.

Asi que planeé jugar la extrafia 11... 817
(11..0g4 12.8¢5 6 13.2h4 Hh6 no inspira
demasiada confianza), momento en que 12.d5!
es la mejor forma de conservar la tensién,
puesto que el peén de "e4" esta colgando. Las
negras deberian, entonces, mantener cerrada la
posicion con 12..c5 (12..cxd5 13.8xd5!
Dxed 14.Wb4, seguido de 4\c7, es bueno para
las blancas). La posicion ha cambiado de ca-
ricter. Si hubiese tenido también 1.d4 en su
repertorio, Sokolov no temeria jugar una po-
sicion tipo India de Rey. Es cierto que las pie-
zas blancas parecen ahora algo congestio-
nadas: los caballos no tienen un acceso facil a
"c4", pero la retirada 13.%cl, simétrica a la
11° jugada negra (pero no 13.2b5 Dxed
14.¥d3 &ef6, amenazando ...e4), podria man-
tener una posicion maés satisfactoria para las
blancas. Por ejemplo: 13..0g4 14.8d2 a6
(14...8h67 15.8xh6 Hxh6 16.Db5, y las ne-
gras no pueden defender con garantias las ca-
sillas "d6", "c7" y "h6") 15.h3, seguido de
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8e3y Dd2-c4.

La similitud con la partida anterior se acen-
tua por el hecho de que la omision de la ju-
gada a4 en el momento oportuno, a fin de po-
der realizar una jugada "activa" de pieza me-
nor apuntando a la casilla "f7" (15.2xe7, se-
guido de 16.8g5 en tal caso), fue la razén
principal de los problemas ulteriores de las
blancas.
11..b5 12.8b3

12...a5

Era dificil abstenerse de conectar las torres
(en realidad, nunca tendré la ocasion de ha-
cerlo durante la partida), pero me di cuenta de
que tras la natural 12..£b7 13.9g5 Ef8
14.dxe5 dxes 15.¥d6 Wxd6 16.Exd6, la
deseable 16...2ae8 (con idea de ...Be7) no es
posible, debido a que el pedn de "a7" esté col-
gando. Al crear la amenaza de ganar pieza, las
negras retiran el peén de su posicién vulne-
rable.

Un experto entrenador rumano, Mircea
Pavlov, me pregunté en una ocasion: ";Crees
que las jugadas de peon en la apertura pueden
considerarse jugadas de desarrollo?". Miré la
posicion que tenia enfrente de él: era un Ata-
que Sozin, en el que las blancas habian desa-
rrollado casi todas sus piezas menores, mien-
tras que las negras habian movilizado, sobre
todo, sus peones (...c5, ..cxd4, ..dé, ...ab,
...b3-b4, etc.). A pesar de mis sinceros esfuer-
zos, no pude demostrar ninguna forma clara
de ganar para las blancas, y le dije algo que
me parecié muy inteligente: "Bueno, puesto
que Tal ha muerto, la gente cree que puede
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Pavlov estuviese en lo cierto. Afios mas tarde.
cuando comencé a jugar la Pirc, esa sensacién
se fue haciendo cada vez mas fuerte. ..

13.8g5

Por supuesto. ;Lo esperaba! Pero, como en
el caso de Chigorin, la presion sobre "f7" no
logra producir el efecto deseado.
13...Bf8 14.24?!

Sokolov habia gastado una considerable
cantidad de tiempo, asi que realizé esta jugada
rapidamente. De haber estudiado con mayor
detenimiento la posicién, habria entendido
que su ventaja se habia esfumado, y segura-
mente habria intentado algo menos apremian-
te. Es cierto que después de 14.a3 £b7, las
negras parecen estar bien: 14.d5 b4 15.dxc6
bxc3 les da a las blancas la posibilidad de
sacrificar una pieza de varias formas, pero
parece que las negras pueden defenderse.
14...b4

El plan de las blancas es claro: sacrificio en
"f7" luego cambio de damas en "d6", a fin de
abrir paso al caballo hacia "c4" y explotar su
mejor desarrollo. Todo esto esta muy bien, pe-
ro el problema es que no da resultado. El ca-
ballo no tendria muchas perspectivas en "e2",
pero en "b1" parece, sencillamente, penoso.
15..5¢g4

Las negras deben abstenerse de 15...h6?!,
que les reportaria ventaja material a las
blancas después de 16.0xf7 Bxf7 17.&xf7+,
seguido de 18.&xhe.

16

HHY JUsduol posioiementc hubiese optado
por la modesta 16.4)f3, después de lo cual lag
blancas pueden estar bien, aunque ¢l juego ne-
gro es perfectamente satisfactorio. Por ejem-
plo: 16..&xe3 17.¥xe3 £b7 18.5bd2 exdd
19.9xd4 &c5 (19...¢5?! debilita muchas cas;-
llas blancas: 20.83bS 2c6 (0 bien 20..8xh2
21.9c4, con dominio de las casillas blancas)
21.c317, y el alfil de "b3" parece mas fuerte
que el de "g7") 20.9c4 Efe8 21.f3 Wc7, pla-
neando ..dS, ..£a6 o ..9xb3, seguido de
-5, segun la reaccion de las blancas.
16.8xf7 17.8g5 &f6 18.8xf6 &Hgxfe
19.dxeS dxe5 20.%d6 ¥xd6 21.8xd6

777

21...2¢8 22.8xc6 £b7 23.8x17+ bxf7

El juego tactico blanco ha ayudado a cen-
tralizar el rey negro (compare con 19.Wxe7+
dxe7 de la partida anterior). Este factor ejer-

cerd una influencia decisiva sobre el Jjuego.
24.8c4




Las blancas han ejecutado su plan, pero de
pronto las piezas negras resultan estar muy
bien coordinadas.
24..9d6 25.8¢7 e7

La torre queda ahora atrapada y la partida,
en esencia, esta decidida.
26.24d2 a8

Las negras acabaron ganando.

Los contemporaneos de Steinitz no lo en-
tendian muy bien, pero tuvieron que rendirse a
las evidencias. Con el método de la nueva es-
cuela, consiguié mantener la supremacia ofi-
cial durante ocho afios, reflejada por su parti-
cipacién en torneos, matches por el campeo-
nato mundial y su actividad como comentaris-
ta de ajedrez.

Steinitz exageré en muchos aspectos, pero
sus méritos como pensador de ajedrez son in-
discutibles. Uno de sus mayores descubri-
mientos de caracter general fue que el ajedrez
es un juego légico. Si la posiciéon del tablero
estd igualada en algin momento, entonces,
con juego preciso por ambas partes, deberia
permanecer igualada durante el resto de la
partida. Sélo su cardcter podria cambiar, por
ejemplo, oscilar de posiciones agudas a tran-
quilas, o pasar del medio juego al final. Un
ataque solo puede emprenderse con éxito co-
mo consecuencia de un error del rival, porque
éste habra desequilibrado la posicién. Al mis-
mo tiempo, una mala posicién requiere una
defensa paciente, a fin de alcanzar la igualdad,
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si el atacante comete una imprecision.

A lo largo de todo el libro he tenido en
cuenta estas ideas. Por esta razon, normalmen-
te procedo a un detallado examen de la posi-
cidn inicial en cada fragmento de partida.

La defensa es posible en:

a) posiciones inferiores (la situacion mas
frecuente, que no requiere ninguna explica-
cion especial);

b) posiciones igualadas (a fin de mantener
el equilibrio);

c) posiciones mejores (para neutralizar ata-
ques prematuros o poner fin a la momentanea
iniciativa del rival, en posicion estratégi-
camente favorable).

El arsenal defensivo en ajedrez es muy ri-
co. Muchos ejemplos de este libro ofrecen
mas de un elemento caracteristico. Por este
motivo, la division en capitulos ha sido, hasta
cierto punto, arbitraria. Podia haber dispuesto
el material conforme a situaciones "a", "b" y
"c", segun los puntos antes relacionados. Pero,
tal y como finalmente aparece, a lo largo del
libro hay ejemplos sobre temas mas variados,
tales como identificar el principal problema de
la posicion, el chantaje psicolégico o neutra-
lizacion de una ventaja en desarrollo.

Para la limitada capacidad humana, el aje-
drez es inagotable y seria virtualmente impo-
sible escribir una enciclopedia completa de la
defensa en ajedrez.

Como alternativa, le invito a descubrir jun-
tos algunos secretos de este noble arte...
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2 Economia de recursos en defensa

Estimulados por la verdad evidente de que el
ajedrez es un juego logico, jugadores y teo-
ricos han estado tratando, desde la época cla-
sica, de encontrar modelos matematicos que
aplicar a su juego favorito. Tarrasch, por
ejemplo, declaraba que deberia ser posible
evaluar una posicion resultante de la apertura
contando simplemente los tiempos que las
piezas habian necesitado para llegar a las casi-
llas que ocupaban, desde su casillas iniciales.
No hay que decir que la practica no siempre
ha refrendado este punto de vista.

En la misma época, Chéron formuld su fa-
mosa "regla de 5" para cierto tipo de finales
de B+& vs &; pero sobre la base de las nu-
merosas excepciones por él descubiertas, Gri-
goriev le recomendaba al lector tratar de en-
tender las ideas caracteristicas de la posicion,
antes que contar filas y columnas.

JCuantas piczas necesita el atacante para
tener éxito? (Cuantos efectivos de su ejéreito
necesita el defensor para sobrevivir? Para
aqucllos que tratan de establecer un modclo
matematico para el ajedrez. los dos ejemplos
siguientes son mas bien deccpcionantes:

° ﬂn W __ié

Marin - Inkiov
Haifa 1989
Campeonato de Europa por equipos

Las blancas tienen una sélida ventaja de es-
pacio y su desarrollo también parece mejor.
(Qué podrian temer?
11.2¢2?1 d6 12.8e12?

Ahora, aunque su flanco de dama sigue sin
desarrollar, las negras podrian haber planteado
una combinacion ganadora, que vi justo en el
momento de mover mi torre:
12...8xf3!

La partida siguio, en realidad, de esta ma-
nera 12..0d7?7? 13.c4 f4 14.h4 Of7 15.8x14
Wxh4 16 Wd2 y, aun bajo el shock, propusc
tablas, que fueron aceptadas.
13.gxf3 Hh3+ 14.8211

Si 14.%2h1, entonces 14..5) 12+, ganando la
dama. O bicn 14.50g2 Wes+ 15.50xh3 Ef6, sc-
guido de mate.

14..Wg5 15.8d2 Wg1+
17.2d1 D2+ 18.5e2 Ded+

Las negras ganan la dama. {C6émo pudo ha-
ber sucedido esto? La respuesta es que las
piezas blancas estaban situadas de forma cao-
tica, y carecian de toda coordinacion logica.
En lugar de ofrecerle a su rey una proteccion
efectiva, evolucionaron a su aire, dejando al
monarca en una especie de jaula.

16.52e2 Wg2+

En el diagrama siguiente tenemos la otra si-
tuacion extrema.

Ver diagrama 20
Lasker — Steinitz

Mosctu 1896
Campeonato Mundial (8)
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Las blancas han concentrado todas sus pie-
zas menores contra el rey negro, que parece
no estar lo bastante protegido. Sélo tienen que
llevar su dama a "h3" para crear la fuerte ame-
naza Yg6+ (que permitiria a la torre de "f1"
sumarse también al ataque). Las negras, por su
parte, han conseguido importantes logros en el
flanco opuesto, pero sus caballos parecen ser-
vir de poco a efectos defensivos.
31...8e8!

Con esta jugada, de modesta apariencia,
que controla la casilla "g6", las negras consi-
guen parar todas las amenazas. Al mismo
tiempo, se evacua la casilla "d7" para el ca-
ballo de "b2", a fin de sobreproteger "f6". Por
increible que pueda parecer, las blancas no
podrin emplear esos tiempos (...2ad-c5-d7)
para poner ent marcha un ataque ganador.
32.¥h3

La columna "h" esté casi por completo ocu-
pada por las piezas blancas.
32..Da4!

El caballo inicia su camino de retorno, per-
mitiendo de paso a su colega el posible salto a
"f4", que en algunos casos reduciria el po-
tencial atacante de las blancas.

33.413

Esto es ya una sefial de retirada. Lasker
debe haberse sentido muy decepcionado por el
hecho de que la posicion negra resiste bien
después de 33.Dg6+ Lxg6! (en cambio, el
ataque tendria éxito en caso de la codiciosa
33..hxg6? 34.9xf6! (amenazando £f8+)
34.8g7 358xg7+ $xg7 36.Wh7+ xf6
37.fxgb+ Of4 38.Whd+, y las negras pierden

la dama) 34.fxg6 Hxg6. Por ejemplo: 35.2xf6
(35.8xf6 Bxf6 36.8g5 permite mayores sim-
plificaciones, tras la inesperada 36..2)f4!
37.8xf6+ Wxf6 38.9xf6 &xh3, cuando las
negras conservan su ventaja material y posi-
cional, como sefialé Neishtadt en su libro Per-
vi chempion mira) 35..Bxf6 36.8g5 &f4
(Neishtadt considera dudosa esta jugada, y re-
comienda tanto 36..Haf8 37.Exf6 Exf6
38.4f5 kg8, cuando el rey negro esta relati-
vamente seguro en una posicion complicada,
como 36..Exfl 37.2xe7 &gl+, cuando las
blancas podrian forzar tablas por repeticion de
jugadas, ya que después de 38.8bg3 Hg8, pro-
bablemente perderian su alfil de casillas blan-
cas) 37.Wh4 Eaf8 38.g3.

21

Neishtadt considera esta posicion favorable
a las blancas. Sin embargo, después de la tran-
quila 38...82e3! (reforzando el control de las
casillas de su color), las negras obtienen una
excelente posicion, a pesar de su calidad me-
nos. Por ejemplo: 39.£xf6+ (si las blancas tra-
tan de cuestionar la estabilidad del alfil de
"e3" con 39.Ef3, las negras disponen del re-
curso tactico 39...8xd5!, conservando su ven-
taja material; es revelador que en la posicion
final las negras hayan conseguido incluir a
casi todas sus piczas en la defensa) 39..8xf6
40.gxf4 exf4. Ahora las blancas se enfrentan a
la desagradable amenaza 41...f3!, seguido de
la inmediata 42...2h6. Tras una defensa como
41.£h5, las ultimas reservas tienen tiempo de
regresar a su base: 41...%¢c5 42.2g2 §xed, se-
guido de ...g3, eliminando todo peligro po-
tencial sobre la columna "g".

33..2ac5 34.8e2 a7

19
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Las negras han sobreprotegido todos sus
puntos potencialmente débiles, y estan listas
para iniciar una ofensiva en el otro flanco.
35.g3 a5 36.2g2 b4 37.5e3 Be8 38.2d1
bxc3 39.2xc3 £d4 40.2d2 D7c5

Las negras han obtenido una posicidn mas
o menos ganadora. Esta partida ilustra de
forma excelente uno de los temas favoritos de
Steinitz: la economia de recursos en defensa.
La posicion del rey no contenia debilidades
criticas, mientras que las escasas piezas negras
que lo protegian, cumplian tareas defensivas
claramente definidas.

Me gustaria subrayar otro aspecto relacio-
nado, que Steinitz no menciona cn sus escri-
tos. En la posicion del diagrama, los caballos
negros, asi como el alfil de casillas negras, pa-
recian completamente aislados de los aconte-
cimientos del flanco de rey. Pudimos ver, sin
embargo, en los comentarios a la jugada 33,
que podian intervenir en algunos momentos
criticos (...f4, ..2e3. ..&gl, o ..Had-c5-
d7). Esto induce, de algiin modo, la idea de
que. aunque el tablero es, a veces, demasiado
amplio para algunas piezas, los flancos opues-
tos tienden a comunicarse entre si. En caso de
un juego bien planeado y calculado, las piezas
enviadas en misiones atacantes a sectores re-
motos del tablero, pueden retroceder a tiempo
para neutralizar el ataque en el flanco opuesto.

Como ya se ha dicho, un detalle importante
que permite la economia de fuerzas es la au-
sencia de debilidades criticas. Neishtadt es-
cribe: "Al enfrentarse al ataque contra la casi-

lta "h/" (digamos, a lo largo ae la diagonal 'b1.
h7'), Steinitz a menudo se defendia con la
maniobra 'de retaguardia’ ...\ d7-f8, evitand,
jugadas de pedn (...g6, ...h6)".

La maniobra en si encaja muy bien en todo
el concepto, pero he descubierto $6lo una im.
portante partida de su practica, jugada, por ca-
sualidad, contra el mismo oponente.

%///// ca

2

%

)

Lasker — Steinitz
Filadelfia 1894
Campeonato Mundial (5)

Muchos jugadores de entonces habrian in-
tentado explotar la, en apariencia, activa po-
sicion del caballo. Steinitz entendio lo ines-
table que era la casilla "e5", a la vez que se
anticipaba al plan de Lasker de presionar so-
bre el pedn de "h7".
15..2d7!? 16.2ad1 a5 17.c3 a4 18.8c2 Be8
19.%h3 218 20.8e3 Wa5 21.a3 ¥b5

Las negras tienen una posicion solida.

Al hablar de la maniobra ...4d7-f8 en las
partidas de Steinitz, Neishtadt debe haberse
basado en algo mas consistente que una sola
partida. He aqui una posible explicacion de
esta pequefia discordancia: en sus comenta:
rios, el primer campeon del mundo solia su-
gerir mejoras al bando defensor. Puede que
hubiese recomendado este método defensivo
con frecuencia, aunque ¢l mismo no hubier?
tenido la ocasiéon de emplearlo mucho en sus
propias partidas. En cualquier caso. puesto
que parece una parte integral de su sistemas
podemos atribuirle la paternidad dc 12 ma-
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niobra ...)d7-f8. El propio método conserva
su relevancia. A continuaciéon veremos una
aplicacion mas refinada del mismo en una
partida jugada casi 100 afios después.

l//,.t/;
/,/‘ //%, 7 4/‘/ 2
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Karpov - M. Gurevich
Reggio Emilia 1991-92

Las blancas tienen una clara superioridad
en ¢l centro y flanco de dama, pero su rey esta
expuesto a un posible ataque, en el que podria
participar todo el ejército negro (a excepcidn,
quiza, de la torre de "a8").

14.511

El pedn de "h2" era el probable objetivo de
un sacrificio.
14..2g6 15.a4 Dh4

Una mirada superficial a la posicion basta
para ver que la presién de las negras en el
flanco de rey resuita peligrosa, pero ;disponen
de alguna amenaza concreta?
16.9g3!

iSi! Si las blancas hubiesen proseguido con
su juego en el flanco de dama, por ejemplo,
16.a5, habrian caido bajo un peligroso ataque:
16..0xg21? 17.kxg2 We6 18.9g3 Wh3+
19.0g1 Dgd 20.8xg4 &xgd 21.f4 exf3, con
fuerte compensacion (segin andlisis de Kar-
pov en Informator). Podemos ver que una
fuerte jugada defensiva no es menos digna de
elogio que una espectacular jugada de ataque.
Al hacer 16.9g3, Karpov tuvo que calcular el
ataque a partir de 16..9xg2 y, como tarea
adicional, en comparacién con el atacante,
tuvo que encontrar la forma de prevenirlo.

16.. 015

ECONOMIA DE RECURSOS EN DEFENSA

Las blancas estdn ahora mucho mejor pre-
paradas para el sacrificio en "g2". Después de
16..xg2 17.¢bxg2 We6, podrian utilizar la
casilla "fl1" para un reagrupamiento, con
18.2f1! Por ejemplo: 18..Wh3+ (18..hS
19.d5 les da a las blancas la iniciativa en el
centro, aunque tuviesen que entregar el ca-
ballo en caso de ..h4) 19.cbgl Wha 20.2g2,
atacando la principal debilidad de las negras,
y ahora 20..%g4 no parece demasiado peli-
groso debido a 21.%cxed.

Las negras pueden tratar de incluir mas
fuerzas en el ataque, con 16...h5, cuando el
peon es tabu, a causa de las amenazas contra
"g2". Las blancas tendrian dos continuaciones
satisfactorias:

a) 17.c5, y en caso de 17...2xg3, las blan-
cas responden 18.fxg3! OfS 19.1f1, tratando
de explotar el debilitado flanco de rey negro.
No es facil para las negras bloquear en la ca-
silla "d5", puesto que varios peones requieren
proteccion: "b7", "h5" y "e4".

b) 17.8b3 es la otra idea (sobre la que ha-
blaremos en el siguiente comentario). Contra
17..Dxg2 18.%xg2 hd, lo mejor para las
blancas es devolver material para entrar en un
final favorable: 19.9cxe4! Dxed 20.¥xed
Wxed+ 21.5xed Bxed 22.f3 Be6 23.e4, con
un impresionante centro de peones.

Volvamos ahora a 16... 5.

Y 1Y 5§
/1/ Wa %

%h@

4

17.Eb3

Karpov no efectia ningin comentario so-
bre esta misteriosa jugada, tipica de su estilo
(puede que la considerase tan natural que no
requiere explicacion, olvidandose de que entre
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llegaremos a campeones del mundo). Especu-
lando con ¢l hecho de que ¢l ataque negro ha
sido ralentizado por ahora, las blancas prepa-
ran una ofensiva en cl otro flanco. El plan ba-
sico de las blancas consiste en ¢35, seguido de
d5. Esto dejaria indefenso el pedn de "c¢5". La
idea subyacente en 8b3 es disuadir de la cap-
tura ..%¥xc5, haciendo posible £a3. Sin em-
bargo, la torre queda expuesta en "b3", de mo-
do que Karpov necesitaba estar dispuesto a sa-
crificar la calidad, en lineas en las que las ne-
gras jueguen ...2e6, tras los cambios en "d5".
17..5xg3

Contra 17..h5, Karpov indica 18.4)f1, de
nuevo sin comentarios. Puede haber tenido in
mente responder a 18...%h4 (que crea la mis-
ma amenaza ...Z)xg2) con una ruptura similar
a la de la partida: 19.c5 £c7 20.d5 cxdS
21.5xd5 &xds 22.8xd5 2eb 23.¥xed, con
compensacion por la calidad, a causa de las
numerosas debilidades y piezas un tanto des-
coordinadas dc las negras.

Con el peén blanco atn en c4, 17..8xg3
18.hxg3 h5 es prematuro. en vista de 19.2a3,
seguido de d5.
18.hxg3

El triunfo de la economia de recursos en
defensa: ¢l caballo ha cumplido su mision en
"g3" y, sin necesidad de descolocar ninguna
otra pieza. las blancas consiguieron eliminar
el peligro inmediato. Como consecuencia, po-
dran proseguir con su plan cn el centro.
18...h5 19.¢5 £¢7 20.d5

La afirmacion de Karpov de que las blan-
cas tienen ya ventaja podria parecer un poco
exagerada (Gurevich deberia haber tomado
ahora en "dS"). pero estd claro que el juego
discurre a su gusto.

El tema central del capitulo aparece alin en
una forma mas pura en el siguiente extracto,
aunque el caballo blanco no llegase a "f1".

Ver diagrama 26
Karpov — Korchnoi

Merano 1981
Campeonato Mundial (2)

=}
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26

Las blancas han salido de la apertura con
una ligera ventaja. Tienen fuerte presion en ¢l
centro y mejor estructura. Los peones centra-
les negros, en conjuncion con el fuerte caba-
llo, aportan una cierta estabilidad, pero su altil
es un tanto pasivo.

El plan principal de las blancas es trasladar
el caballo (la unica de sus piczas que aun no
sc encuentra cn posicion ideal) a "d3", a fin de
bloquear cl centro negro. Con sus proximas
jugadas. Korchnoi trata de crear alguna pre-
sion contra el aparentemente indefenso flanco
de rey de las blancas.
17..%h4 18.De2

En su libro Na shajmatnom Olimpe, Kar-
pov menciona que 18.b3 Bfe8 19.5¢2 es un
orden de jugadas mas preciso, impidiendo un
cventual ...a5-a4, que ayudaria a las negras a
desembarazarse de sus debilidades.
18...Efe8

Dejando escapar su oportunidad. Es mejor
18...a5 19.b3 a4.
19.b3

Ahora todo estd de nuevo en orden. Las
blancas amenazan 20.c4.
19..Be7

En esta situacion, 19...a5 dejaria a las ne-
gras con una debilidad cronica, después de
20.a4.
20.9g3!

Ver diagrama 27

Esta desviacion momentéanea del plan princt-
pal es el modo mas eficiente de parar las ame-
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nazas. Como en el caso de 17.8b3 del ejemplo
anterior, Karpov no realiza ningun comentario
sobre esta notable jugada.

27 l/
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Después de la "coherente" 20.%cl, las ne-
gras pueden obtener suficiente contrajuego
con 20...Hae8. Por ejemplo: 21.£xa7 (o bien
213 ©f4 y, de repente, las negras atacan con
todas sus piezas) 21..9f4 22.Hxe7 Hxe7
23.8e3 Hxg2! 24.8g5!7 (24.5xg2? permite
un ataque decisivo, comenzando con la jugada
24..8h3+), y ahora el camino maés seguro
hacia la igualdad es la inesperada 24...Hel+!?
25.Bxel Dxel.
20...¥f6

Parece que la amenaza DS no es facil de
parar. Por ejemplo: 20...2)f8? pierde la dama
después de 21.8g5 Exel+ 22 Hxel Wg4 23.h3
(Karpov).

2113

A diferencia de la jugada g3, que las negras
esperaban provocar, esto no es realmente una
debilidad. Las blancas controlan algunas casi-
llas importantes y preparan un refugio para el
alfil en "f2".
21..8¢68

Dadas las nuevas circunstancias, las negras
tendrian muchas dificultades para justificar el
sacrificio de peén que supone el movimiento
21...Bae8. La textual parece pasiva, pero es la
forma mas apropiada de centralizar la torre
dama. Avanzar el pe6én "a" sélo acentuaria su
debilidad.
2.5e2

Una vez que ha contribuido a alejar el pe-

ECONOMIA DE RECURSOS EN DEFENSA

" "

ligro en la columna "e", el caballo regresa a su

ruta principal.
22..h6 23.212 Wg6 24.9cl d4?! 25.2d3

x/ /1/%
%LQQ%W”
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No, por supuesto, 25.2xd4?, debido a
25..8d7.

De las ocho ultimas jugadas blancas, cinco
fueron realizadas a cargo de este caballo. Sin
necesidad de desmantelar su fuerte contingen-
te de piezas en el centro, han conseguido im-
pedir la actividad de las negras en el flanco de
rey y también bloquear sus peones centrales.
La fuerza y aparente simplicidad de un enfo-
que asi debe haber afectado a Korchnoi en el
aspecto psicologico. Nueve jugadas después,
se equivoco y perdidé un peodn en una posicion
desagradable, pero atn defendible.
25..¥f6

Korchnoi debia contar con que podria rea-
lizar el avance ...c5-c4 en algin momento,
pero, jugada tras jugada, Karpov le impidi6
que ligara sus peones centrales. Por ejemplo,
ahora no era posible mover 25...c5, debido a
26.9xc5.
26.8g3 Bd7

Abhora, contra 26...c5 existe 27.2d6.
27.8e5 Wd8 28.8del Ed5 29.Bxd5 Wxds
30.2e5 ¥d7 31.Wel Ec8 32.b4

Bloqueando, por fin, los peones enemigos
por medios fisicos.
32..%d8 33.2a5 ¥d7 34.h3 £6? 35.8Bxa7

Las blancas ganaron.

En este ejemplo, Karpov hizo un uso muy

eficiente de sus recursos defensivos. La apa-
rente facilidad con que lo hizo no deberia
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confundirnos. Al observar a una bailarina de
ballet, tenemos tendencia a olvidarnos de la
gravedad, pero si tratasemos de imitar sus mo-
vimientos, lo mas probable es que sufriésemos
un penoso accidente.

Volvamos al momento de la partida Karpov
- Gurevich en el que se jugd 16.%¢3. Hemos
visto lo importante que era el célculo con-
creto a fin de poder anticiparse a las in-
tenciones de las negras. Recuerdo un mo-
mento importante de una partida que jugué
con Chernin afios atras. Yo tenia las negras,
en una India de Rey, y mi flanco de dama es-
taba completamente destruido. Por otra parte,
mi ataque en el flanco de rey aun no habia to-
mado forma concreta. En lugar de concen-
trarse en la forma de proseguir su plan, Cher-
nin invirtié un tiempo considerable en estudiar
la posicion, con la mirada dirigida hacia su
rey. Cuando considerd que su examen habia
concluido, efectud algunas jugadas en el flan-
co de dama y pronto forzo mi rendicion. Si no
supiera que se trata de un jugador serio, habria
considerado que su conducta cra pura osten-
tacion. Sin embargo, entendi que habia adop-
tado el enfoque correcto: antes de proseguir
con la ofensiva, las blancas tenfan quc estar
absolutamente scguras de que la posicion de
su rey resistiria con un minimo de recursos
defensivos.

En los cjemplos siguientes veremos a

donde puede conducir un tratamiento super-
ficial de situaciones de ese tipo.

29

A partir de la posicidn del diagrama, el GM
Ognjen Cvitan consiguio hacerse con dos emi-

nentes cabelleras en un breve periodo de tiem-
po.

Epishin — Cvitan
Suiza (Blitz) 1997

Esta partida continud asi:
21.2b5

Muy légico por ahora.
21..%h4 22.8g1 £h3 23.Hel?

Es dificil criticar esta jugada, hecha con
muy pocos minutos en el reloj. Parece que las
piezas negras apiladas en el flanco de rey no
se coordinan muy bien. Esa sensacion debe
haber anulado el sentido del peligro de
Epishin. La unica continuacidn jugable para
las blancas es 23.gxh3 Wxh3 24.Ef2! gxf2
25.8xf2, y su juego en el flanco de dama les
compensa de la calidad sacrificada.

Ejercicio 1

(Puede usted encontrar un ataque ganador pa-
ra las negras? (Seria mejor que estudiase la
posicion desde el lado blanco).

Ftacnik — Cvitan
Bundesliga 1997-98

La otra partida fue jugada a tiempo normal,
lo que hace que el descuido de las blancas sea
aun mas notable.
21.d6

Esto no significa una diferencia esencial,
€Omo pronto veremos.
21..%h4 22.8g1 £h3!?
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Ahora Ftacnik, sin sospechar nada, jug6:
23.bxc7?
Permitiendo la misma combinacion.

Permaneciendo en el terreno de las posicio-
nes cerradas, con ataques mutuos en flancos
opuestos, examinaremos ahora dos importan-
tes aspectos de la comunicacién entre flancos,
un complemento de nuestro tema mencionado
en las notas a la partida Lasker — Steinitz.

En el diagrama 31, las blancas han sacri-
ficado un pe6n para abrir lineas en el flanco
de dama y cambiar una de las piezas atacantes
mas peligrosas de las negras, su alfil de casi-
llas blancas. Como consecuencia de este cam-
bio, ...g3 ha dejado de ser una seria amenaza,
ya que puede replicarse tranquilamente con
h3. Por consiguiente, las negras tienen que
concentrar sus esfuerzos en preparar ...gxf3.
Este detalle simplifica, hasta cierto punto, la
tarea de las blancas, permitiéndoles destinar
un reducido nimero de piezas a fines defen-
SIvOs.

31
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Gurevich — Marin
Tilburg 1993

27..8h6 28.Wc6 Bd8!?

La posicion resultante después de la linea
28..Wxc6 29.8xc6 Bg7 30.Ebcl no es diver-
tida para las negras. Con mi ultima jugada,
invité a Gurevich a ayudarme a conectar las
torres, si realmente queria cambiar damas.
29.8¢2!?

Una fuerte jugada profilactica.

Las negras obtienen un fuerte ataque des-

ECONOMIA DE RECURSOS EN DEFENSA

pués de 29.Wxa6? gxf3 30.Dxf3 Wg4 (amena-
zando tanto ..¥xf3 como Wxg2++) 31.Del
f3!, mientras que 29.¥xd7 Hxd7, seguido de
...2dg7, es perfectamente jugable para las ne-
gras. La idea subyacente en la jugada de torre
es preparar la defensa de la casilla "g2", en
caso de ...gxf3. La misma torre que presiona
sobre la columna "¢" puede asumir funciones
defensivas. Tales formas de comunicacién en-
tre flancos estin normalmente al alcance del
bando que disfruta de ventaja espacial.
29...5f6?7

En sus notas para Informator, Gurevich re-
comienda como interesante hacer 29...gxf3(?)
30.9xf3 Wed, sin ver que 31.4xe5 gana en el
acto. Esta es otra manifestaciéon de la comu-
nicacion entre flancos, aunque no de caracter
defensivo.

La mejor posibilidad de las negras, no men-
cionada por Gurevich, probablemente sea
29..h4 30.%xa6 h3, con lo atacan la casilla
critica "g2", absteniéndose de ...gxf3 e impi-
diendo asi que la torre la defienda.
30.¥xa6 gxf3 31.2xf3 Wh3 32.8f1!

32

La posibilidad de realizar esta fuerte jugada
defensiva es otro mérito de la sutil 29.Ec2.
Las blancas consolidan las casillas de su co-
lor, ganando algun tiempo para preparar su
contraataque.
32..0xe4 33.9xc7 Bgd

Las negras tienen que doblar torres en la
columna "g", pero, curiosamente, jno tienen
buenas casillas donde poder hacerlo! Por
ejemplo: 33...Eg6 permite el truco ya familiar
34.9xe5!, mientras que en "g7" o "g5", la
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torre podria ser atacada por el otro caballo. el
de ¢6. En "g4", la torre corta la retirada a su
dama, no sélo exponiéndola a ser atrapada, si-
no también dejandoles a la dama blanca las
manos libres sobre la diagonal "h3-c§".

Sin embargo, éstas son solo consideracio-
nes generales. Las negras han concentrado
muchos efectivos contra el flanco de rey ene-
migo, y solo necesitan un tiempo (...Hdg8) pa-
ra obtener un peligroso ataque. ;Puede el, en
apariencia, desorganizado ejército blanco pre-
venirlo?
34.82xd6!

iSi puede! Esta jugada abre, por medios
tacticos, la comunicacién entre alas, esta vez a
efectos de contraataque. Gurevich senala co-
rrectamente que no lleva a ninguna parte
34.%hi1, debido a 34..%g3+, mientras que
después de 34.We2 Hdg8, las negras tienen un
juego peligroso.

No obstante, como cn ¢l comentario previo,
omite la posibilidad de 34.&xe5!, que también
es plenamente jugable.
34..Exdé6

Tan mala como cualquier otra. Después de
34, Bde8 35.8&xe5+ ®h7 36.We2 Hxg2+
37¥xg2, las blancas tienen una considerable
ventaja material, mientras que ¢l rey negro
csta muy expucsto.

34..9xd6 deja a las negras sin el recurso

..&2¢3, y permite 35.%h1!, que caza la dama.
35.¥c8+

Consccuencia directa de la jugada 33.. Eg4.
Las piczas blancas, enviadas a misiones re-
motas, consiguen reagruparse a tiempo de im-
pedir que las piezas contrarias puedan coor-
dinarse.
35...%h7

33

36.2e6!

Con la temible amenaza Ec7+.
36...HxdS

36..2¢7 pierde la dama, por la elegante
respuesta 37.8g5+!, y lo mismo puede decirsc
de 36...516 37.50h1!
37.9b7+

Las negras se rindieron.



3 ;Cuan real es l1a amenaza?

Al enfrentarse a una amenaza, lo primero en
que muchos jugadores piensan es en como de-
fenderse de ella.

La reaccidn natural no siempre es la mejor.
A veces vale la pena preguntarse a uno mis-
mo: ;es real la amenaza? Mas a menudo de lo
que pueda creer, descubrird que la amenaza es
mas una ilusiéon Optica y que puede seguir
adelante con su propio plan. De esta forma,
suele demostrarse que la ultima jugada del
oponente era una pérdida de tiempo, lo que es
muy beneficioso para nuestros intereses.

Ademas de los méritos objetivos que pueda
tener ignorar correctamente una amenaza,
también existen algunas importantes facetas
psicologicas. El oponente se enfrenta a una di-
ficil decision. ;Debe asumir su error o buscar
un nuevo plan? ;O tal vez deberia intentar que
su amenaza dé resultado, a pesar de todo? El
problema es que no hay una respuesta general
a esta duda, pues cada posicidn concreta tiene
que considerarse individualmente.

En posiciones inferiores, el enfoque de ig-
norar la amenaza puede no ser del todo co-
rrecto, pero podria influir favorablemente en
la lucha desde un punto de vista psicoldgico.
Tal fue el caso en el ejemplo que sigue.

Tras la muerte, en 1795, de Philidor, primer
rey sin corona de la historia del ajedrez, Fran-
cia continu6 ostentando, durante mucho tiem-
po, la supremacia en ajedrez. Jugadores como
Deschapelles y, en especial, La Bourdonnais,
derrotaron de forma muy convincente a sus
rivales, siendo los jugadores ingleses los mas
cualificados.

En 1843, el legendario café La Régence
acogid un historico match, entre Saint Amant
y Staunton. Para decepcion del publico, el
britinico aplasté a su renombrado oponente,

que en las ocho primeras partidas sélo pudo
conseguir unas tablas. La posicion del dia-
grama 34 se produjo en la novena partida.
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Saint Amant — Staunton
Paris 1843 (9)

A pesar de su pequefia ventaja material, las
blancas se encuentran en dificultades: su ejér-
cito estd desorganizado y su territorio lleno de
puntos débiles. Cuando Staunton jugoé...
31..Eed8
...probablemente pensase que estaba a punto
de anotarse su octava victoria, pues si la dama
atacada se desplaza, las blancas pierden el
alfil.
32.b5!!

Una jugada polivalente: las blancas ignoran
la amenaza y atacan el alfil, cerrando, al mis-
mo tiempo, la importante diagonal "a4-e8".
Desde un punto de vista objetivo, la jugada no
deberia haber salvado la partida, pero es, sin
embargo, mejor que 32.Wed Ng5 33.Wb7
(nica forma de impedir ..Exd3) 33..8c6.
Los méritos de la jugada son de naturaieza
psicologica, pues enfrentado a inesperados
problemas concretos, en un momento en que
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debia estar pensando en qué restaurante ele-
giria para cenar, Staunton perdié por completo
su concentracion.

32..%hs?

La idea basica de las blancas es que, des-
pués de 32..8xd4 33.exd4, crean dos fuertes
amenazas: 2xh6 y He8+, seguido de mate (es
aqui donde resulta importante el cierre de la
diagonal "a4-e8"). Si Staunton no se hubiese
relajado prematuramente, es posible que hu-
biera descubierto la forma de parar ambas
amenazas: 33...g5! (en el libro Nekornovanie
Chempioni, Neishtadt omite esta jugada y
sugiere 33..Wxcl 34.8xcl Bxcl+ 35.bg2
O\fa+ 36.gxf4 Bf8, pero después de 37.16, las
blancas probablemente no estén peor). Las ne-
gras deberian ganar, aunque se requerian para
ello algunas jugadas precisas. Tal vez Staun-
ton vislumbré 33...g5, pero le parecié dema-
siado complicado: 34.fxg6 Wh5! (34..Excl
conduce a tablas por jaque perpetuo, a pesar
de que una de las torres blancas esté clavada:
35.gxf7+ xf7 36.8Be7+ &f6 37.Be6+ g5
38.Ee5+, ya que el rey no puede escapar por
"g4", 38..2g4?? 39.8e2++) 35.gxh7+ (este
peon parece peligroso, pero las blancas no
pueden apoyarlo con sus piezas) 35..kg7
36.g41? (después de 36.52g2 £xb5!, las blan-
cas no tienen tiempo para 37.2xb5 Wxb5
38.cbxh3, por 38..Excl) 36..Wd5 37.8e4
Wxb5, y las blancas no pueden coordinar sus
piezas debido a la amenaza ...Excl y ...2)f4.

Neishtadt también recomienda 32...2dl
"ganando calidad", pero la posicion que
resulta de 33.Bxdl Exd4 34.exdd Whs
35.¢bg2 dista de ser clara: las blancas tienen
bastante material por la dama, y el peén "d"
podria resultar muy peligroso.

De las sugerencias de Neishtadt, sélo la
tercera es correcta: 32..8g5 33.Wxad Wh3+
34.8g2 Hxd3, y las negras tienen compensa-
cién mas que suficiente por el peodn.

Los errores analiticos del renombrado
maestro soviético hablan por si solos de los
méritos de la jugada de Saint Amant, porque
crea problemas dificiles de resolver, no sélo
en la partida viva, sino también en la quietud
del analisis casero.
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Esta debe haber sido una segunda sorpresa
para Staunton, quien de pronto perdié la pa-
ciencia y tom¢ la enervante dama en el mo-
mento menos favorable.
33..Hxd4??

La posicion seguiria sin estar clara después
de 33...¥h4 34 Wxad4 Exd3 (Neishtadt).
34.exd4 f6 35.gxh5

Las negras se rindieron.

Fue un momento de inflexion en aquel
duelo historico, pues en las restantes partidas
Saint Amant consiguié anotarse otras cinco
victorias. Aunque eso no le sirviese para ganar
el match, si le permiti6 declarar que "el honor
estaba a salvo".

Ignorar una fuerte amenaza suele ser posi-
ble en una posicion superior. Un cuadro tipico
es aquél en que el oponente trata de resolver
sus problemas de desarrollo, coordinacidn,
etc., atacando una pieza de rival, sin percibir
que la posicion aun no estd madura para crear
amenazas significativas. Tal fue el caso en los
dos ejemplos siguientes, en los que las amena-
zas negras fueron sendas ilusiones Opticas.

Ver diagrama 36

Ghinda — Bogdanovich
Budapest 1987

Puede parecer que la posicién estd igua-
lada. Cada bando tiene solo un alfil desarro-
llado, mientras que los dos restantes alfiles
tienen algunos problemas debido a la presion



sobre "g2" y "g7". Sin embargo, el alfil desa-
rrollado de las blancas es mas activo que el
negro, y apunta a ambas alas. Por otro lado, el
alfil de "c6" estd mas expuesto, como demos-
traran las proximas jugadas de las blancas.
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12.a4! h5!? 13.8b5 Eh6 14.0-0 a6

Si las blancas cambiasen ahora en "¢6" o
retirasen su alfil, entonces el juego algo arti-
ficial de las negras se veria coronado por el
éxito. Sus torres se conectarian (con ...8xc6 6
...2d6), logrando que el problema del desa-
rrollo del alfil de "f8" fuese menos critico.
Buscando la forma de mantener su ventaja en
desarrollo, Ghinda descubrié que la amenaza
sobre el alfil (...axb5) no era real.

15.14

Una jugada muy fuerte, que amenaza con
seguir avanzando el peodn, cuando las casillas
mas importantes de la sexta fila quedarian ba-
jo control de las blancas, y las jugadas libe-
radoras ...e6 y ...g6 serian problematicas.

(CUAN REAL ES LA AMENAZA?

15...axb5

Las negras aceptan valientemente el reto.
15..Bc8 es mas prudente, aunque las blancas
pueden mantener la ventaja: 16.£2e2 (también
es jugable 16.2xc6+ HEhxc6 17.f5) 16..Hg6
17.B£2 h4 18.f5 £d6 19.8¢4, y las negras es-
tan lejos de completar su desarrollo.

16.axb5 Exal 17.2xal Ed6

Al embarcarse en esta linea forzada, las ne-
gras podrian haber omitido que, tras 17...2xb5
18.8a8+ ©d7 19.8xf8 6, perderian un peén:
20.Ef7 Bg6 (después de 20...Eh7, las blancas
deberian jugar 21.8c5, ya que la espectacular
21.8xf6 Re6 22.2xg7 Bxg7 23.£xg7 conduce
a un final en el que, pese a sus dos peones de
ventaja, la victoria es mds que problematica)
21.8¢5. Sin embargo, éste podria ser el mal
menor. Las negras conservan posibilidades de
tablas debido a los alfiles de diferente color.
En la partida mantienen el equilibrio material,
pero caen en una posiciéon muy pasiva.

18.bxc6 bxc6
Las negras estan obligadas a debilitar sus
peones, ya que 18...8xc6 pierde por 19.Ha8+.

19.b4 Ed8 20.2a7 Ec8 21.8c5

A pesar de los cambios masivos, las blan-
cas han conservado (o, posiblemente, incre-
mentado) su ventaja en desarrollo: su rey tiene
un fécil acceso al flanco de dama, mientras
que las piezas negras son pasivas. Ghinda aca-
bé ganando la partida, pero los detalles del
procedimiento quedan fuera de nuestro tema.

§\..
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Portisch — Torre
Manila 1974
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Las blancas tienen una ligera ventaja en de-
arrollo, pero la posicién es engafosa, cn vir-
ud de lo expuestas que estan ambas damas y
le la presion que ejercen las negras sobre la
ran diagonal. Como no quieren permitir el
srollador plan en el centro, a base de f4 y e5,
as negras emprenden inmediato contrajuego
:n el flanco de dama.

|2...a5

Cuando se jugo la partida, éste se consi-
eraba el mejor movimiento, incluso con el
sello de aprobacion de un excampeon mun-
jial. La amenaza ..a4-a3 parece muy desa-
zradable.

13.8f4!

Tipico de Portisch: en lugar de buscar un
modo mecanico de parar la amenaza, trata de
lograr que una jugada de desarrollo funcione.

La partida anterior siguié con 13.2d1 ¥b4
(si 13...a4?, las blancas ganan un peon con
14.2d4) 14.5b1 Hbd7 15.8e3 ¥xd6 16.82xd6
ad 17.4)¢5 a3, con suficiente contrajuego de
las negras, Smejkal - Tal. Interzonal de Le-
ningrado 1973.

13...a4?

Las negras deben haber pensado que su
fuerte rival habia cometido un burdo error.
Ademas de fa concreta linea de la partida, los
méritos de la jugada de Portisch se ponen de
relieve por el hecho de que 13...¥b4 ¢s menos
fuerte que cn la partida de Tal. Las blancas
disponen de la retirada natural 14.%d2, crean-
do la amenaza £d6 v conservando su ventaja
en desarrolio.
14.2fc1!!

Una jugada muy incisiva. Ahora resulta
que 14...axb3 no es una amenaza en absoluto.
debido a 15.axb3. y las blancas ganan mate-
rial. La otra amenaza dc las negras, la menos
evidente ...a3, también queda neutralizada. al
defender el caballo de "c¢3". La casilla "f1"
queda liberada para el alfil, desviando a la da-
ma enemiga de su activa posicion y situando
el alfil en una diagonal en potencia mas influ-
yente.

14..515

Tratando de complicar las cosas. aunque el

caballo queda temporalmente descolocado.

15.811"

Es prematuro 15.d5?! cxd5 16.Exc4 dxcd
17.80d4 &xf4 18.gxf4 a3, dandoles a las ne-
gras buena compensacion por el peon. como
indicé Trifunovic.
15..%e6 16.2)c5 ¥xd6 17.2xd6

Las blancas han logrado situar sus piezas.
antes atacadas, en posiciones activas y preser-
van su ventaja en desarrollo. Tanto la torre de
"f8" como el peon de "ad4" estan ahora col-
gando.
17...a3

Después de 17..H5d8 18.8c7 Bd2, la res-
puesta mas sencilla de las blancas es 19.2d1!.
cambiando la Gltima picza activa de las negras
y logrando el control de la columna "d".
18.bxa3 Bd8 19.2¢7 Ee8 20.g4

Era muy tentador. por supuesto, obligar al
caballo negro a bloquear la gran diagonal v.
de paso, plantear una trampa. Sin embargo. la
posibilidad de conectar caballos ofrece a las
negras opciones defensivas adicionales.

Mas preciso hubiera sido 20.Habl!?, y ¢l
caballo de "h5" seguiria fuera de juego por un
tiempo. Por ejemplo: 20...8xa3 21.2xb8 Hxc3
22 Bxc3 8xc3 23.90xb7 £xb7 24.8xb7 Bxed.
La pareja de alfiles, el peligroso peén "a" y la
debilidad del peon "f7" aseguran ventaja a las
blancas.
20...2xa3?

Las negras pierden pieza en una posicion
jugable. Con la simple retirada 20...5)f6, la~
blancas tendrian serios problemas para dc-
mostrar una ventaja concreta. Por ejemplo:
21.8abl (Trifunovic schala 21.a4 "con clara



ventaja", pero las negras parecen tener una po-
sicién aceptable después de 21..2f8 22.82b6
£xc5 23.8xc5 Dbd7, seguido de .. xed)
21.2bd7 22.9xb7 Ea7 23.0d6 Exc7
24.%cb5 (la tentadora 24.g5 se responde con
24.. 218!, retirando el alfil de la vulnerable
casilla "g7" y también atacando el caballo de
"d6") 24..8e6! 25.g5 DhS 26.9xf7 hxf7
27.8¢4 e5 28.8xe6+ &xe6 29.0xcT D3+
A pesar de la considerable ventaja material de
las blancas, la posicion es bastante aguda, de-
bido a la expuesta situacién de ambos reyes.
21.2b3!

Torre probablemente vio esta sencilla juga-
da, pero debe haber omitido que 21...£€6 no
consigue mantener el equilibrio material, por
22.gxh5 @xb3 23.axb3 Hxal 24.Hxal £xc3
25.8a8! La falta de desarrollo de las negras se
hace finalmente sentir de forma mas concreta.

Después de 21.4b3, las negras trataron de
perder pieza de otra forma, pero no consiguie-
ron suficiente compensacion y acabaron per-
diendo.

También es posible ignorar una amenaza en
posiciones igualadas. A veces, un enfoque asi
es necesario a fin de prevenir que la iniciativa
pase al oponente.

La posicion del diagrama 40 es completa-
mente normal, pero pronto degenera, como
consecuencia de una errénea evaluaciéon por
parte de las negras.
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Marin — Shirov
Barcelona 2000
Campeonato de Espafia por equipos

(CUAN REAL ES LA AMENAZA?

10...£e6 11.50g5!

En lugar de defender el pedn atacado, las
blancas invitan a su oponente a capturarlo.
Después de un movimiento pasivo como
11.b3, las negras se apoderarian de la inicia-
tiva con 11..We7, seguido de ..Ead8 y
..8Nd4. Ademas de sus méritos objetivos, mi
ultima jugada tiene también el efecto de un
trapo rojo que se sacude en las narices de un
toro.

11..&xc4?

Muy sorprendente, no sélo por la jugada en
si, sino por la rapidez de la respuesta. Tanto
11..2f5 como 11..£d7 eran dignas de con-
sideracion, y yo hubiera tenido que decidir
entre 12.¥b3, 12.0d5 y 12.8)ged, a fin de
explotar mi control de las casillas blancas cen-
trales.

12.b3 Le6

12..h6 13.bxc4 hxg5 14.£xg5 tampoco
parece muy atractivo. Las blancas mantienen
una fuerte presion sobre la gran diagonal y la
columna "b". La encrucijada de estas dos li-
neas, el pedn de "b7", es una desesperada de-
bilidad. No obstante, esta continuacion podria
no ser tan mala como la de la partida. Natu-
ralmente, si Shirov hubiese jugado asi y per-
dido, entonces yo habria recomendado el mo-
vimiento 12...&¢6, "cuando, al menos, el pedn
extra de las negras compensa sus debilida-
des".
13.9xe6 fxe6 14.8xc6! bxcb

Las negras podrian haber evitado la clavada
del caballo cambiando damas: 14..¥xdl
15.8fxd1 bxc6, pero esto ayuda a las blancas a
centralizar sus piezas, y después de 16.Eacl
Nd5 17.8d2 aS 18.2Da4, el fuerte caballo
negro no puede compensar todas estas debi-
lidades.
15.8xd8 Efxd8 16.8g5 a5 17.8acl &f7
18.2c2 Ea6 19.Bfcl

Shirov defendié su penosa posicion durante
otras 40 jugadas, pero no pudo salvar la par-
tida, que tuvo una gran importancia compe-
titiva, pues al ignorar la falsa amenaza sobre
mi pedén de "c4", contribui a que mi equipo
eludiese la verdadera amenaza: el descenso de
categoria.
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Puente entre siglos

El hecho que permanece es que seguiremos
existiendo,; y que no hav nada nuevo bajo el
sol. ;Existe algo de lo que puedu decirse: ved,
esto es nuevo? Todo ha existido ya, mucho

tiempo antes de nosotros.
ECLESIASTES (1. 9-10)

Los tres ejemplos que siguen se caracterizan
por un fuerte parecido. No los he dispuesto en
orden cronoldgico, pues prefiero presentarlos
en el mismo orden en que los experimenté.

Suba — Marin
Badalona 1993

Mas o menos en estc momento, conside-
raba que mi posicidn era perfectamente juga-
ble. Como compensacion por los pasivos ca-
ballos. las negras tienen presion sobre la co-
lumna "b" y la gran diagonal, y tienen la posi-
bilidad de cegar el alfil contrario de casillas
negras con un oportuno avance ...f4.
18.8Be2

Las blancas proyectan doblar torres en la
columna "e", pero yo pensaba que tenia un an-
tidoto contra ese plan.
18...Eb4

Es probable que sea prematuro 18...f4, por-
que deja al caballo de "h5" tan mal situado co-
mo el alfil de "h2", y porque entrega la casilla
"e4" a las blancas.
19.b3 ¥f6

Esta era mi idea: tras forzar a las blancas a

debilitar la gran diagonal, esperaba impedir sy
plan al menos por un tiempo.

20.Bael!!

42

Esta jugada fue como un trueno en un dia
luminoso. No podia sospechar que Suba igno-
rase una amenaza tan seria como ganar toda
una pieza. Mi idea habria quedado justificada
después de 20.Ecl £d7, seguido de ..Ef7.
cuando, a fin de progresar, las blancas ten-
drian que mover el caballo. En tal caso, la au-
sencia de la amenaza &e4 haria jugable cl
avance ...f4.

20...¥xc32!

Recuerdo que me encontraba en tal estado
de shock que sencillamente no podia pensar
en otra cosa que en tomar ¢l caballo. Dcbia
haber entendido que mis piezas estaban muy
mal coordinadas para aceptar un reto de esc
calibre, pero realizar una jugada preventiva
como 20...2f7 hubiera significado, desde un
punto de vista psicologico, el fracaso de tode
mi juego precedente. Sin embargo, ésa era la
mejor posibilidad de las negras. Entonces, las
blancas podrian jugar 21.%a4 para crear la
amenaza Ee6. El juego podria continuar asi:
21...f4 22.a3 (desviando la torre para prevenir
un ulterior ..Exc4, que minaria el pedn de
"e6") 22..8b7 23 He6! Wd8 (relativamente lo
mejor; la inmediata aceptacion del sacrificio
es mala: 23...8xe6 24.dxe6 He7 25.Wxd6, se-
guido de ©xcS), y no es facil reforzar la
posicion. Por ejemplo: 24.Wd3 Gixe6 25.dxed
Ef5, cubriendo el pedn de "g6" y preparando
un eventual ...d5. Después de 20..8f7. las



blancas también pueden considerar ideas con
?e5 6 DadxcS, pero la posicién sigue siendo
dificil de jugar para ambos bandos.

21.¥xc32!

Una imprecisién, cometida inmediatamente
tras una jugada brillante, lo que revela el ca-
racter intuitivo de todo el proceso. Una vez
que encuentras una jugada como 20.Eael), en-
tiendes de inmediato que debe ser correcta y
que no deberia haber razén alguna para no
plantearla. Sin embargo, en la siguiente fase
de la partida se requiere el calculo concreto.

Al cambiar prematuramente en "c3" y per-
mitir asi que la torre de "el" quede atacada,
las blancas asumen una inversiéon ain mayor
~ de material en toda la operacion tactica, lo que
les concede a las negras posibilidades defensi-
vas.

Es mejor 21.2xd6. Por ejemplo: 21..Wxd2
(21...Ef7 permite 22.¥xc3 de forma mas ven-
tajosa, porque las blancas retiran la torre de la
casilla atacada con ganancia de tiempo y
muchas de las piezas negras estan colgando:
22..8xc3 23.Be7 Bg7 24.8le3!) 22.8xd2
Bf7 23 @xc5 Hb8 (después de 23..Exc4
24.bxc4, las blancas tienen ventaja material,
manteniendo a la vez una posicién dominante;
las negras deberian defender la casilla "e7"
con 24..8f6, pero después de la tranquila
25.9f3, las amenazas combinadas de d6 y
§e5 son dificiles de contrarrestar) 24.d6 a6
(ésta y las siguientes jugadas negras son for-
zadas, a fin de mantener el equilibrio material;
sin embargo, no pueden resistir demasiado an-
te el magnificamente coordinado ejército blan-
co) 25.Be7 Hxe7 (25..Bf8 26.8xa7 Ea8
27.84d5 concede a las blancas una ventaja de-
cisiva) 26.dxe7 &f6 27.8xa7 Hal 28.e8W
Dxe8 29.Bxe8 Hc7 30.8g8+ ©h8 31.8d5+
Dxe8 32.£xa8, con una ventaja material de-
cisiva de las blancas.
21...8xc3 22.8e7+

Atin ahora es mas fuerte 22.2xd6, tratando
de trasponer a la linea de la nota anterior. En
caso de 22...&xel (o bien 22..%g8 23.8xc7
fxel 24.8xel) 23.82xf8, las negras no podran
disfrutar de su ventaja material durante mucho
rato.

(CUAN REAL ES LA AMENAZA?

22...5kg8 23.8xc7 &xel
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Pensé que, con toda una torre menos, las
blancas deberian jugar ahora 24.%xel, cuando
24...f4 conduce a una buena posicion para las
negras. Sin embargo, no pude disfrutar mucho
de esta ilusién, porque el segundo shock se
produjo muy pronto.
24.2xd6!! Ee8

Forzado, para defender todas las piezas ata-
cadas.

25.8xc5 167!

Al defender una posicidén con considerable
ventaja material, es muy dificil decidir cuando
devolver parte del material y cudndo conser-
varlo. Después de 25...Exc4 26.bxc4, las blan-
cas tienen una excelente compensacion por la
pieza, pero seguramente no mas que eso.

26.2xel1 Eb7?!

Muy incoherente. Las negras no quisieron
sacrificar calidad en su jugada anterior, jy
ahora se abstienen de tomar todo un caballo!

26...Bxel+ 27.6bh2 Eb8 es la mejor posibi-
lidad practica. Parece que las blancas no tie-
nen nada mejor que 28.8xa7 (28.d6+ Le6
29.He7 es menos peligroso, por 29..2xc4)
28..2a8 29.8d4! De8 30.d6+ Le6 31 He7
Nxd6 (31..&xc4 es ahora menos eficiente,
porque después de 32.8xel, el alfil tiene que
controlar la casilla "d7" con 32..8bS5, y las
blancas mantienen una fuerte iniciativa, en
una posicién con relativa igualdad material:
33.a4 &c6 34.He6) 32.8xe6 (lamentablemen-
te, las blancas estdn obligadas a cambiar su to-
me) 32.8xe6 33.8xe6+ Rf8 34.a4 he7
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35.2d5. Los peones blancos parecen amena-
zadores. pero las negras deberian poder man-
tener el equilibrio, en razén de que su rey esta
mejor situado.
27.d6+ ©h8 28.2d3 Bxc7 29.dxc7 &h7
30.2d4 Ded 31.8e5

Las blancas tienen ventaja material y una
posicion muy activa. Las negras siguieron lu-
chando durante 15 jugadas mas, pero sin €xi-
to.

A lo largo de toda mi carrera, he sido un
alumno receptivo, pero éste tue un raro caso
en el que consegui demostrar que habia asimi-
lado la nueva idea cn cl torneo siguiente, que
comenzaba un dia después del de Badalona.

En el diagrama 44, las blancas tienen una
considerable ventaja de desarrollo. Mi plan
era reforzar mi posicion cn el flanco de rey,
con 8f2-g2, Hafl y &1¢3. incluso proyectando
un cventual sacrificio en "ed4". Al percibir el
peligro. mi joven oponente traté de cambiar el
curso de la partida.

“[E AW

Marin — Llanos
Berga 1993

15..2b6

Las negras quieren provocar un debilita-
miento de la gran diagonal, a fin de poder
realizar operaciones en el flanco de rey.

Después de 15..h6. las blancas juegan
16.%:xe4 fxed 17.&xed. con un fuerte ataque.
Por ejemplo: 17618 18.2xg6 &ixgo 19.f5
ZieS 2016 Gxcd 21.¥d3 Sixed 22.%xe3 218
23.¥13 ganando.

16.b3

Las negras han logrado su primer objctive,
pero el caballo que esta en "b6" queda tan niy]
situado como la torre de "b4" en la partida an-
terior.
16...h6 17.212! hxgs

17816 falla por 18.Hg2 g4 19.5xp4
txg4 20.2xe4.
18.fxg5 f4!?

La tnica justificacion del juego previo,
Después de la mas prudente 18..We7. lag
blancas tendrian tiempo para consolidar:
19.2af1 Wes 20.9d1 £d7 21.h4 Be§ 22.4 14
Oxfa 23.8xf4 Wd4 24 We2, seguido de hs.
&e3, etc.

19.2)xf4 Wxgs5+

Otra tentativa por explotar la posicion col-
gante del caballo blanco es 19..8xf4 20 £xf4
Wf6, como sugirio mi oponente. Las blancas
mantienen cn tal caso su ventaja por medios
més simples que en la partida: 21.&xed ¥x¢3
22.¥xc3 $xc3 23.Ecl.
20.g2!

20.8g2 permite el elegante sacrificio do
dama 20... x4 21 BxgS Hxgs+ 22 &hl Bg2.
con una posicion complicada. Mi ultima juga
da parcce un grave error, pero recordé la lee-
cion de Suba y me dispuse a explicarsela a ni
rival...

20..Wes
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Ejercicio 2

(Pueden las blancas defender su caballo cla-
vado?



Durante mucho tiempo, mi memoria man-
tuvo estas dos partidas clasificadas bajo el
mismo cédigo. Decidi llamar el tema con el
nombre de Suba, porque sabia que s6lo podria
encontrar un precedente por pura casualidad.
Los ordenadores aun no buscan modelos co-
mo la amenaza contra una pieza colgada se
ignora doblando torres... El lector puede ima-
ginarse, por tanto, mi sorpresa, cuando des-
cubri, unos diez afios mas tarde, que la idea
tenia mds de un siglo (véase diagrama 46).
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Anderssen — Zukertort
Barmen 1869

La primera impresion es que debe haberse
jugado una apertura cerrada. Sin embargo, la
posicion resulté de un Gambito Evans, y lo
notable es que Anderssen consigui6 tratarlo
como si fuese una variante posicional. Las
blancas tienen una posiciéon dominante en el
flanco de rey, pero parece dificil que puedan
seguir progresando. Contra g5, siempre existe
la posibilidad ...&xfS, seguido de ..¥xdS, y
las negras se apoderan del control del centro.

(CUAN REAL ES LA AMENAZA?

No obstante, Anderssen jugo:
23.g5!

La partida sigui6 asi:
23...8xf5 24.exf5 Wxd5 25.gxf6!

La segunda sorpresa para las negras. Zu-
kertort seguramente esperaba 25.8c4 Wxd2
26.8xf7+ 2xf7 27.8xd2, cuando las negras
tienen suficiente compensacion por la calidad.

La alternativa 25.g6, tratando de ganar la
dama con £c4, falla, por 25...8d7.
25..Bd8

Una jugada aparentemente muy fuerte.
25..8xf6, en cambio, pierde por 26.8c4,
mientras que 25...e4 26.Wh6 HEbb7 27.Hcgl
también es un desastre para las negras.
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Ejercicio 3

Ambas piezas menores blancas estan clava-
das, y las amenazas ..Wxd3 y ...e4 son muy
fuertes.

(Se le habia escapado a Anderssen, el ga-
nador del primer torneo internacional, y crea-
dor de la Inmortal y la Siempreviva, la liltima
jugada negra?
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4 Elrey como unidad de combate

El papel e importancia de los lideres de tribus,
naciones o reinos, ha sido variado a lo largo
de siglos, y aun milenios, de historia, desde el
LLejano Oriente hasta el Nuevo Mundo.

La historia nos ha aportado una impresio-
nante galeria de figuras heroicas, merecedoras
del titulo de "ungido por el Sefor". Hay, sin
embargo. una lista probablemente mayor de li-
deres menos gloriosos, que no han contribuido
mucho a la prosperidad y progreso de su na-
cion o que, en algunos casos extremos, incluso
han contribuido a su decadencia.

En ajedrez. la imagen del rey estd normal-
mente asociada con el segundo caso, al menos
en el medio juego.

El "valor nominal” del rey cs infinito: no
puede cambiarse por ninguna cantidad de pie-
zas encmigas y debe mantenerse en lugar se-
guro. como la mas preciada joyva. En realidad,
uno de los principales criterios, al evaluar una
posicion. cs la seguridad dcl rey.

Hay. sin embargo, otro aspecto, que suele
ser desdenado incluso por los jugadores fuer-
tes. Ademas de su valor nominal, el rey tiene
su propia fuerza de juego. como cualquier otra
pieza. Esa fuerza se considera, generalmente,
que es mas o menos similar a la de una pieza
menor.

Tratar de la naturaleza dual del rey (pre-
ciada joya y unmdad de combate) no es, en mo-
do alguno, facil. El propdsito de este capitulo
es demostrar que, al enfrentarse a un ataque,
el rey puede ser mucho mas que un mero
blanco inmovil.

En los tiempos remotos de la Escuela [ta-
liana. los reyes eran tratados sin el menor res-
peto. Se sacrificaban piczas y peones con el
tin de abrir la posicion del rey. Cuando. mu-
cho después, Wilhelm Steinitz comenzo a ela-

borar su sistema teérico, comprendié que las
cosas no eran tan simples.

El rey es a veces lo bastante fuerte como
para ocuparse de si mismo. Steinitz exagera-
ba, por supuesto, al formular la idea "el rey en
el centro es una pieza fuerte", como parte or-
ganica de su sistema. La idea solo se aplica a
un limitado nimero de casos, y se trata mas
bien de una excepcion. En la practica, sin
embargo, Steinitz consiguid defender su punto
de vista con notable éxito. He aqui el ejemplo
mas famoso.

Steinitz — Paulsen
Baden Baden 1870

l.e4 e5 2.50¢3 Hc6 3
s.he2

wz”iiééhf

3.f4 exfd4 4.d4?! Wha+

B oW L0E

Esta variante es conocida como Gambito
Steinitz. Con ¢l fin de construir un fuerte cen-
tro de peones, las blancas asumen la "momen-
tianea inconveniencia” de un rey expuesto. Es
facil declarar ahora que el gambito no es del
todo correcto, pero los tedricos necesitaron
varias décadas, tras la muerte de Steinitz. para
llegar a esa conclusidn.




5..d6 6.3 £g4 7.8xf4 0-0-0?!

Los oponentes de Steinitz quedaban nor-
malmente hipnotizados por el expuesto rey
blanco, y trataban de atacarlo por métodos
primitivos. No entendian que para tener posi-
bilidades de éxito, era imprescindible eliminar
el principal triunfo estratégico de las blancas:
su centro. De haberlo comprendido asi, ha-
brian considerado mds seriamente la jugada
..f5, y éste posiblemente sea el mejor mo-
mento para realizar tal avance. Una partida
anterior de Steinitz continué con 7..8xf3+
8.xf3 Dge7 9.£e2 0-0-0 (9..£5!?) 10.&e3
Wee+ 11.2g3 d5 12.8g4+ b8 13.65 Wg6
1482 h5?! (14..915!) 15.8h3 6 16.exf6
Wxfo+ 17913 Wxf3+ 18.gxf3, y las blancas
lograron un excelente juego en la debilitada
columna "g", Steinitz — Neumann, Dundee
1867. Notese que, en esta posicion, "f2" es la
mejor casilla posible para el rey blanco.

8.3 Wh5? 9.8e2 Was? 10.a3! £xf3
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11.xf3!

No se trata de esnobismo. En este caso con-
creto, la idea de Steinitz acerca del rey se
aplica perfectamente. Las blancas necesitan la
casilla "e3" para el alfil, en vista de la ame-
naza ...g5, seguido de ... &2g7.

11..¥h5+ 12.50e3 Whd 13.b4! g5 14.8g3
¥h6 15.b5 Hce7 16.8f1 &f6 17.812 Hgé
18.g1!

Steinitz ha conseguido llevar su rey a buen
puerto, manteniendo sus ventajas estratégicas.
La posicién es ahora normal, y la ventaja de
las blancas no esta lejos de ser decisiva.

Aunque ¢l Gambito Steinitz fue refutado, el
concepto de rey en el centro no perdié del
todo su vigencia. He aqui dos partidas, juga-
das mds de cien afios después (o, expresado de
otro modo, de 11 campeones mundiales mas
tarde). No incluiré especiales comentarios
porque, entretanto, la teorfa ha progresado
mucho. So6lo quiero significar que la presencia
del rey en "e7" tiene un efecto similar al del
rey blanco de Steinitz en "e2" o "e3".

Portisch — Karpov
Biel 1996

1.d4 D16 2.c4 6 3.213 b6 4.a3 £b7 5.2¢3
d5 6.cxd5 Dxd5 7.¥c2 Hxc3 8.Wxe3 Dd7

Este movimiento supone la pérdida del de-
recho a enrocar. Otra alternativa podria ser
8...h6.
9.2¢5 £e7 10.8xe7 Pxe7 11.e3 Ec8 12.8¢2
¢5 13.dxc5?

Probablemente, Portisch esperaba que los
siguientes cambios le ayudarian a explotar la
inusual situacion del rey negro.
13..Bxc5 14.Wxg7 EHg8 15.¥Wxh7 Exg2
16.¥h4+ Df6 17.2d1 ¥c7 18.2d4 a5
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Curiosamente, las negras tienen mejor co-
ordinacion de piezas. Su rey estd mas seguro
que el blanco, y también cumple la importante
funcion de defender el caballo que estd en
"f6". Al tratar de cambiar el rumbo de la lu-
cha, Portisch comete un burdo error y pierde
pieza.
19.20b52? Exb5 20.2xb5 Egd

Las blancas se rindieron.
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Kamsky — Karpov
Dortmund 1993

l.ed c6 2.d4 d5 3.20d2 dxed 4.Dxed Hd7
5.0g5 Dgf6 6.2d3 e6 7.2113 2d6 8.%e2 h6
9.9 ed Hxed 10.¥xed 516 11.Wh4

11...

Cuando se jugo la partida, este movimiento
cra una novedad. Mas tarde, hizo que las
blancas descartasen 11.%h4 en favor de
11.¥e2. Al defender la torre. las negras crean
la muy desagradable amenaza ...g5.
1285

Esta me parece la solucion mas razonable,
aungue no reporta ninguna ventaja al blanco.
12..8xe5 13.dxe5 Was+ 14.c3 Wxes5+
15.82€3 b6 16.0-0-0 g5 17.%ad c5 18.Ehel
£d7 19.%a3 Bhd8 20.g3 Wc7

Las negras estan mejor.

Aunque exagerada, la teoria de Steinitz en
cuanto a la fuerza del rey abrio paso a todo un
nuevo campo para el pensamiento ajedrecis-
tico. El rey no solo es un objetivo del opo-
nente, sino también una pieza que puede asu-
mir ciertas tareas defensivas. Lanzar un ataque
a la bayoneta contra el enroque es mas tenta-
dor que un ataque en el flanco de dama, por-
que el premio, en caso de éxito, es mucho ma-
yor. Pero también presenta mas dificultades,
en vista de este adicional (a veces, subes-
timado) defensor. A menudo vemos esta situa-
ci6n en los partidos de futbol: uno de los equi-
pos tiene una clara superioridad en el terreno
de juego. pero no consigue marcar por culpa

de las intervenciones de un excelente Portey,

En el ejemplo siguiente, la inter\'encién g' L
rey transformd una posicion en aparien;l
comprometida en otra jugable. 8

52

Vasiesiu — Marin
Rumania 1994

En aperturas tan agudas como la Siciliana
Dragon, no siempre puedes estar preparado
para todo...
19.%g2

Cuando vi esta jugada, me puse a pensar
durante mas de una hora, para descsperacion
del capitan dc nuestro equipo. Solo conocia
19.%d3. y la posicion expuesta de la dama
permite 19...8e6, como en la partida Short —
Kirit Georgiev, Olimpiada de Novi Sad 1990,
con excelente posicion de las negras.

Tras 19.%g2, ya no es adecuada la misma
solucién, a causa de la debilidad de la colum-
na "g". Asi pues, debia pensar de forma inde-
pendiente.

Las blancas atn no disponen de una ame-
naza inmediata, pero en un futuro proximo
pueden jugar £xc4, seguido de f4-f5. o bien
Bhgl, con idea de ©f5, lo que podria ser el
comienzo de un ataque devastador.

Las negras tienen una solida estructur
peones y han conseguido neutralizar el alfil de
"b3". Sin embargo, debido a la presion sobre
"e7", no es facil mejorar la posicion de suS
piezas. Una reaccion normal del adepto ada
Dragon seria 19..b4 20.a4 Hxd5. eliminan Y
el fuerte caballo centralizado. pero no me sa-
tisfacia la posicioén después de 21.exds

a de



22.9)06 £xc6 23.dxc6 Wc7 24.f4 €6 25.15!, y
las blancas tienen un fuerte ataque.

Me llevé media hora entender que no habia
forma de eliminar el caballo enemigo. La otra
media hora la necesit¢ para entender que no
podria sobrevivir mucho tiempo con el caballo
blanco en "dS".

Preparar ...e6 con 19...f6 esta fuera de cues-
tion, porque debilitaria irremediablemente la
casilla "g6".

La unica conclusion logica me parecié que
debia ser encontrar alguna otra defensa contra
l.e4, cuando, de repente, crei captar la idea

correcta.
19..5b18!!
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jPor supuesto! El rey sobreprotege la casi-
lla "e7", haciendo posible la maniobra ...¥b8
y ...e6. La posicidén sigue estando complicada,
pero ahora las negras tienen un plan.
20.8xc4?!

Supongo que mi larga reflexion y el gesto
desesperado de mi rostro indujeron a mi rival,
uno de los mas peligrosos jugadores de ataque
de Rumania, a pensar que la victoria no estaba
lejana. Por lo visto, no logré adaptarse a la
nueva situacién después de 19...%ef8. El plan
basado en &xc4 seguido de f4-f5, hubiera sido
correcto si las negras estuviesen reducidas a la
pasividad, pero ése ya no es el caso.

La inmediata 20.f4?! permite 20...8xd5!
21.exd5 De3 22.Wf3 &xd4! (més seguro que
22..%xdl 23 f5, con ataque) 23.8xd4 & f5, y
el alfil blanco de casillas negras no pasa de ser
un peodn grande.

Uno o dos afios después, escuché rumores
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EL REY COMO UNIDAD DE COMBATE

de que Dan habia encontrado el modo de refu-
tar de 19...888. No estaba muy convencido de
que fuera asi, pero tampoco traté de volver a
comprobar la posicion, ya que, entretanto, me
habia pasado a la Pirc. Sin embargo, la si-
guiente experiencia de Dan con esta posicién
tampoco result6 un éxito, lo que sugiere que la
jugada de rey, fruto de una desesperada hora
de reflexién, era correcta: 20.2f5! &£xfS!
(20...gxf5 es muy arriesgado debido a la juga-
da 21.Ehgl, que amenaza £h6) 21.exf5 Wag!?
22.fxg6 (el blanco deberia tomar proba-
blemente en "e7" con una de sus piezas)
22..8xdS 23.gxf7 xf7 24 Wg4 Q6 25.8xf6
£xf6 26.8xc4 bxed 27.¥xcd e6 28.Bdgl Wbs
29.¢3 8d2, y las blancas se rindieron, Vasiesiu
— Kosanovic, Bucarest 1997.

20...bxc4 21.c3

El tiempo invertido en esta jugada profilac-
tica resultard decisivo, pero después de 21.f4
c3! 22.f5 (o bien 22.9xc3 b6, y el ataque
negro parece imparable) 22..Bxd5! 23.exd5
Wb6, las negras tienen un juego excelente.
21..¥b8 22.f4 ¢6 23.2e3 ¥b7!

Las negras han conseguido un reagrupa-
miento ideal. Desde “b7" la dama presiona
tanto sobre "e4" como sobre "b2".
24.2g4 e5 25.fxe5 dxe5 26.De2 BbS 27.8c1
Bb5 28.8d2 £xg4 29.Wxg4 D f6

Las blancas se rindieron. Una rendicién al-
go prematura, pero perderan el pedén de "e4"
sin ninguna compensacion.

Es curioso que en su juventud el propio
Steinitz no lograse encontrar una solucion si-
milar a sus problemas.
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Anderssen — Steinitz
[.ondres 1862

La ventaja blanca de desarrollo es evidente.
Las principales esperanzas de las negras estan
relacionadas con el flanco de rey enemigo,
que limitaria considerablemente las posibili-
dades de victoria de las blancas en algunas po-
siciones, incluidos muchos casos en los que
ganan un peon.

Hay. sin embargo, problemas mas concre-
tos por resolver de inmediato, debido a las cla-
vadas sobre la columna "¢" y las diagonales
"a4-e8" y "h4-d8".

En su juventud, Steinitz jugaba de modo
distinto a la imagen que nos ha quedado de ¢l
como campeon mundial y sobresaliente autor
de ajedrez (véase también la partida Steinitz —
Hamppe, en la introduccién). Aqui adopto una
solucion radical, que fallo ticticamente.
14...b5?!

No es posible 14..2f8” por 15.8xf6!, ga-
nando. pero un Steinitz maduro probablemen-
te hubiese empleado su rey para defender las
casillas "e7" y "e8": 14,58, Ahora, la reac-
cion mas desagradable a la amenaza de las ne-
gras de mover su caballo rey y provocar im-
portantes simplificaciones, es 15.%¥d3!, ata-
cando la debilitada casilla "h7". Pero una vez
mas., ¢l rey demostrard ser una util pieza de-
fensiva: 15...2¢8. El negro esta lejos de igua-
lar, pero al menos ha conseguido preservar la
integridad de su posicion. No es facit para el
blanco incrementar la presion. Por ejemplo:

a) 16.Ee3 h6 (16...b57 ¢s, como en la parti-
da, prematuro: 17.dxc6! bxa4 18.2xf6 gxf6
19 ¥¢4, v las negras parecen tener problemas)
17.2h4 &3£d7, v lo peor para las negras ha pa-
sado. Por ejemplo: 18.&xe7?! Exc7 19.dxc6?!
&ixe6 20.¥xd6 Bxe3 21.fxe3 Wg5+, con ex-
celente compensacion.

b) Puede que sea mejor la jugada mas na-
tural 16.Zadl. Es probable que las negras de-
bieran jugar 16..h6 17.2h4 a6, sobreprote-
giendo la casilla "bS". a fin de amenazar
18..b5. con idea de 19.dxcé6 %ic6, o bien
19.8b3 ¢5. Tal vez las blancas no tengan nada
mejor que 18.dxc6é Z3xc6. cuando la posicion
negra parece aceptable.

Es curioso que la jugada 14. g e
no solo a la atencion de Steinitz, sing
a la de los comentaristas.
15.8xf6 gxf6 16.dxc6!

Una jugada elegante. tipica de
16...bxad 17.¢7! ¥d7

Las negras tienen que devolver
También es malo 17..%xc7 184
19.8xe7+ 18 20.¥e4!
18.cxb8¥ Eaxb8 19.2d5

La mejor estructura de las blancag y
fuerte caballo les garantizan una clarg Venta~su
19..18 ta.

Es irdnico que Steinitz se vea obligado 5
efectuar este movimiento pero en circunstag.
cias mucho menos tavorables. Si 19...§b7, lag
blancas ganan con 20.2xf6+.
20.%e3! Rg7!?

s B

Sca ' G
también 3

Andersgen
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El control de "h6" ¢s de gran importancia, ¥
el rey es la Unica pieza disponible para esa
tarea. Estas jugadas de rey a uno y otro lado s€
parecen a la linea 14...52f8 15.%d3 chg8, pero
no deberian haber salvado a las negras en esta
posicion concreta. 20...2b77? pierde de modo
similar al movimiento anterior: 21.¥h6+ g8
22 Exe7! Bxe7 23.8xf6+.

Ejercicio 4

L 9
(Pueden las blancas ganar pieza ahora:

¢ una ilust®

o tema: part
a hasta

El siguiente ejemplo constituy
cién mas espectacular del mism
cubrir casillas importantes, el rey avan?
el centro del tablero.
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Mnatsakanian — Jolmov
Tashkent 1960
Campeonato de 1la URSS por equipos

Las blancas han sacrificado un pedn en la
apertura a cambio de mejor desarrollo. Nin-
guna de las piezas negras es activa, mientras
que su masa central de peones parece mas
bien un objeto atacable. W6, £f4 y b2 son
algunas de las amenazas inmediatas.
18...5bf7!

El rey defiende las casillas "f6" y "e6", s
liendo de la peligrosa columna "e", mlentras
que la columna "g" sigue abierta para un con-
traataque. ;Qué mas puede pedirsele a una so-
la jugada? En comparacién con ella, la natural
18...2g7 interfiere con la torre de "g8" y deja
la columna "e" sin suficiente defensa. Por
ejemplo: 19.£b2 e5 20.8xd4 £f6!? 21.Wh3
exd4 22.9xf5, con un fuerte ataque.
19.8b2

Jolmov pensaba responder a 19.¥xd4 con
19..8g7 20.Wxb6 axb6 21.Ebl &c7, con sus
piezas menores idealmente situadas para lu-
char por casillas claves como "e5" y "d4". Si-
guientes jugadas podrian ser ... b5 y ...4)c6.
19..Egd4 20.¥h3

Las blancas han sido rechazadas momenta-
neamente, pero amenazan f3, y el peén de
"d4" debe acabar cayendo.
20..8¢7!

Esta jugada, que implica un sacrificio de
calidad, es el Gnico modo de mantener com-
pactos los peones centrales. Alternativas:

a) 20...8¢6?! es la otra forma de situar bajo

EL REY COMO UNIDAD DE COMBATE

control las casillas "e5" y "d4". Sin embargo,
la intercepcion de la sexta fila deja a la dama
negra fuera de juego y permite soluciones tac-
ticas, como 21.Bxe6! (Jolmov indica 21.2xf5
exf5 22.¥f3 Qe7 23.BxeT+ Dxe7 24.8el+,
que también parece prometedor) 21...5bxe6
22.9xf5 Bg5 (tras 22...2xf5 23.£3, las blan-
cas recuperan la mayor parte del material,
conservando el ataque) 23.9Dbxd4+, y el rey
no puede escapar al ataque combinado de to-
das las piezas blancas. Por ejemplo: 23...5f7
24.9xh6+!

b) Jolmov sefiala también que 20...Hxb4
21.axb4 Wxb4 es una manifestacion prematura
de actividad, pero no menciona su refutacion
directa: 22.Hxe6! (22.f3 8g8 23.90xd4 Wxb2
24.0xe6)  22..chxe6  23.0xf5  BxfS
24.5xd4+ of6 25.Wf3+! g5, y ahora la
tranquila 26.8b1 deja a las negras con graves
problemas.
21.f3 Bg5 22.8c1 £6 23.8xg5 &xg5 24.5f1
Ec8 25.Wg3 4

Esta es la unica forma de mantener la elas-
ticidad de la estructura central. Es peor
25..8c3 26.f4 &f6 27.0fd2 Wb5 28.%cl,
seguido de N3 (Jolmov).

26,8912 D5 27.2ecl Bg8 28.Dh2 5 29.5g4
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Las negras han logrado ganar espacio cen-
tral, y tienen en "e3" un excelente puesto
avanzado para su caballo. Sin embargo, se
enfrentan al problema concreto de defender
los peones de "e5" y, en vista de Hc5 y Wa2,
el de "ds".
29...cbe6!

iDe nuevo es el rey quien asume la tarea

41



defensiva! Con tantas piczas sobre el tablero,
"e6" no es precisamente una casilla habitual
para un rey, pero podemos facilmente conven-
cernos dc que otras soluciones son insatisfac-
torias: 29..%d6? cs sencillamente mala, en
vista de 30.b5, y las blancas penetran en la co-
lumna "c"; 29...Ze8 no sélo renuncia a la pre-
sién sobre la columna "g", sino que tampoco
defiende adecuadamente "dS", 30.%)c5 Hxcs
31.8xc5 He3 32.Wa!

30.Babl

Es posible que abrir la columna "b" no sea
el mejor plan, pero después de 30.8c¢5+ &xcs
31.8xc5 £e3 (no 31...8e7? por 32.8xd5!), la
posicion. en cualquier caso, es complicada.
30...27 31.8¢5+ &xc5 32.bxe5 W6 33.¥b2
Hg7 34.%Db5

Este parece un plan natural, porque la dama
negra protege con seguridad su flanco. Por
otro lado, el rey negro cstara mucho mejor si-
tuado para el final que el blanco.

34..0e3 35 Wxc6+ bxcé 36.%212 e4 37.8b3
Bxg4!

Un nuevo, y esta vez muy profundo, sacri-
ficio dc calidad. Las negras proyectan ganar el
peédn de "¢5" v lanzar una avalancha central de
peones.
38.fxgd Dxga+ 39.e2 Hes 40.8b7 Hxd3

Las negras acabaron ganando csta intere-
sante, aunque no del todo clara, posicién.

En la partida que sigue. una curiosa manio-
bra de rey responde a varios propdsitos: cva-
cuar la zona de peligro, mejorar la coordina-
cion y luchar contra los indeseables intrusos...
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Kasparov — Petrosiap
Tilburg 1981

A pesar de su peon extra v de g .
temente sélida posicion, las ne Parey,
. . o NCgras estgy

metidas a una fuerte presion a lo largo ¢
columnas "a" y "b" y sobre la grap dia € Iy
Todas las piezas blancas estan muygob_
coordinadas, y no puede decirse 1o mism, ley
las negras. Por ejemplo: la dama pocq pgde
hacer por su rey desde la lejana casilla ":7u
Sin embargo, si la montafic : . '
2dbT! N0 ¥ 2 Mabom,

”Kasparov.concedei dos signos de admip,
cion a esta jugada ("por el valor del rey")
uno de interrogacion ("porque probablemengs §
no sea la jugada mas fuerte”). Como demgg, |
trard un ulterior analisis, podia haberse aho-
rrado el "?". Gari sefiala que 32...bxc4? piergs
por 33.Exa6+!, mientras que la mas natura]
32...2d6, concede a las blancas una clara ven:r
taja: 33.8xb5! HxbS 34.81xd6 Wxd6 35.Wxhs, :
Sus comentarios a 32..52b7(!!?) afirman, de
modo indirecto, que esta Gltima linea es més 3
segura para las negras que la de la partida. :
33.8b4 ;

Débil segun Kasparov. quien recomienda |

33.8a3, amenazando bicn con sacrificar en
"b5". 0 bien con presionar sobre "d5" a basede
&\c2-b4, segin la reaccion de las negras. Tras
33..8b6 (33..27b6 permite un ataque decisi- ",
vo: 34.9xb5 axbs 35.%xb5 (con la amenazd
36.8xdS+ exds 37 Wxd5+) 35..5d8 36,864
We8 37.Wa6+ he6 38.4cs Ld7 39.4f11, y 18
blancas ganan —Kasparov) 34.8c2 Ha8
35.5b4 Wd6 (diagrama 59). y ahora:
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a) Segin Kasparov, 36.e4 llevaba a ventaja
decisiva del blanco, pero tras 36...8c5!! (Kas-
parov sélo indicaba 36...fxe4 37.¥xe4 Ha7
38 ¥xg6 &xdd+ 39.62h1 D7b6 40.£5!, y las
blancas ganan), las blancas deberian aferrarse
a las tablas por jaque perpetuo, con 37 dxc5
Wxc5+ 38.50h2 Wgl+ 39.Wg3 W2+,

La fuerte réplica de las negras era facil de
omitir en la era pre-computadoras, pero si las
blancas gastan un tiempo en profilaxis, las ne-
gras obtienen el tiempo que necesitan para
reagruparse. Por ejemplo:

b) 36.2ba3 £b8 37.¥b3 Hc4, y ahora ata-
car la torre con 38.9xd5?! exd5 39.2f1 difi-
cilmente seria una buena idea, sobre todo con-
tra Petrosian (véase el capitulo 9.2, Sacrificios
de Calidad): 39...%c6! 40.2xc4 dxc4, con ex-
celente compensacion en casillas blancas.

¢) 36.82h1 @b8 37.e4 fxed 38.Wxed Qcb!,
y la posicién no esta clara.
33..%e8!

El mejor emplazamiento para la dama, que
defiende importantes casillas, como "g6", "e6"
¢, indirectamente, "b5".

34.£d6 Ha8 35.%b1 che6!

7y
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Esta segunda jugada de rey hacia el centro
fue aun mas aplaudida por Kasparov que
32..%b7, puesto que no le concede ningun
signo de interrogacion. El rey no sélo prepara
una eventual escapada hacia el otro flanco,
sino que también deja a las piezas menores
blancas colgando. Desmoralizado por este in-
esperado giro de los acontecimientos, Kaspa-
rov se viene abajo rapidamente.

EL REY COMO UNIDAD DE COMBATE

36.82ba3?

Kasparov indica 36.8xc7, y la linea princi-
pal seria 36..bxc4 37.Bb7 &xc7 38.Exa6+
Bxa6 39.¥b5+ bd6 40.Wxa6+ e7 41.8xd5
Exb7 42.£xb7 Wb8 43.%01f2, con un final més
o menos igualado.
36..bxcd 37.Bxa6+ Exa6 38.Exa6+ £b6
39.8c5 Wds 40.Wal Hxc5 41.dxc5 Pxcs
42.Bad

Las blancas se rindieron.

Hay, sin embargo, casos en los que el rey
no puede hacer gran cosa en la defensa. Por el
contrario, podria interferir con la accion de
sus propias piezas, ademds de la permanente
fuente de peligro que su presencia crea. En
tales situaciones, la solucién mas inteligente
es que deje el teatro de operaciones, si las cir-
cunstancias, naturalmente, lo permiten. Pode-
mos ver este tipo de guion en posiciones
cerradas, en las que desplazarse de uno a otro
flanco es fisicamente posible.
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Marin - Shirov
Cala Galdana 2001
Campeonato de Espaiia por equipos

14.5d1

Las blancas preparan f4. En caso de ...exf4,
gxf4, las blancas podrian cambiar alfiles, si-
tuar la dama en "c3" (a fin de paralizar a la da-
ma negra por el caballo de "a5"), y llevar el
caballo a "d3", via "f2" o "b2", cubriendo asi
practicamente todas las casillas importantes de
la columna "b". Las negras quedarian sin con-
trajuego, mientras que las blancas podrian ele-
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gir entre abrir la posicidn, con ¢4, o jugar en
la columna "b".
14...15 15.14 e4!

Las blancas amenazaban hacer e4, tras lo
cual estarian practicamente jugando con pieza
de mas en el ala de rey. Shirov, con buen
criterio, decide mantener cerrada la posicion.
16.8xg7 Bxg7 17.¥c3+ 217!

17..5:f6 18.g4 £f7 es otro posible orden
de jugadas, pero la idea de mover el rey a "t7"
(en lugar de la mas evidente .. &g8) es muy
profunda. El rey comienza un largo viaje a
"c7", que es probablemente la casilla mas se-
gura. St las blancas deciden abrir la columna
"g", entonces la torre negra podria inmediata-
mente ocuparla. Pensando retrospectivamente,
creo que ésta es la jugada que se desvia de mi
preparacidn casera, afios antes de que esta par-
tida tuviera lugar. En cierto sentido, fue tam-
bién la principal razon de la derrota blanca.
18.g4

Si las blancas consiguieran jugar g5 antes
de ...2f6, ambos caballos negros se encontra-
rian limitados a unas cuantas malas casillas.
Entonces las blancas podrian elegir el momen-
to oportuno para un sacrificio de pieza en
“"e4". Shirov, por supuesto, no lo permite.
18...2)f6

A estas alturas, yo tenia una considerable
ventaja en el reloj, y ningln motivo de queja
por mi posiciéon. No obstante. sentia que me
encontraba en una encrucijada: tenia que deci-
dirme por un plan. En algin momento, las ne-
gras deben proteger con seguridad su pedn de
"e4". cuando las blancas tendrian que tomar en

"f5", o bien bloquear la posicion co
tiltimo caso, no arriesgarian nady
to, pero la anica posibilidad de j
pasaba por un sacrificio de pieza
nes en "e4".

"85, Byt
> por Sup\l
ugar g
POr dog

FE

También esta el problema de 1a ¢y
;qué pieza debe situarse en ella?
el caballo? ;O deberian las blanca
cillamente, €3, en algin momento
el alfil a "e2"?

Para navegar entre todas estag posibilida‘\
des, es preciso disponer de un muy buen g
tendimiento de las posiciones bloqueadag n-:
general, o haber estudiado previamente e;:(
particular posicion. ;

silla g,
oLa dam,
§ ]ugal', Sen‘;

Mirando hacig atras, puedo decir que ng me
encontraba en ninguno de estos casos. Lo mg
"seguro” habria sido jugar g5 1o antes posible
y, desplazando las piezas de aqui para alla, sip
orden ni concierto, esperar una propuesta de :
tablas. Sin embargo, apenas consideré una op- §
cién asi, porque no es frecuente que juegue:
contra Grandes Maestros de la clite mundial... -
19.812

Es mas natural 19.%e3. Shirov pensaba
hacer 19..b4 (liberando asi a su dama de la ;
defensa del caballo "a$"; las negras no tienen -
posibilidades dc contrajuego en la columna
"b": 19..%b6 20.2b1!) 20.¥c2 We7 (...fxgd
ya es una amenaza, pues 4)xe4 perderia pieza .
tras tomar y ...He8) 21.gxf5 (la posicion esth -
bastante igualada tras 21.g5 &h3, y el caballo -
es Gtil aqui, porque protege contra una de las
posibles amenazas blancas: h4-h3) 21..2xf!
(la sugerencia inicial de Shirov. 21...gxf57, €
mala, debido a 22.£h3!) 22.:h1 (las negres
se defienden bien despucs de 22.9xf5 ngs
23.8h3 Hg8+ 24.%0h1 Hgd, una de las sHu(;i-
ciones que ponen de relieve la fuerzd g
. Bf7) 22.. Hibe8 (22...2d7. planeando ...ﬂbera
y ..&23b7, también es posible, pues la cagpl:zfi)
en "e4" perderia pieza, por un ulterior .- o
23 Hgl y. precisamente en el momento &% qlas
las blancas amenazan con tomar €n f5 ’Str o
negras juegan 23..82d7! Es dificil demonque
que aqui tengan ventaja las blancas. auis i
las negras siguen con problemas para ara 13
ner sus piezas: la casilla "f7", necesarid P
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maniobra .. \b7-d8-f7, esta ocupada por el
rey, cuya ruta hacia el flanco de dama estd
cortada por sus propias piezas.
19...b4

Shirov evalia correctamente que no debe
haber futuro para él en la columna "b". Al
avanzar este peén en el momento en que la da-
ma tiene que proteger la casilla "e3", crea la
potencial amenaza de ocupar la gran diagonal
con su propia dama. Esto podria ser desagra-
dable en conjuncion con el lento ataque
b7, ...a5-a4, ..Qa5, ... Ha8.

20.%g3

Mas prudente es 20.%¥e3 (sin alejar dema-
siado la dama de su flanco) 20..Db7 21.g5
DhS 22.8al a5 23.8fd1, seguido de Dfl-g3
y, aunque ambos bandos tienen algunas ideas,
las tablas serian el desenlace mas probable.

20..%e7 21.e3 b7 22.Wh4

La batalla se vuelve de pronto muy tensa.
Las blancas estdn quemando todas sus naves
(por ejemplo, 21.e3, cortando la retirada de la
dama blanca).
22..he8!

Las negras evacuan el rey y crean la
amenaza ...2\xd5. La inmediata 22...82xd5? no
es posible, debido a 23.¥xh7+.

23.g5 DhS

— z2”
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Ademas del plan ..d8-c7, ..Wg7, ..a5-
ad, ..%9a5, atacando el pedn de "b3", las
negras amenazan también ..h6 y ..hxg5,
después de lo cual se apoderarian de la casilla
"e5" para su caballo de "b7". Menos preciso es
23...d7 24.Wh6 Hd8 25.h4, con la iniciativa.

EL REY COMO UNIDAD DE COMBATE

24.9\dxed?!

Cuando jugué 23.g5, sabia que sacrificaria
un caballo en la jugada siguiente. Uno de los
problemas mas comunes y, al mismo tiempo,
mas dificiles en ajedrez, es elegir, entre dos
torres, cual de ellas situar en una columna
abierta. Esto, desde luego, nunca sucede con
alfiles, puesto que recorren diferentes diago-
nales, pero a veces también pasa algo parecido
respecto a qué caballo situar en un punto fuer-
te (en tales casos, uno de ellos puede resuitar
"superfluo” y deberia cambiarse, si es posible).

Menos habitual es el caso en que tienes que
decidirte por qué caballo sacrificar. Pero aqui
tenemos, sin embargo, uno de esos casos. Mi
primera intencién era jugar 24.9fxed! fxed
25.8xed. En términos visuales, esto es bas-
tante 16gico: el caballo de "f2" cubre la colum-
na "f' y mantiene a la torre de "f1" fuera de
juego. Pero cuando traté de imaginarme cémo
podria continuar la partida, sélo tuve en cuen-
ta el plan 2f3xh5, seguido de ed. Desde esta
perspectiva, no me gustaba la posicion de mi
caballo en "d2", pues una vez que la dama ne-
gra ocupase la gran diagonal, el caballo se
encontraria un tanto inestable.

Lo que realmente no percibi fue que en esta
posicién la ventaja blanca de desarrolio y sus
piezas idealmente situadas crean una amenaza
muy fuerte: el avance f5, sin mayor prepara-
cion. Las negras disponen de varias jugadas,
pero la iniciativa de las blancas parece muy
fuerte en todos los casos:

a) 25...8f5 solo sirve para ayudar al blanco
a poner en marcha sus peones centrales:
26.8xf5 Bxf5 27.e4 Bf8 28.e5 &d8 29.f5!, y
es dificil de creer que el negro pueda resistir.

b) 25.. W7, defendiendo el caballo de "h5",
no impide f5: 26.f5! gxf5 (26...8xf5 27.8xf5
gxf5 28.e4 f4 29.e5 dxe5? 30.2)3!, ganando
al menos el caballo de "h5") 27.8xfS! &xf5
28.e4 £d7 29.exf5, seguido de Be6 y Hed.

¢) 25..52d8 (probablemente, la mejor de-
fensa) 26.f5! gxf5 27.¥xh5 fxed4 28 EBxf8+
Wxf8. Las blancas han cambiado algunas pie-
zas desarrolladas de las negras y es posible
que acaben jugando con tres peones contra al-
fil; el caballo negro sigue siendo un problema.

45



L JUCEO pOUlid SCEUIT dst ZY.ETL (LY. ¥Xh/
We7 308 xcT+ Lixe7 31.4.xe4 también puede
ser jugable) 29. We8 30217 £d7 31.8xh7
7 32 Fixed, y las blancas deben estar clara-
mente mejor, aunque la posicion siga siendo
complicada.

He dicho que son raros los casos cn quc
hay cleccion al sacrificar un caballo. Mi expe-
riencia anterior tuvo lugar en la partida Skem-
bris - Marin, mencionada cn el capitulo 1.
24...fxed 25.8xed 2d8 26.413
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Aun asi. las blancas tienen compensacion.
26...%¢7

El juego negro es coherente. Como men-
ciono Shirov, 26..h6 27.8xh5 hxgs 28.fxgs
Hh&?! es arricsgado: 29.W14 Hxhs 30.h4. y las
piezas negras estan descoordinadas.
27.82xh5 gxh5 28.%xh5 £d7

LLa posicion esta materialmente equilibrada.
y ¢l centro blanco parece impresionante. Sin
embargo, ¢l rey negro ocupa la casilla mas
segura de todo el tablero. micntras que es
dificil encontrar una casilla ideal para el rey
blanco. En "b1" estaria expuesto al avance
...a5-a4. y en su flanco. interfiere con ¢l plan
de avance de la masa de peones.
29.9h1

Shirov dijo que no habia previsto esta juga-
da. Las blancas mejoran la posicion del caba-
{lo e, implicitamente, de la torre de "f1". Sin
embargo, una forma mds econdmica y posi-
blemente mejor de hacerlo era 29.2)¢g4, cuan-

do las blancas no deberian estar peor.
29.. g7 30.2g3 as

4
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W

A
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bsta jugada tuvo un tuerte efpgy
gico: Shirov prepara contrajucgo o
de dama. lo que me hizo dudar,
31.%d1?

A estas alturas me encontrahy ya up
apurado de tiempo. Retir¢ la damg c
en neutralizar la presion sobre |
Los defectos de esta jugada pronto Tesultarg
claros. Las blancas deberian continuar 3tlar
cuando Shirov pensaba responder 31 ﬁi) 7
(yo consideré, sobre todo. 31. Wqqe e8
32.%%h1! es bueno para las blancas: me i’ml_’erp :
daba un poco 32.8¢2? Exfi! 33 Fxfy g
y las blancas no pueden defender ambag to"es,«:‘
al mismo tiempo). Después de 32.8p ad, I §
posicion es muy dificil de evaluar, Lag bfan
cas tienen muchos planes posibles (el mas
simple es f5-16), pero las negras conservay ‘
contrajuego en todas las lineas. :
31...hé6!

0 psi»
" el flaneg

ffangy
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Como sefialo Nimzovich. una mayorfa 6 |
peones (o formacion) no apoyada. puede con-
vertirse en objetivo de ataque y en una po-
tencial debilidad. El rey blanco también ¢
siente profundamente incomodo.
32.gxh6 Wxh6 33.8d2 Ef7!

Omiti por completo este sencillo P o |
presionar sobre el peon ", las negras impt o
e5. De repente, comprendi que la Pamd? is-
taba practicamente finalizada. pero segul :
frutando de la precisa ejecucion de Shirov.
34.812 Ebf8 35.e4 ¥hd ot 6.5l

Yo seguia esperando 35.. 7xf#7 3 "
£h3 37.8xf4 £xfl. después de 10 cud
blancas ganarian con 38.E17+!

llo plan. Al :




36.f5 Bg7
Clavar el caballo de "g3" es una buena idea.
El plan general, por supuesto, consiste en
trasladar el caballo de "b7" a "e5", pero Shirov
realiza algunas jugadas de hostigamiento, de-
sorganizando ain mas mi posicion.
37.9b2
Amenazando e5.
37..2e7
Ataca indirectamente la torre de “el".
38.Eee2
Las blancas no tienen tiempo para la jugada
de bloqueo 38.a4, que habria impedido ...a4,
por la elegante 38...Hxf5! (pero no 38...2xf5?,
que pierde ante 39.Befl!), empleando una
doble clavada: 39.9xfS £xf5.
38..8g8
Atacando el pedn de "e4".
39.8g2 BeS
Las negras bloquean con firmeza el pedn.
40.a4
No era necesario, pues las negras tienen
mejores planes que ...a4, pero en cualquier ca-
s0, las blancas no tienen esperanzas.
40..9d8 41.2e3 D7 42.We2 Hgd
El inicio de la invasién. Una vez que el
pedn de "e4" caiga, la posicion blanca se ven-
dra abajo.
43.%c2 Hg5 44.8ge2 Bf4
Amenaza ... {3-d4.
45.0h1 £e8
Las negras planean ...&h5, tras lo cual las
blancas tendrian que cambiar su caballo por el
alfil, dejando asi al pedn "e" sin la defensa
suficiente. Por consiguiente, me rendi.

En la partida anterior, el rey escapé hacia
una posicion segura, pero "neutral”. Esto es
equivalente a ocultar las joyas en la caja fuerte
cuando alguien tiene el presentimiento de que
los ladrones estan al acecho. Sin embargo, hay
una situacion mads interesante, cuando el rey
en peregrinaje busca una posicion activa, cuyo
objetivo son los puntos débiles del campo
contrario, incluido el propio rey.

Giurumia — Co. Ionescu
Eforie Nord 1984
Campeonato de Rumania por equipos
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Las blancas tienen una fuerte posicion. Lo
primero que llama nuestra atencion es la ex-
puesta situacion del rey negro, lo que pro-
bablemente indujo a Giurumia al peligroso
pensamiento de que tenia ante si la agradable
perspectiva de jugar al gato y el raton. Esta
dulce ilusion le impidid considerar debida-
mente detalles como que su propio rey no estd
del todo seguro, asi como el buen control que
las negras ejercen de las casillas de su color.
La partida continuo asi:
34.%h7+ &8 35.8h6 £xh6 36.¥xh6+ e7
37.Wg5+7!

Esta claro que el rey debe volver a "f8" an-
tes que tomar el caballo de "d1", pero ;cuil es
la mejor casilla para la dama? El blanco que-
ria disuadir a su rival de 37...f6, por 38.Wg7+,
pero no presto atencion a otro detalle: el po-
sible contrajuego de la dama negra.

Es mejor controlar "f2" con 37.Wh4+, Por
ejemplo; 37..5kf8 (37...f6 se contesta con la
fuerte 38.2e6! (a las blancas probablemente
se les escap0 esta jugada intermedia) 38...2f8
39.8xdl We3 40.Eel, seguido de Wh7+)
38.Hxdl We3 39.8f1. Las blancas tienen un
plan lento para mejorar su posicion, con £2e6,
Ef4, etc., mientras que su propio rey se siente
mas comodo que en la partida.
37..5bf8

Es irénico que 37...f6 sea jugable, como en
un momento posterior de la partida: 38.Wg7+
Af7 39.8xd1 W2,

38.¥h6+ e7 39.Wg5+ Bf8 40.8xd1
Seria mas seguro acordar tablas, pero estas
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decisiones no se toman facilmente en la ju-
gada 40.
40.. 912!

R ¢ 3

Con esta sencilla jugada, las negras no solo
crean la amenaza .53+, confinando al rey
blanco en la columna "h". sino que también le
quitan a la torre blanca las importantes casillas
"el"y "f1".
41.%he+?!

Bajo ninguna circunstancia deberia permi-
tirse al rey negro escapar de "t8". Parcce que
las blancas estan ahora decididas a hacer ta-
blas, pero no han clegido el camino correcto.
41.Bh1 se replica con 41,913, y lo menos
que pueden conseguir las negras ¢s un final
mas satisfactorio. tras un ulterior .. Wh4+. Las
blancas debian haber apartado su rey de las
dos peligrosas primeras filas, con 41.%h3!,
cuando seria imposible para las negras hacer
ningun progreso. Una continuacion adecuada
es 41263 42.gxf3! Wxf3+ 43.&hd4 ¥Wxdl
44 ¥ho+, y tablas por jaque perpetuo.
41..0e7 42.Wg5+ f6! 43. g7+ Df7

Las blancas han conseguido situar al caba-
llo en una posicion mas pasiva. pero solo es
un logro momentaneo. La libertad, en cambio,
del rey negro tiene un caracter permanente, lo
mismo que la posicion congestionada de su ri-
val en "h2".
44.2h3 Bh8 45.%g4 15 46.%c4?

El error decisivo. Era relativamente mejor
46 Wg3. con un final inferior.
46...5e5! 47.%c7+ df6!!

De repente, los papeles se han intercam-

biado dramaticamente en el juego del gato y ¢]
ratdén. El rey negro asume ahora el papel de|
felino, mientras que el del raton le corres.
ponde a su colega blanco. En cuanto al ex ga.
to (la dama blanca), ha pasado a ser un merq
espectador. Por el momento, la amenaza eg
g4+, seguido de ... Bxh3+.

48.Wxd6+ g5 49.2h1

49 Wxe5 permite la clegante 49..Exh3+
50.¢xh3 Wha mate, mientras que después de
49 W7+ hfd 50.Wd6 (clavando el caballo)

el mate sc¢ ¢jecuta en "g3": 50..Hxh3+
51.¢xh3 ®g3 mate.
49...Bxh3+ 50.gxh3 W3+

Pocas jugadas después. las negras se rin-
dieron.

En el siguiente ejemplo, el tema se v
ampliado por una mayor distancia inicial entre
los reyes, y el hecho de que el tablero siguc
lleno de piezas.
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Portisch — Benjamin
Interzonal de Szirak 1987

La posicion es tensa, con los reyes en
posiciones inseguras. Las negras acaban de sa-
crificar pieza, y ahora deciden recuperarla:
42..8xf3+ 43.xf3 c2+

Las negras esperaban seguir la caceria del
rey en igualdad material. Sin embargo...
44.s0g41?

Después de este inesperado movimiento,
las negras no lograron reajustar sus planes.

44027 es, obviamente, malo, debido a
44..9)d3+, pero Benjamin podia haber espe-
rado la mas natural 44.82g2, cuando las negras
disfrutan de una cierta iniciativa: 44...cxb1¥
45.8xbl (45.%d5+ &h7 46.8xbl &©d3 no
cambia nada: el rey blanco estd expuesto)
45..¥c6+ 46.52g1 Exbl (también es intere-
sante 46..0d3!7) 47.Exbl De6 48.Wxba
&g5. En principio, las blancas deberian poder
resistir, pero el juego negro es mas facil.
44..¥c6
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Portisch considera 44...cxb1¥ 45 ¥d5+,
“con idea de Bxbl y ¥f7", como ganador para
el blanco. Eso seria cierto si las negras permi-
tiesen W7, pero con la tranquila 45..2e6!,
las blancas no tienen nada mejor que forzar
tablas: 46.2xb1 Exbl 47.Exe6 (con el rey en
"g2", 47.8Bxb1 ofreceria a las blancas ventaja,
pero en esta situacion, las negras pueden jugar
47..g6 48.9)xh6+ shg7, vy el rey bloquea una
importante casilla para el caballo) 47..8d1!
(fundamental jugada intermedia que salva el
dia; si las blancas hubiesen dado jaque en "c4"
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en lugar de "d5", entonces 47..Ecl condu-
ciria a la misma posicién final) 48.%ed4 Wc5
49.9xh6+! ©h8 50.217+, y ninguno de los
jugadores puede evitar el perpetuo.

45.2h5 cxb1¥ 46.8xb1 W3+

Un error tipico: hipnotizadas por la posi-

cion avanzada del rey blanco, las negras tratan
de explotarla de inmediato, con lo que lo Uni-
co que consiguen es que el rey vaya a una me-
jor casilla. Es cierto que 46..2xb1? 47.Wg4
g5 48 Wca+ concede a las blancas un ataque
irresistible. Sin embargo, es mejor 46...2h7!,
privando al enemigo del acceso a "g6".
Tras 47.%g4, las negras cuentan con el ines-
perado recurso 47..Wf3!, mencionado por
Burgess (después de 47...g5? 48.Exb3 &xb3
49.\xh6 Wd5 (las negras tienen que defender
la diagonal "b1-h7") 50.¥f5+!, el pedn blanco
corona). 48.Wxf3 (contra 48.2xb3, las negras
disponen de la intermedia 48...g6+!, explotan-
do la clavada, y con idea de responder a
49.cbh4 con 49.. Wxb3) 48...Exf3 49.9d6.

No puede criticarse a Benjamin por haber
descartado esta posicion: parece que las blan-
cas deben ganar. Sin embargo, tras 49...g6+
50.bh4 h5!, las negras sittan al rey blanco en
una peligrosa red de mate. Tales son los ries-
gos de estas lejanas excursiones de rey. Aun-
que las blancas parecen hacer tablas con juego
preciso: 51.Hxb4 (puesto que ni 51.9xe8?
¢bh6!, con la terrible amenaza ..g5++, ni
51.g4? g5+ 52.5xh5 Bxh3++ son posibles, las
blancas sélo deben jugar con sus torres en las
proximas jugadas) 51..9d3 52.Zbed &Hxel
53.8xel h6! 54.Df7+ hg7 (las negras des-
pejan, sin pérdida de tiempo, la columna "h"
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para su torre; también pueden optar por otros
ordenes de jugadas para llegar a esta posicion,
con ... %h6 antes) 55.41d6 (las blancas parecen
haber resuelto sus problemas, pero las negras
siguen teniendo ideas) 55...8h&! (amenazando
matc en una) 56.e8&8+ (obviamente, forzada)
56.. %18 (56..%h7? es malo por 57.He7+)
57.4xf6 (climinando. por fin, la amenaza de
mate, aunque a muy alto precio) 57..Ext6
58.He8+ g7 59.2xh8 Hxh8 60.5)e4. A pesar
de la desventaja material, las blancas parccen
poder conseguir tablas. Por ejemplo: 60...Ha6
61.g4 ©g7 62.98g5 216 63.0f3 Ha3 64.90g3
h4+ (64...hxg4 65.hxgd g5 conduce a una po-
sicién tedrica de tablas) 65. 212 g5 66.%¢2
Za5 67.%12 de6 68.50e2 EdS (éste parece el
mejor intento para activar el rey) 69.55e3 d6
70.5e4 EeS 71.55, v la actividad del blan-
co deberia bastar para conservar el equilibrio.

El desenlace de este final podria ser decisi-
vo para la evaluacion de la jugada 44.%p4.
Aunque, objetivamente. 44.%5¢2 expone me-
nos al rey blanco. 44.%¢4 tue una mejor deci-
s10n practica: ;cuantos jugadores humanos ha-
brian descubierto la red de mate tras el cambio
dc damas. sobre todo. en apuros de tiempo?
47.%g6
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47..82d3

El negro basa sus ultimas esperanzas en un
truco basado en la inusual posicién del rey ri-
val. 47..Exb1 pierde enseguida por 48 ¥cd+,
mientras que tras 47..H2c3 48.8xb4. el domi-
nio blanco es decisivo. Las amenazas en la al-
tima fila, como Eb8, son imposibles de parar.

48.%xcs BdS 49.211!

Una importantisima jugada intcrmcdia’ 5
milar a 47..2d1 en la nota a la jugada 44 de
las negras. Si las blancas mueven la damg de
la quinta fila (con 49.%c2 ¢ 49 Wy Para
scguir defendiendo al caballo), las negrys dan
mate en dos, comenzando con 49.. % x g3 co.
mo menciono Portisch.
49..BxfS S0.9xf5 Wxg3+ S1.DhS Hye
52.8g1

Las blancas tienen una ventaja materia] de-
cisiva, asi como la perspectiva de incorporgy
la torre dama al ataque definitivo, con gangp.
cia de tiempo. Las negras intentaron otra ce.
lada en la quinta fila:
52..%c¢3  53.Ebcl
55.5bg6!

Las negras se rindieron.

En las composiciones de ajedrez, los mates
en el centro del tablero son los que se con-
sideran mas elegantes. La razon es que no es
tan facil controlar las ocho casillas en torno al
rey con unas pocas piezas. En estudios v pro-
blemas. sin embargo, las cosas estin dispuse-
tas por ¢l compositor de tal forma que ¢s po-
sible una perfecta coordinacion entre piczas.

En cl ajedrez practico, las cosas son mds
complicadas. A veees sucede que un rev lucha
por su propia supervivencia en ¢l centro del
tablero. En tales casos, no sicmpre ¢s reco-
mendable que el bando atacante considerce so-
lo el mate forzoso, pues ganar algiin material
o simplificar para entrar en un final favorable
también son opciones a considerar.

La siguiente partida es una ilustracion de la
agilidad del rey. pese a que parece encontrarse
en situacion desesperada. Las blancas centra-
ron sus esfuerzos en el errante rey negro. NO
pudieron dar mate y omitieron varias formas
de conseguir ventaja por medios normales.

He5 54.Hxc3  Bxfs+

L. Vajda — Marin
Memonial Ciocaltea
Bucarest 2001

A pesar de su torre de ventaja. las negrus estan
compietamente perdidas. Su rey esta muy ¥
puesto, y el caballo de "al" no cuenta gran ¢0°
sa por ¢] momento.
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24.g62!

Las blancas invitan al rey negro a salir a
campo abierto, pero la del texto no es la solu-
cion mas simple. Si mi joven rival, que nece-
sitaba ganar para conseguir norma de GM, hu-
biese previsto la longevidad de mi monarca,
habria buscado otra cosa, como, por ejemplo,
24.8e5! Bxg5 25.8xf5, ganando ficilmente.
24..8xg6 25.9n8+ he7 26.We5+ fe6
27.¥xh5?!

Es més dificil elegir entre dos o més conti-
nuaciones tentadoras que entre varias malas.
Cuando todas las opciones son penosas, el
método de eliminacioén suele servir de ayuda.
Vajda no pudo encontrar un método ganador
forzoso y efectué una jugada basiandose en
consideraciones generales: la mayoria de las
piezas negras estan colgando. Me preocupaba
mas el final derivado de 27.xe6! Hxe6
28.8¢5+ (también parece bueno 28.Wg7)
28..0xg5 29.Wxg5+ &f8 30.Wg8+ Re7
3118+ Wxf8 32.8xf8 Bxf8 33.Wg5+, y las
blancas deben ganar sin problemas. Sin em-
bargo, no es facil decidirse a simplificar en un
momento en que el ataque parece tan fuerte.
27..8xf7 28.8el+

No hay nada decisivo para las blancas des-
glés de la variante 28.Wxh7 Wg8 29.9xd5+

d7.
28..2d7 29. 915+ 6 30.2e6?!

Las blancas siguen jugando al ataque, en un
momento en que podian pensar en recuperar el
material con 30.¥xf7. Con todas sus piezas
colgando, las negras deberian simplificar con
30..Bxg2+ (Vajda temia 30..%g8, sin per-
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cibir que tras 31.Wxd5+ WxdS 32.9xds, la
mayoria de las piezas negras es vulnerable, en
condiciones de relativa igualdad material)
31.xg2 Wg8+ 32.¥xg8 Hxg8+ 33.82£3 Hb3.
Si las negras consiguieran jugar ahora ...c5,
entonces obtendrian un razonable contrajuego
en el ala de rey, pero tras la precisa 34.2e6+!,
de nuevo pierden su coordinacion.

Con la textual, las blancas ya no pueden
ganar.

30...2xe6 31.2xe6+ £xe6 32.Wxe6+ 5

El rey parece mas expuesto que nunca. Sin
embargo, tras las simplificaciones que van a
producirse en pocas jugadas, las negras po-
dran declarar una ventaja material "real": aho-
ra no es facil capturar su caballo de "al".

33.2e3+

El resultado mas probable ahora son las ta-
blas por perpetuo. Las blancas podian haber
recuperado el material con 33.2xd5 WxdS
(forzado, ante la amenaza £e3++) 34.¥xc8+
We6 35.Wf5+ hed 36.¥xh7, pero las negras
parecen tener una razonable compensacién
después de 36...%b3. El antiguo objetivo del
ataque blanco, el rey negro, amenaza ahora
con eliminar todo el flanco de dama. El caba-
llo también entraria en juego, en combinacion
con la dama, para hostigar al rey blanco.

Una jugada mas desagradable para las ne-
gras, en sus apuros de tiempo, es 33.%h11?,
retirando el rey de una casilla potencialmente
expuesta y continuando con el ataque.
33...0cd 34.Wg4+ d4?!

Presionado por el tiempo, consideré nece-
sario estropear la coordinacion de las piezas
blancas, temiendo que tras 34...%2b3 35.Wd1+,
pudiese recibir mate. En realidad, el blanco
solo puede hacer jaque perpetuo: 35...2xb2
(35..%a2 36.8xd5+ xb2 37.Wcl mate)
36.&2c1+ (o bien 36.£xd5 Bxc3, y las blancas
s6lo tienen tablas) 36...kxc3 37.Wd2+ b3
38.8xd5+ shxad 39.¥d4+ bS5 40.Wd3+ had
41 Wed+ &b5. Después de la textual, las blan-
cas vuelven a tener ventaja.
35.8xd4

Vajda estaba cansado y también en apuros
de tiempo. De otro modo, habria encontrado la
forma de explotar las debilidades creadas por
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la ultima jugada negra, las de la diagonal "a2-
g8" y la casilla "e4": 35.We6+! Bd3 36.Wed+
&cd4 37.Wxb7 (amenazando mate en "bs")
37..%d3 38.£xd4. El blanco tiene ya tres
peones por la torre, y el rey negro sigue es-
tando expuesto, lo mismo que sus caballos.
Las blancas pueden jugar a ganar sin correr el
menor riesgo, pues siempre tienen un perpetuo
a su disposicion.

35..&b3
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La casilla "b3" es casi tan cémoda para ¢l
rey como lo era "g6" en la partida Portisch -
Benjamin.
36.¥d1+ ka2

Un momento increible. En la posicion ini-
cial, el caballo de "al" parecia condenado, o,
al menos. totalmente incapaz de concederle el
menor apoyo al rey errante. Sucedid justo al
revés: como en una famosa escena de Shakes-
peare, Su Majestad abandona su asolado reino
en busca de un caballo.

37.8e4 g5

El otro caballo también cobra vida.
38.8b1+

Por lo que se ve, las blancas estan jugando
a ganar. 38.%b1+ &b3 39.¥d1+ habria for-
zado tablas de inmediato.
38...2xb2 39.c4+ a3 40.8c1+2!

Arriesgado. Mas prudente hubiera sido
40.8c5+ &b2 41.8d4+, con tablas.
40...%bxad 41.8c2+

Es curioso que en este momento las blancas
ofreciesen el empate, tras haber descartado, en
varias ocasiones, forzarlo por jaque perpetuo.

41..5bb4 42.¥d2+ xed 43.Wd3+ &y,
44.%d2+ b5 45.%d3+ &b 46.Wd2+ &y
47.¥d3+

Cansado, tras una defensa tan ardua, decig
no tentar a la suerte.
47..skb4

Las negras podian haber intentado 47.. .
48.&ad+ Lb4 49.8c5+! ExcS 50.%xq:
Hxh3+ 51.56h2 @xad, pero no es facil evits
los jaques tras 52.%d4-+, cuando las negras de
berian procurar no perder el caballo de "al’
en un momento en que no seria posible coor
dinar las demas piczas.

Tablas.

Es interesante observar que la mitad de la
jugadas negras, en este fragmento de partid:
fueron realizadas por el rey, mientras que |
dama negra no realizd ni una sola jugada e
toda la partida.

Y David bailo ante el Seiior con todas s

Juerzas (..) Y (..) la hija de Miguel Saul m

raba a través de la ventana, v vio al rev Davi
saltando v bailando ante el Senor; v lo de:
precio en su corazon.

(2 SAMUEL 6; 14, 16)

Ejercicio 5
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Alekhine — Euwe
Amsterdam 1926 (5)

Las negras tienen una posicion solida. L:
blancas se proponen reforzar su posicion co
un plan a base de Wel, £h4, etc. ;Como ¢
defenderia usted?



5 Fortalezas

La nocion de fortaleza es muy reveladora, por
la forma en que la gente tiende a considerar el
ajedrez como un reflejo abstracto de la vida.
Como en la época medieval, un pequefio ejér-
cito ajedrecistico puede resistir los embates de
un enemigo mucho mas poderoso, refugian-
dose tras los "muros”" de peones y defendién-
dose desde las "almenas" con sus piezas me-
nores. Hablando seriamente, hay una diferen-
cia significativa en comparacion con la vida
real: los peones no son piedras inanimadas, si-
no una parte organica del propio ejército. Por
otra parte, los peones enemigos también pue-
den formar parte de la fortaleza: dos cadenas
de peones bloqueadas garantizan un doble
grosor al muro. Veremos, sin embargo, que
las similitudes son mas relevantes que estas
diferencias formales.
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Adianto - A. Mijalevski
Biel 1998

No hay forma de parar al pedn "a" negro,
pero su compacta estructura les permite a las
blancas construir una fortaleza.
1.2d4 a2 2.817 a1¥ 3. 8xd5 Wgl+ 4.8g2

Las blancas estan completamente fuera de

peligro. Las piezas negras no pueden crear
amenazas serias.
4..2d3 5.015 e2 6.Hd4+ £d3 7.5 el
8.213 hd2 9.5kg2 el 10.2d4 ¥Wb2 11.8¢2
Wb1 12.813

Tablas.

La frustracion de las negras es facil de ima-
ginar.

Dejémosles que vayan hacia las montafias.
Que aquél que se encuentre en el tejado no
baje para coger nada fuera de su casa. Ni
tampoco aquél que estd en el campo regrese a

recoger sus ropas.
SAN MATEO (24, 16-18)

La frontera entre una fortaleza segura y una
posicion perdida es, a veces, dificil de de-
terminar. El andlisis que sigue trata de ayudar
al lector a formarse una idea al respecto. En la
situacion inicial, las blancas deben situar sus
piezas en posiciones estables lo antes posible.
Ganar el pedn de "f6" con...

1.2e7

...es arriesgado, porque las blancas pierden
coordinacion.

1...a2 2.9)xd5+ b2!

El rey trata de eludir los jaques, a fin de
impedir a su oponente que gane tiempo para
construir una fortaleza. Mijalevski sélo indica
2..2d2 3.8xf6 al¥, con clara ventaja negra.
Pero los recursos defensivos de las blancas no
estan agotados: 4.9ed4+ d3 5.2g6 (las ne-
gras deberian darse prisa, pues de otro modo
las blancas juegan £f5, con una posicién
firme) 5. .Wgl+ 6.50f3 Whi+ 7.ceg3 Whd+
8.52f3 Wh3+ 9.g3+ $d2 (planeando atacar
el peén de "f2") 10.e4! (una defensa pasiva
acarrearia problemas: 10.2f5 el 11.8g6
Wh2 12.9e4 Whi+ 13.¢bg3 fl, cuando, en
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vista de la amenaza de mate en "g2", las blan-
cas s¢ ven obligadas a abandonar la fortaleza,
14.5xg5 We2+ 15814 Wh2+!) 10..%Whg
(insistir con 10...cl, llevaria a tablas inme-
diatas tras 11.e5! Wh2 12.e6 Wxf2+ 13.bed
Wxg3 14.e7 Wxgd+ 15.%e5, y el peon cs
demasiado fuerte) 11.e5! (las blancas tienen
que evacuar la casilla "e4" a fin de construir
de nuevo la fortaleza, esta vez con el rey en
una posicion mas segura) 11..%xe5 12.4f5
W4+ 13.cg2 Pel 14.5e4, y las blancas es-
tan fuera de peligro, incluso si las negras lo-
gran pasarles el derecho (es decir, la obliga-
cion) de jugar: 15.%gl W3 16.2h2, y no es
posible 16...11? debido a 17.2d2+.

3.8xf6 al¥

En relacién con la partida, las blancas han
ganado un importante pedn, pero les falta un
tiempo vital para construir una fortaleza segu-
ra. Por ejemplo:
4.8h5

Otras tentativas por coordinar las piezas
también fallan: 4.%3ed pierde el caballo por
4. Wgl+!, seguido de .. ¥h1+ mientras que
4217 permite 4..¥a7 5.&h5 We7 6.50e8
e3. y el hecho de que esté mal coordinado
deja al ejército blanco en situacion deses-
perada, ante la amenaza ...d2-e2 y .. W8,
4..¥g1+! 5.3 bel

Ver diagrama 78

6.2h7
En relaciéon con una nota anterior, el alfil
esta peor situado en "h5", y el contrajuego

6.c4 falla por 6.. ¥h2!

78

6..¥d1+ 7.s2g3

7.2 Wds+ 8.bgl evita la pérdida del
caballo, pero deja al rey en problemas tras
8...%d2.
7..¥d6+ 8.52g2 ¥he

Las negras ganan el caballo.

Cuando hablamos de una fortaleza, normal-
mente tenemos in mente la idea de "no dejar
penetrar” a las piezas enemigas. En el ejemplo
siguiente, las blancas no permiten que la dama
negra "escape” de su prision.
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Troitzky
Zadachi i Etiudi (1928)

L.a posicién blanca parece desesperada. Sus
piezas estan muy mal coordinadas para frenar
al peon de "f2". Sin embargo, la expuesta
posicion del rey negro permite una elegantc
solucion:



1.8bd+! &b3

Después de 1...sbxbd 2.0)d3+ ee3 3.9xf2
fxe2 4.Ded+ d3 5.2+ ke3 6.Dgd+, las
negras tienen que permitir que el pedn "e" sea
capturado, o bien jaque perpetuo, mientras
que 1..82d4? es malo, debido a 2.Dxf3+,
seguido de Hd2.
2.0xf3 1%+ 3.8el

Una buena ilustracion de la logica ajedre-
cistica. A los efectos iniciales, "b3" era la me-
jor casilla para el rey negro. Ahora, hace que
10 sea posible la captura del peon "e2". La da-
ma intentara, sin éxito, salir del restringido es-
pacio en que se encuentra confinada.
3.¥g2 4.8g3 dc3 5.80d1 ¥Whi+ 6.8el+
theq 7.50d2 Wg2 8.493

En realidad, la diferencia entre "no dejar
entrar” y "no dejar salir" a la dama no es de-
masiado importante. Sélo tiene un significado
dptico, en cuanto al tamafio del espacio deli-
mitado por los muros de la fortaleza. Lo prin-
cipal es contener siempre al rey blanco "al
otro lado" de las piezas enemigas mas peli-
grosas.

La fortaleza no siempre tiene un caracter
global. También puede servir a efectos loca-
les, como defender un pedn o un pequefio nu-
mero de piezas, con independencia de lo que
suceda en el resto del tablero.
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Marin — Florean
Herculane 1996
Campeonato de Rumania

Puede parecer que las blancas tienen una
gran ventaja: su rey estd mejor centralizado y

FORTALEZAS

se supone que el alfil es mas fuerte que el ca-
ballo, torpemente situado y atado a la defensa
de su pedn de "b4". Sin embargo,

35.d4 cxdd+ 36.2xd4 f6 37.%2¢5 h6 38.813
g5 39.bc4 18 40.Le4 g7

Ahora estéa claro que no hay forma de con-
quistar la fortaleza del flanco de dama.
41.8b1 Hc3 42.2d3 Da2 43.hd 18 44.2d5
thg7

Tablas.

Lo maximo que podrian conseguir las blan-
cas en el flanco de rey es quedar con el pedn
"g" contra cero peones, pero incluso en tal
caso, no habria forma de "convencer" al rey
negro de que se alejase de "g7". Por consi-
guiente, se acordaron las tablas.

A los programas o modulos de analisis si-
gue costandoles entender qué es una fortaleza.
Ninguno de los programas mas fuertes se mo-
lestaria en impedir una "accién humana" tan
tipica como refugiarse detras de muros defen-
sivos. Ademas, ninguno de ellos realizaria las
50 jugadas estipuladas por el reglamento, fir-
memente convencido de que gana, por una
ventaja de, digamos, "+2.80". No obstante,
esto puede suceder también en partidas entre
humanos. Alcanzar una fortaleza puede ser
algo tan inesperado como un ahogado, sobre
todo si el bando atacante cuenta con una ven-
taja abrumadora al inicio.

En la posicién que sigue, las blancas tienen
una ventaja decisiva. El rey negro estd muy
expuesto, y el alfil no tiene casillas disponi-
bles. La pequefia ventaja material es, al menos
por el momento, de menor importancia. La
unica esperanza de las negras esta relacionada
con el final, puesto que la estructura de peones
les favorece. Desde un punto de vista tedrico,
cuentan con un alfil "bueno”, mientras que el
alfil blanco estd restringido por sus propios
peones.

Ver diagrama 81

Jobava — Marin
Batumi 2002

33.%h2!
Esta jugada profilactica subraya el mayor
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problema de las negras: la inestabilidad de Ila
dama en la gran diagonal, lo que se traduce €=n
la debilidad de la casilla decisiva "{6".

81

El joven GM georgiano se abstiene, corre-<-
tamente, de un ataque directo sobre la colurIm-
na "g". Después de 33.Eg2+ hg 34 E 2
Wd4+ 35.0h2 Hg8, las negras lograrian preo-
vocar algunas simplificaciones, con esperazm-
zas de sobrevivir.

33.f8!?

El rey trata de refugiarse en el flanco e
dama, puesto que cl rincon ha dejado de s €
seguro. Después de 33...5bh8, las torres bla™n-
cas desviarian a la dama blanca de la gran d1i a-
gonal: 34 Hc2 Wd4 35 Hfd2 Wal 36.8b2, y el
rey negro quedaria totalmente indefenso. - 01
ejemplo: 36...50g8 (después de 36..Wxf1, 1 as
blancas disponen de la sencilla 37.8g 2)
37.¥xf6 Wxfl 3882+ &f8 39.h6!, con la
imparable amenaza Eg8+, seguido de ¥Wg7+ +
O bien 33...He3 34.8g2+ ©h8? (34...01f8 trems-
pone a la partida) 35.8c2 ¥Wd4 36.8gd2 Waal
37.8b2 ¥xf1 38.8g2, con mate.

34.Hg2 He3 35.¥g4

Después de la partida, Jobava encontré v
interesante idea: 35.%g3!? f5 (ahora, tr-as
35..%e7 36.2ge2 Hg8, las blancas tienen I
decisiva jugada 37.Wel!) 36.Wg5, con fuerte
ataque. El mérito de la extravagante maniobera
de rey radica, sobre todo, en que las blanc:as
deben pensar de forma concreta, en un MO
mento en que la partida parece practicamerate
finalizada.
35...%e7 36.8de2?!

Son mejores tanto 36.¥g7 (con Iy clay,
e

36...15 37. Wg 5+ W6 38.8de2), como 36. W5
36..2g8! 37.Exe3+ Wxe3 38.Hel '
39.8xe2 Hxgd 40.fxgd

Bxes

Jobava confesé que durante la partida cop.
sideraba que ésta era la forma mas técnica de
ganar. Las blancas han conseguido mejorar sy
estructura de peones, y ahora tienen uno efec-
tivo de ventaja en el final. No obstante. 1a po-
sicion es tablista. pues a pesar de la amplia
ventaja espacial de las blancas, no disponen
de una ruta de acceso al territorio enemigo. Lo
ironico es que, tras las simplificaciones, las
negras han quedado con la que antes cra su
peor pieza, el alfil, que pronto sera muy efec-
tivo en defensa.
40...h6 41.52g3 &f8 42.8d1

Amenazando "enterrar”" al alfil enemigo con
a4,
42...8e8 43.g5 gT!

Las negras, por supuesto, no quieren abrir
la posicion. El avanzado peon "g" mantendré
al rey ocupado en su flanco, pero el alfil, en
conjuncion con la estructura del flanco de
dama, podra resistir cualquier ataque.
44.g6 847

Amenazando con darle mayor libertad al
alfil con ... &f5.

45804 2ad 46002 BE 47.0e3 e
48.52d2 18 49.8d1

Ver diagrama 83

Después de la partida, Jobava dijo que ¢st€ erz
el error decisivo. Sugirio 49.%¢3, tratando
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explotar la restringida posicién del alfil negro.
Sin embargo, después de 49...a5! (omitir esta

jugada seria arriesgado: 49...2g7 50.82b4 £e8

51.8¢8 Bf8 52.8b7, con idea de £c6), las
blancas no pueden realizar progreso alguno.
La optimista 50.c5 bxc5 51.%2c4 g7 52.8c8
8d1 53.5b5 8xh5 54.bxaS £f3 podria re-
sultar problematica, pues las negras tienen ya
dos peones pasados.

//

4 A4
/8

//

/

49..2d47 50.&c3 &g7 S51bd4  2f8
52.0¢3

Después de 52.8ad, las negras deberian ju-
gar la intermedia 52...a5+!? 53.%a3, y solo
entonces, 53...8g4, y si 54.8.c6, lo mas seguro
es 54..8d1. A 52.c5, también se responde
52...a5+!, seguido de ...bxcS5.
52..0g7 53.c2d4 Bf8 54.e3 hg7 55.212
815 56.2¢2 &bl 57.a3 &f5 58.%e3 A8
59.2d4 £d7 60.%2c3 bg7 61.%5b4 2f8
62.8d1 g7 63.2c3 &8 64.0d3 L5+
65.50e3 o7 66.8e2 bf8

X7
% > 7,
//

7
/

FORTALEZAS

No era fécil para las blancas aceptar la rea-
lidad. Esa es la explicacién para las ltimas 15
jugadas. Jobava decidio entonces plantear una
trampa...
67.2d3 fg4 68.f5 £xh5 69.8¢2 Lfxe2
70.s2xe2
...y yo colaboré con mucho gusto, porque aho-
ra estamos un paso mas cerca de las tablas.
70...sbg8 71.2d3 g7 72.%0c3 D8 73.24 a5
74.52d4

El rey no puede ir muy lejos, pues el pedn
"h" iniciaria su carrera.
74...52g7 75.50e4

Tablas.

La siguiente partida es el ejemplo mas no-
table de nuestro tema que he visto jamas.
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Topalov — Anand
Dos Hermanas 1996

18.8g5!

Anand habia producido una novedad en la
apertura, una Ruy Ldpez Abierta, pero des-
pués de la jugada 18 de las blancas, quedd cla-
ro que iba a perder material. En ChessBase
Magazine, las opiniones acerca de la novedad
eran variadas. Bologan dijo algo acerca del
color de la cara de Anand en este momento,
sugiriendo asi que habia sido un grave error,
mientras que Wedberg consider6 el sacrificio
de dama como una consecuencia logica de la
nueva jugada. Esto es probable que siga
siendo un misterio, asi que nos concentra-
remos sobre la posicion en si.
18...Bxal

18...We8 pierde calidad sin ninguna com-
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pensacion: 19.Exa8 ¥Wxag 20.2e7.
19.£xd8 Bxf1+ 20.s2xf1 Exd8 21.g3

Profilaxis necesaria. No es posible 21.%c¢6
fe6 22.Wxb52, debido a 22..Hd1+ 23.5ke2
Hda+.
21...0e6 22.¥b7 g6 23.Wxb5

23.b4 c5 conduce a posiciones similares a
las de la partida.
23...c5

Por fin las cosas se han calmado. Las blan-
cas tienen una considerable ventaja material y
sus posibilidades se encuentran, sobre todo, en
cl flanco de rey. Las negras, sin embargo, es-
tan perfectamente preparadas para las accio-
nes en dicho flanco. El caballo es especial-
mente fuerte y, en combinacidén con una torre
en la quinta fila, impide el ataque estandar f4,
g4 y 5. El protegido pedn de "c5" asegura dos
casillas estables a la torre, reduciendo el
peligro de zugzwang. Aun asi, la sensacion
natural es que, pese a los evidentes problemas
técnicos, seria un milagro que no hubiese for-
ma de ganar.
24.h4?!

Esta jugada y la siguiente son el camino
mas corto hacia... jlas tablas! El avance del
pedn "h" permite un prematuro bloqueo del
flanco de rey, mientras que tras el cambio de
peonges en el flanco de dama, las negras obtie-
nen alguna libertad de accion con su caballo.
En algunas lincas del analisis que sigue, las
negras se cnfrentan al peligro del zugzwang,
precisamente porque mover el caballo signifi-
caria perder ¢l peén. Es un tanto extrano que,
al enfrentarse a la misma posicién cinco anos
mas tarde, Wedberg, que habia comentado su-
perticialmente la partida Topalov — Anand,
prescindiese de la jugada h4. pero no pudiese
resistir dar el segundo paso, a saber: 24.b47!
cxbd 25 Wxb4 h5 26.We7 8bS 27.8g2 Hd8
28. W16 £2d2 29.0f1 Ha2 30.h3 Za3 y. tras
algunas jugadas de torre y rey, se acordaron
tablas, Wedberg — Ernst, Hasselbacken 2001.
24..h5 25.b4?! cxbd4 26.¥xb4 Bg7 27.50g2
o8 28.Wc3 Hag 29.¥13 Eb8 30.We3

Tablas.

Es curioso que no haya podido encontrar nin-
gun andlisis publicado de este final. Tal vez la

facilidad con que Anand consiguid hacer (4.
blas disuadiese de una ulterior investigaci(’m‘
Sin embargo. sentia curiosidad por ver sj |y
fortaleza negra habria podido resistir pruchyg
mas serias. El analisis que a continuacigy
ofrezco tiene la intencion de reforzar la fe dg
lector en la efectividad de este método defep.
$ivo, incluso en posiciones de aspecto tan pre.
cario como la de Anand.

Volvamos a la posicion después de 23.. ¢35
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Lo primero que las blancas deben hacer es
reagruparse para defender la segunda fila.
24.%e2 Bdd

24. Eb8 25.f4 Bb3 26.¥c2 mas o menos
traspone.
25.f4 Eb4

Las negras han alcanzado su perfecta for-
macion defensiva. En principio, el rev parece
cstar mas seguro en "g8", y seria preferible
realizar las jugadas "de espera” con la torre, 8
lo largo de su quinta fila o de la columna "b"
Las blancas deben encontrar la forma optima
de jugar 5. La primera y mas tentadora po-
sibilidad es h4, forzando practicamente 13
respuesta ...h5, y solo entonces proceder al
avance f5. Tras ..gxf5, la dama puedc tomaf
tanto en "h5" como en "f5", segiin la casilla ¢
que se encuentre al comienzo de la operacto?
Otra decision importante es dénde situaf ©
rey. Es facil, por supuesto, evitar las pequ?nas
trampas (como $2g2?, Hxf4!), pero ;en que ald
estard més seguro y serd mas activo? Compro
bémoslo, paso a paso. Consideraremos:

A) 26.h4

B) 26.%c2
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A)
26.h4

El plan mas directo empieza con esta ju-
gada.
26...h5

26..80d4 27.¥a6 Exb2 28.h5 gxh5 29.f5!,
y las blancas tienen posibilidades.
27.45
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27...gxf5

La tentadora 27...Ad4 pone en peligro la
estabilidad de la posicion negra: 28.%a6! (por
cierto, con el rey en "g7", las blancas dispon-
drian de la intermedia f6+) 28...2xf5 (tam-
bién es insatisfactorio 28...gxf5 29.Wc8+ chg7
30.%xc5; una vez mas, el rey no estaria mejor
situado en "g7", puesto que las blancas po-
drian jugar 29.%f6+) 29.e6! (al precio de un
peon, las blancas han conseguido abrir la po-
sicion; el caballo de "f5" parece fuerte, pero ya
no puede defender su pedn de "c5") 29...fxe6
(29..8xb2 pierde, debido a 30.¥ag+ g7
31.%al!, mientras que 29...2xg3+ seria justo
lo que las blancas esperaban: una posicion
cadtica, en la que la dama se hace muy fuerte;
por ejemplo: 30.cbgl Bgd 31.Wcs+ che7
3287 30.¥xe6+ hg7 (30..2h7 aun es
peor: 31. W7+ y, a fin de evitar Wg8-h8+, las
negras deben jugar 31..%9g7; las blancas si-
guen con 32.b3, para llevar el rey a "¢2" y
atacar el peén "c" con la dama) 31.%bel! El rey
se dirige a "c1". Las negras probablemente no
puedan defender su peén "c"

28.¥xhS Bg4
28...8b3 podria trasponer.

FORTALEZAS

29.Wxf5
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29.¢bf2 dejaria la dama algo descolocada:
29...0g7 30.¥h6 He6 (amenazando ...f4, con
una estructura similar a la de la linea prin-
cipal) 31.50f3 Hd4+, etc.
29...Bxg3

El plan defensivo de las negras se basa en
llevar la torre a "f4", defendiéndolo "todo".
Después, el rey podria tratar de atacar el pedn
"h", sobre todo si ha avanzado. En caso de que
no logren esta formacion, el principal peligro
seria el avance del pedn a "h7", para cambiarlo
por el peén negro mas importante (f7).
30.cb12

Después de 30.h5 HgS, las negras ganan
uno de los peones, mientras que 30.¥f6 per-
mite 30...Eg4, seguido de ...Bf4.
30...2b3

Lo mas simple. Las negras aprovechan la
expuesta posicion del rey blanco. Después de
30...Hg6?!, las blancas podrian progresar con
31.5ke3 Bg3+ 32.cked Hgl 33.%16, planeando
seguir con la maniobra de rey de "d5" a "e7".
31.h5

31.Wc2 Bh3 no constituye mejora alguna
para las blancas. '
31..Exb2+ 32.%2e3 Bb3+ 33.e4 Ebd+
34.c2d5 Bdd+ 35.52¢6 214 36.8h3 h7

Las negras no tienen el menor problema.

B)

26.¥c2

Este es otro posible emplazamiento para la
dama, cuyo fin es capturar el otro peodn, tras
f5, gxf5.
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26..Eb8

Como veremos en el comentario siguiente,
contra este plan la torre debe mantener bajo
control la columna "b".

27.%el

Tras la planeada accion en el flanco de rey,
fas blancas quedaran con dos debilidades: "b"
y "g3". Pueden proteger una de ellas con su
rey. Como veremos, el traslado al ala de dama
es el plan mas peligroso. Después de 27.h4 hS
28.0g2 (28.f5 gxt5 29.Wxfs Hb3! traspondria
a la linea principal. tras el cambio de los
peones "h5 y "g3". mientras que tras 30.skg2
Bxb2+ 31.5¢h3 Hb3!, las blancas han perdido
un peon y no pueden progresar) 28..Hb4
29.5h3 b8 30.£5 gxt5 31.Wxf5. las negras
cuentan con el bonito recurso 31..Hb3!, y el
pedn negro cs tabl. Las blancas pueden seguir
intentando 32.¥¢2!?, pero 32...He3! mantienc
el equilibrio (es inferior 32...8b4 por 33.¥dl
g4 34. W3, amenazando W15).

27..8b4 28.0d1 Bd4+ 29.50¢1 Ebd 30.5b1
H#d4 31.15

Las blancas tienen otras formas de preparar
el avance de este peon:

a) 3L.h4 hS 32.f5 gxfS 33.WxfS Hgé
34 Wxhs Bxg3 35.Wf5 (por el momento, la to-
rre no puede llegar a la casilla "f4"; la Gnica
forma de que las blancas logren progresar es
avanzar su rey por la columna "a"; jugar hS
permitiria ...Eg5, y las negras habrian resuelto
el problema de su torre) 35..2g7 36.%a2
Be8 37.b3 g2+ 38.%ha3 Hd2 (también pare-

ce jugable la elegante 38...Hgl!, impidiendo el

avance del wey por ..dal+ y . &d4+
2d4 40.h6 Eh4 41.¥f6 Ef4, y lag pe
alcanzado s formacion perfecta.

b) 31.&a2 Eb4 32.b3 parece transponey
linea anteri Or después de: 32.. ¥d4 33-h4a la
3445 gxfS 35S 2gd 36Wyhs 5 1D
37815 Bg2+. xg3
31...gxf5 32 .Wxf5

) 39,15
gras han
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A fin de crear posibilidades de victoria, las
blancas tenndran que avanzar sus peones del
flanco de rey, pero solo deben debilitar su
peon de "g3 " en el momento en que las negras
no puedan a tacarlo.
32..Eb4 33 _h4
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Planeandlo el avance del peon "h" a "h6" E;
menos peligroso 33.g4: 33..Ef4 34 %5 &g
35.¢5 ®g8 36.%h6 Hd4 37.h4 Hf4 38.h5 ﬁgla
39 W6 Hx g5 40.h6 Hgd, con idea de lleva! ;
torre a la primera fila, y las blancas no pucde

progresar.
33...Ed4 34 .h5 he6!
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Solo este oportuno movimiento hace que la
fortaleza sea eficiente. Un juego pasivo con-
duciria a la derrota: 34.Eb4 35.h6 Hd4
36.%f3 (la torre negra se ve obligada a de-
fender la ultima fila) 36...2d8 37.Wb7 Re8
38 ¥d7 Bd8 39.We7 Hc8 40.g4 (las blancas
proyectan romper con g5-g6 en el momento
oportuno) 40...Eb8 41.g5 Ef8 (las negras se
han visto forzadas a adoptar una posicién muy
pasiva; tras una jugada neutra como 41...Ec8,
las blancas podrian jugar 42.g6 hxg6 43.h7+
thg7 44. W6+ xh7 45.Wxf7+ Dg7 46.¢6,
aunque es probable que antes de esto debiesen
llevar su rey a "c4" o "c3") 42.cl (el rey
blanco inicia una marcha hasta "f6") 42...2h8
$Bhd2 B8 44.be3 Bh8 45.5hed D8
4605 Hh8 47.50f6 g8 48.b3 (una util
jugada para el final que va a producirse, si-
tuando a las negras en zugzwang) 48...2h8
49.Wxf8+! (la gran ventaja espacial se con-
vierte en victoria con esta elegante y sencilla
operacion tactica) 49..9xf8 50.&xf7 Hd7
51.e6 Des5+ 52.%216, ganando.

3516 Bgd 36.¥xh6 Exg3
Con un cuadro que ya conocemos.

Por el tiempo en que se jugd la siguiente
partida, yo atin no podia haber visto lo que
jugaron Topalov — Anand. Por consiguiente,
me senti muy decepcionado al no conseguir
transformar mi ventaja material en victoria
contra el joven indio sentado frente a mi, que
movia sus piezas a velocidad de vértigo. Sélo
hace poco descubri donde dejé escapar la vic-
toria, asi como la posible razén de mi fallo.

FORTALEZAS

Marin - Anand
Oakham 1986

Las blancas gozan de ventaja material y es-
pacial, lo que les concede excelentes posibili-
dades de ganar.
27..2d51?

Objetivamente, ésta puede no ser la mejor
jugada, pero es la mejor posibilidad practica.
Cambia el caracter de la posicién y exige a las
blancas jugar de forma precisa en las siguien-
tes jugadas. La mas natural, 27...%e6, permite
28.8d6, cuando las blancas pueden combinar
amenazas en ambos flancos y llevar su rey a
una posicion activa. A la larga, la posicion de-
beria ser ganadora, pero, lo que es aun peor,
las negras no tienen verdaderas posibilidades
de salir de sus dificultades, aunque las blancas
no jueguen con precision. Entregar el control
de la columna "d" conduce a problemas inme-
diatos: 27...2xd4 28.Wxd4 &e6 29.Wd7.
28.8xd5 cxd5 29.b5?!

Esta jugada ain no estropea las posibili-
dades de ganar, pero es un claro signo de un
enfoque erréneo.

Temia que la posicién se volviese dina-
mica, y esperaba poder ganar por medios nor-
males, lentos. Puede que estuviese influido
por la fase previa de la partida, en la que mi
oponente se habia lanzado sobre el precipicio,
empleando inesperados medios tacticos. En
esta posicion, las posibilidades de salvarse de
las negras estan relacionadas precisamente
con los elementos estaticos. Por consiguiente,
se requeria un tratamiento dinamico (si es que
era posible), por parte de las blancas, antes de
que las negras consiguieran redisponer sus
piezas en casillas 6ptimas (el caballo en "e6",
el peén en "d4" y la torre en "e7").

Concretamente, aqui era muy fuerte 29.¢6!

Ver diagrama 93

Por ejemplo: 29...b6!7 (recuerdo vagamente
que tenia miedo del pedén "d" en la linea
29...bxc6 30.¥xa7 Deb6 31.Wd7 Hd8 32.Wxc6
d4, pero la tranquila 33.52f1, para bloquear el
peoén con el rey, ganaba ficilmente) 30.Wf3!
(las blancas deben darse prisa para que las
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negras no tengan tiempo de jugar ..%e6 y
...d4, con lo que quedarian fuera de peligro;
30.%d4 no es peligroso: 30..Hd8 31.¢7 Hcl
32.%xd5 &ie6!, con una posicion defendible)

% | X &
3 - AAk
A
Y ¥

A
A

A W A
&

30...46 (;,qué otra cosa, si no? 30..d4 31.c7,
vy 30..Bxe5 31.c7 son inmediatamente
perdedoras para las negras. mientras que el
contrajuego 30..2d8 31.Wa3 d4 32.Wxa7 d3
es demasiado lento. debido a 33.¢7) 31.%xd5
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31...8¢7 (las negras esperan construir, de to-
dos modos, una fortaleza, pero. como vere-
mos. la ausencia del peén "d" les concede a las
blancas demasiada libertad de accion) 32.bS
hs 33.Wde Hc7 34.50f2 g7 35.80e3 &gl
(35..5c8 36.52d2 Bd8 es una tentativa inge-
nua de impedir que cl rey blanco cruce la
columna "d": ademas, no amenaza nada. y las
blancas ganan con 37.%xd8 &xd8 38.c7)
36.8d2 D7 37.8¢3 Be8 38.%b4 o7 39.ad
o8 40.a5 bxas+ 41.5oxas Lg7 42.b6 axb6+
43.%xb6 (con el pedn "d" en el tablero, Wixc?
no seria una amenaza real) 43, 32c8 44 b7
Hd8 45.¢7, v las blancas ganan.
29...40¢6 30.¢6 bxc6

Las negras aun no estan preparadas Parg
jugar 30..b6. Tras 31.%913 d4 32 %3, Parece
que 29.b5 no es una pérdida de tiempq oy re.
lacion con 29..&1e6, pues las blancas contrg.
lan ahora la casilla "¢7", impidiendo la forma.
cion de una fortaleza. El contrajuego negro ng
es peligroso: 32..8d8 33.%xa7 (o ngm)
33..d3 34.¢7, v las blancas ganan.
31.bxc6?

La continuacion de una estrategia errone
Las blancas deberian ganar tras 31.%xa7, py;
ejemplo: 31..cxb5 32.¥b7 (precisamente ,
esta casilla, para impedir ..Za8 vy u-gva)
32...22d8 33.¥xbs d4 34.%f1!
31...d4 32.52f1 Be8 33.913 h5 34.%a5 By

&
A A A
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Las negras han alcanzado una disposicion
perfecta. El resto de la partida es instructivo,
pero no requicre comentarios.
35.Md6 b7 36.h4 g8 37.012 b7 38.41
&o8 39.g4 hxgd+ 40.50xgd g7 41.h5 gxh5?
42.50xh5 &h7 43.50g4 hgo 44.8d5 BeT
45.Wed+ ©g7 46.Hf3 BeT 47.5065 S
48.Wds <hg? 49.Wg2+ kg 50.8f6 3
51.Wed £5)d8 52.8dd Hxco+ 53.5f5 Del
54.9xd3 a6 55.8a3+ eS8 56.%ad4 D
57.50e4 she7 58.52d5 Be6 59.9Wh4+ 2d7

Tablas.

La nocion de fortaleza se asocid normal
mente con factores estaticos. Fn el ajed™®
artistico, hay muchos ejemplos de to que fla
maria fortalezas dindmicas. basadas cn 12 Ci'
pacidad del caballo para crear barreras C“,w
camino del rey contrario. He aqu! un_?om
final tomado del ajedrez de compaticio™
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nombre de Anand aparece por tercera vez en
este capitulo. La posteridad puede considerar-
lo un clasico especialista en fortalezas. Solo
por coincidencia, la apertura fue la misma que
en su partida con Topalov, y Vishy de nuevo
cayo en tempranas dificultades. Tras una dura
defensa, alcanz6 un final polémico. Tanto Ser-
gei Ivanov, en Informator, como Viktor Mija-
levski, en ChessBase Magazine, consideran
que la posicién del diagrama 96 es ganadora
para las blancas. El especialista en finales de
ChessBase, Hecht, s6lo es un poco menos ca-
tegérico. Dice que la heroica defensa de las
negras no deberia ser suficiente para con-
seguir tablas. El sorprendente desenlace de la
partida, combinado con la superficialidad de
los comentaristas, les impidié a todos ellos ver
un poco mas lejos.
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Svidler — Anand
Dos Hermanas 1999

Los peones blancos son muy peligrosos,
pues restringen las acciones de ambas piezas

negras. El rey blanco tiene mayor libertad, pe-

ro también debe ocuparse del avance del peén
negro. La casilla "d4" no estd disponible
(.&b5+ y ...9xa7, con tablas en la mayoria
de los casos). El primer paso para un posible
método ganador es forzar el avance del peon

negro, a fin de eliminar la barrera "c4-d4-e4".

57.%d2 f6 58.8c2 15 59.50b3 d4
El negro podia haber postergado este avan-
ce, pero no evitarlo para siempre: 59.. shf6

. 60.52b4 f5 61.%9c5 d4 (esto es ahora for-

zado; después de 61...5016, las blancas ganan

FORTALEZAS

con 62.80c6 Da8 63.2xd5), y ahora las blan-
cas deberian regresar con su rey, trasponiendo
a la partida, antes que insistir con 62.b6,
cuando 62..0a8+ 63.%b7 d3 64.dhxa8 d2
65.56b7 d1¥ 66.a8% W d5+ conduce a jaque
perpetuo (d8-d5-a5).

Avanzar el pedn, en un momento en el que
aun no es necesario hacerlo, es un pequefio
truco psicologico. Anand trata de sugerir a su
oponente que las negras no tienen nada que
temer. En realidad, y como demuestra el curso
de la partida, ninguno de los jugadores sabia
realmente lo que estaba pasando.
60.2c4 16 61.2d3 2f5

El rey releva al pedn en la tarea de con-
trolar la casilla "e4".
62.cke2 16 63.212!

Empleando su mayor libertad de accion, el
rey blanco haré retroceder a su colega negro.
63...2f5

A diferencia de su oponente, las negras no
pueden triangular: 63...%2e6? 64.h6 &6 65.£5
traspone a la posicion final de la partida, en la
que las blancas ganan.

64.213 Da8 65.Fe2 N7 66.2d3

Por definicion, el caballo tampoco puede
triangular, de modo que el rey negro ha de
retirarse. Los comentaristas consideraron que
esto era zugzwang. Lo seria, ciertamente, si la
posicion no fuese tablas de todos modos...
66...5216 67.52ed 27 68.15
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68...216?

Esta inocente jugada escapo a la atencidn
de casi todos los comentaristas. En realidad,
se trata del error decisivo. Informator inserto,
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entre las notas de Ivanov, la jugada 68...g7!,
con el texto "Seirawan”, sin dar mayores co-
mentarios. La idea es, sencillamente, brillante:
el rey mantiene bajo observaciéon ambos peo-
nes, impidiendo su avance. Las restantes fuer-
zas negras cooperan perfectamente. Tras la ju-
gada 69.52d3, el zugzwang sigue sin ser real,
porque la casilla "g8" es tan buena como "g7".

a) Mijalevski solo menciona que jugando
69...5£6(?) 70.h6 no cambia nada.

b) 69...2h6" pierde ante una linea que es el
eco de la variante final de la partida. Veamos:
70.f6 Bh7 71.80xd4 Db5+ 72.8d5 Dxal, y
ahora 73.%2d6!. amenazando "f7", también
mantiene al caballo fuera de juego.

¢) 69..50g8!. v los peones blancos siguen
sin poder avanzar, sin el inmediato peligro de
perecer. Por ejemplo: 70.h6 (con los peones
en la quinta fila, 70.%2xd4 tampoco es peli-
groso) 70..56h7 71.5oxd4 Hbs+ 72.50d5
$xa7 (las negras estan fuera de peligro; en
comparacion con la linea b, el peén "h" blanco
esta muy avanzado) 73.16 &xh6 74.5d6 ﬁ?g(v,
seguido de ...2\c6.
69.h6 &f7

Ya sabemos, por las partidas anteriores,
que las fortalezas de Vishy han ejercido algiin
ctecto hipnodtico sobre sus oponentes, impi-
diéndoles emplear todos los recursos de la
posicion. Sin embargo, aqui tenemos un caso
extremo, en el que, una jugada después del
error decisivo, las negras propusieron tablas jy
las blancas las aceptaron!

Como se descubrio poco después de la par-
tida, las blancas ganan en una linea digna de
un estudio: 70.%xd4! @Dbs+ 71.8c5 Hxa?
72.52b6 De8+ 73.8¢7 Ha7 (la aparentemente
segura 73..%e7, pierde ante la inesperada
74.h7 g7 75.f6+!) 74.5d7 bS5 (una linea
eco seria 74..0f6 75.h7 ©g7 76.f6+ xh7
77.£7 g7 78.%e8; las blancas pueden elegir
entre las casillas "e7" y "e8", seglin la posicion
del caballo) 75.h7 g7 76.f6+ &xh7 77.£7
@g7 78.&e7. coronando.

A lo largo de la historia, hay muchas forta-
lezas que han sido conquistadas por pacientes
atacantes, debido a la angustia y desespera-
cion del atacado. Cosas parecidas suceden con

frecuencia en el ajedrez: cansado, tras yng lar
ga partida, el defensor acaba por abyiy 1()‘
puentes de entrada a la fortaleza. s
Y sucederd que, cuando realicen un largo ep,.
puje con el ariete, y cuando oigas el sonidy, de
la trompeta, toda la gente gritard con gray

Sfuerza y los muros de la ciudad se vendray,

abajo, y la gente ascenderd por ellos. .
JOSUE (6, 5)

En la siguiente posicion, las negras debe.
rian hacer tablas, a pesar de su peon de mengg
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M. Gurevich — Stohl
Haifa 1989
Campeonato de Europa por equipos

56.hxg4

El momento de este cambio de peones €8
importante, porque de ahora en adelante, las
negras "sélo" tendran que resistir durante 50
jugadas para reclamar las tablas. Al no ¢
contrar ningn plan constructivo. Gurevich
sencillamente mueve sus piezas de un Jado 2

otro durante cierto tiempo. 4
56...864+ 57.2d4 ©£d7 58.8e2 e 59.8b

®d7 60.813 BeT 61.8¢7 Deg 62.8e4 Db
63.8h7 b5+ 64.0d3 Hde 65.8g8 Y
66.216 Db5 67.8e6+

El alfil permanecera en esta casill
25 jugadas. No es la mejor casilla. pue
algunos casos bloquea a su propio ey Qeral
Gurevich tenia una idea muy aguda. El fl:a_
dispondra de tiempo suficiente pard de

a duran®®
s en

A
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mollar los adecuados reflejos contra las ideas
blancas en la presente configuracion. Mas
tarde, cuando se produzca un pequefio
E% cambio, tendré problemas para adaptarse a las
nuevas c1rcunstancias.
67..2c7 68.827 £d8 69.52c4 Dd6+ 70.52d4
fc1 71816+ be8 72.2d3 £f4 73.8c3 e
74844 fc1 75.c2 £f4 76.8b3 Hed
71.5e4 hd6 78.8g7 e7 79.%d4 Hd6
80.8f6 Db5+ 81.bd3 Dd6 82.8c3 ds
83.8b4 Db7 84.bed Dd6+ 85.2d4 Hb7
86.2¢1 &c7 87.8f2 $d8 88.2g1 Hd6
80.2d3 he7 90.2d4 £d8 91.8h8 Hc7
92.815

B Este es el momento critico. Las negras se
encuentran a 14 jugadas de lograr unas tablas,
y su vigilancia probablemente ha decaido.
Stohl no consiguié entender a tiempo el signi-
ficado de la casilla "e6".

92..5b5 93.816 Hd6 94.52a4
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- 94..8c12?
y  Abriendo finalmente los puentes de la for-
' taleza. Una jugada neutra, como 94..2b5+,
" hubiera bastado para hacer tablas.

95.es
E  Con el alfil en "e6", esta jugada habria sido
. imposible, por 95...£b2 mate.

95... 87+ 96.2e6 DNd8+ 97.5be7 £14 98.18
 Bp799.217 £d6 100.L2e6 £d2 101.52g6
E Las negras se rindieron.
* Las blancas ganarén el peon cuatro jugadas
- antes de las 50 establecidas por el reglamento,
[ iQué mala suerte...!

FORTALEZAS

Ejercicio 6

Kozul — Zaja
Pula 1997

La posicion negra es dificil. Su rey tiene
que controlar el peén "f', mientras que el de
"b4" es vulnerable. ;Hay alguna esperanza?

Ejercicio 7

101

A, Petrosian — Hazai
Erevan 1970

Esta partida se jugd mucho antes de que las
computadoras entrasen a formar parte de la vi-
da cotidiana en ajedrez. Imaginese, sin embar-
g0, que estd usted jugando una partida en In-
ternet y su oponente acaba de hacer:
1..%b6

Convencido de que es un desliz del ratén,
espera unos segundos antes de pulsar la fun-
cion "take back” (retroceder). ;Qué contestaria
si la jugada se mantuviera?
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6 Ahogado

En el armonioso universo del ajedrez, el aho-
gado parece una nota discordante. El proceso
ganador suele consistir en incrementar la pre-
sion sobre la posicion del enemigo, restrin-
giendo gradualmente sus posibilidades. Ob-
viamente, no esta de acuerdo con la intuicion
humana que restringir de forma tan absoluta y
humillante al rival como para imposibilitarle
jugar, se considere solo tablas.

Es cierto que podemos ver una situacion
similar en algunos sistemas matematicos, cn
los que el infinito es equivalente al cero, pero
en fa vida real es mas dificil encontrar una si-
tuacion asi. Por esta razon es por lo que en la
practica a menudo se omite la posibilidad de
alcanzar una posicion de ahogado, incluso por
parte de fuertes y experimentados jugadores.

El ahogado se asocia, generalmente. con el
tfinal. Solo hay algunos raros casos en los que
un amplio ¢jéreito es reducido a la inmovi-
lidad. Comenzaremos precisamentc con un
¢jemplo asi.

——
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Miles — Nedobora
Sevilla 1994

La posicion blanca es miserable. pero Tony

Miles habia captado una posible idea salyg.
dora. Por consiguiente, espero la jugada de g,
rival en absoluta inmovilidad, conteniendo |y
respiracion a fin de no levantar sospechas,
40...2e2?

Apenas realizada esta jugada, aparentemen.
te decisiva. Miles sacrifico todas sus piezas:
41.Ef8+ Exf8 42.Exf8+ doxf8 43.%f7+

Tablas.

Un bonito ejemplo, pero su valor artistico
queda ensombrecido por el hecho de que el
descuido de las negras fue un componente
esencial.

En los dos fragmentos siguientes. las posi-
ciones de ahogado surgicron como consecuen-
cia de un juego logico. Al mismo tiempo, no
fucron menos inesperadas para el bando ata-
cante de lo que fue para Nedobora.

103

Marin — Sax
Odorheiu Secuiesc 1993

Las negras tienen excelente compensacio?
por la pieza sacrificada. El rey blanco estd €
puesto. y el caballo esta ocupado cn ! blo

w

queo del pedn "a" para poder prestar afeun U-
po de apoyo.



38.. Wh5+

La respuesta blanca parece un grave error.
39.8h3!

, Después de 39.2g3, las negras no estan

. obligadas a repetir posiciones, con 39.. Wg5+,
Pueden tratar de proseguir el ataque. Al des-
cubrir una defensa mas segura, no sentia real-

mente curiosidad por comprobar la pericia

atacante de Sax.

39..8xh3 40.Bxh3 Bhl+ 41.bxhl ¥xh3+

42.%h2 Wxa3

Mi oponente jugd todo esto sin la menor
indecision. Como quedé claro en nuestro ana-
lisis post mortem, las blancas pueden resistir
-~ ¢n el final resultante de 42..Wfl+ 43 Wgl+
| Uxgl+ 44.xgl. Por ejemplo: 44..5hf7
E 45004 ke 46.8f2 Bhd8 47.ke3 he7

“ 48514 a3 49.9xa3 Bb6 50.015 &S 51.0e6
b5 52.0b1! h4 53.9c3 h3 54.5ed+ hbd
4 55.¢0xd6, y los peones coronan al mismo
b tiempo.

- 3.8g3+!

Sax gratifico esta inesperada jugada con un
espontdneo "jBravo!”. Senti como si hubiese
ganado la partida.

Tablas.

El siguiente ejemplo ofrece no menos de
tres posiciones distintas de ahogado, un no-
table éxito hasta para un compositor de es-
tudios.
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Ibaiiez — L. Marin
Andorra 2002

A pesar del reducido material del tablero,

las negras tienen posibilidades de ganar
debido a la mala coordinacion de las piezas
blancas.

59..¥b2+ 60.ke3 Wel+

L. Marin evit6 intuitivamente 60..We2+
61.s0f4 W3+ 62.%g5 W5+ 63.62h4, porque
temia que la posicidn del rey blanco originase
posibles ideas de ahogado. Durante nuestro
analisis conjunto, creiamos que 63...2f3 hu-
biera reportado posibilidades de ganar. Prever
un ahogado es dificil, incluso cuando uno es
consciente de ese peligro. Después de 64.%f4
(en realidad, y como descubri mas tarde, las
blancas tienen unas sencillas tablas con
64.We7+ h6 65.8d7; por ejemplo: 65.. ¥g6
66918+ Wg7 67.Wf4+, y el rey no puede
escapar de los jaques), seguimos la linea con
64.. Wgd+ (las negras no tienen posibilidades
reales de ganar tras 64..Wxf4+ 65.gxf4 €3
66.52g3 2 67.212 hd 68.8d7; si su rey tratase
de lograr una posicién activa, el peén "' se
pondria en marcha) 65.%xg4 hxgd, y con-
cluimos que las negras ganan facilmente
avanzando su peén "e". Es notable que, aun
sin el estrés del torneo, se nos escapase
66.2g6+!, cuando el alfil es tabu debido al
ahogado, mientras que si 66..2g7, 67.8xe4
hace tablas de inmediato.
61.s2xed!

Ibafiez realizé esta jugada con rapidez.
Probablemente habia visto ya la posicion fi-
nal. Cualquier otra cosa hubiera perdido. Des-
pués de 61.W¥d2?, 61.. Wa3+! gana el alfil ene-
migo: 62.%2d4 Wd6+ 63.%c3 (63.5he3 Whe+
gana la dama) 63...Wc7+, seguido de jaque en
la Gltima fila, mientras que 61.2f2 e3+ con-
duce al mate.
61..Wel+ 62.214 ¥xe8

Las negras atiin no se habian apercibido de
nada, pero si hubiesen jugado 62.. W2+ se
habrian encontrado con una linea eco: 63.skg5
We3+ 64.%0h4 Wxe8 65.Wg6+!
63.We7+!

iUn bonito ahogado en el centro del ta-
blero!

Tablas.

Parece dificil imaginar que en el ajedrez
por correspondencia el tema del ahogado pue-
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da producirse por seOrpresa. Como veremos,
sin embargo, cste mgtodo defensivo puede fa-
cilmente omitirse avtnque los jugadores dis-
pongan de mucho tiefMpo para analizar.

105

Neil — Andeer
Correspondencia 1995

Las blancas tienef ¢xcclentes posibilidades
de transformar en vi ctoria su ventaja material:
la torre esta muy bigh situada en la sexta fila,
v la amenaza he+. naciendo retroceder al rey
hegro a una pasiva ¥ peligrosa posicion, pa-
rece muy desagradaple.
1...h6!?

Con el sacrificio de este peon, las negras
atraerdn fa torre blagled @ und posicion pasiva,
o bien le daran a su rey la casilla "h7". No hay
tiempo para ganar PCONCs: L.Bhd+ 2.8g2
Fxh3 (¢l otro peén £5 Menos importante: des-
pués de 2...Egd+ 3. 3 gng, las blancas si-
guen teniendo 4.h0t Ff8 5.b7. ganando)
3.5d3! Bhd 4.8b5, 9 el peon no puede ser de-
renido.
2.gxho+

2 Bxh6? situa la torre en una casilla pasiva
y conduce a unas inmediatas tablas: 2. Ehd+
352 Hpd+ 4513 ExgS.
2..&h7 3.Ef6

A fin de crear posibilidades de ganar, es
importante bloqueaf €St pedn. De no ser asi,

las negras tendriaft POcOS problemas para
defenderse: 3.0 ¢27 5! 48f6 f4 5.513 N8,

v cuando ¢l rev trate de mejorar su posicion,
las negras avanzan Su peon "f'. cambiandolo
por el de "b6". con rablas.

3..Eg4 ‘
Se diria que tiene poco sentido confingy d ‘
rey blanco en la columna "h". puesto que con.
seguird zafarse facilmente. )
4.%2h2 Bg5 5.8h3 Egl 6.2hd Bg 7Expy
sbxh6 ¥
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8.b7?

Tras 8.8b7?, de nuevo tendriamos una va-
riante eco: 8...Bgd+!! 9.%h3 B, v las blan-
cas no pueden progresar.

Sin embargo, la sencilla 8.5f6+ ®h7 (o
bien 8..&2g7 9.8g6+!) 9.h6 gana facilmente:
9..Bgl 10.%2h5 8g2 1157+ Hhg 12,67 Eb2
13.8¢4! (evitando la Gltima trampa: 13.Ef8+
Bh7 14087 Hxb8 15.Exb8. de nuevo con
ahogado).
8..8b2 9.22g4

El rey se dirige a "¢c8". (Pueden las negras
hacer algo? jNaturalmente que si!
9..Bxb7!

Tablas.

El ultimo ejemplo de este capitulo es una ver
dadera joya.

Ver diagrama 107

Reshevsky — Geller
Zurich 1953, Candidatos

Las negras estan, obviamente. perdidas, P‘i-
ro, como veremos, la posicion no €S t‘.)tae
mente desesperada. La partida se jugo hact? 0
fin del Torneo de Candidatos, en un momeﬂe .
en que Reshevsky necesitaba ganar pard a i



. carse al lider (que, como ahora sabemos, re-
sultaria vencedor), Vasili Smyslov. El cam-
peén norteamericano puede haber subesti-
mado la capacidad analitica de los Grandes
B Maestros soviéticos, ya que incluso le sugirio
E  a Geller que debia abandonar la partida, sin
 reanudar el juego.

£ Todo el final constituye una perfecta ilus-
. tracion de lo que un juego bien planificado
| puede conseguir, incluso en circunstancias tan
| desiguales (como son dos peones menos). Ge-
F ller menciona que en el analisis nocturno des-
£ cubri6, junto con Averbaj, las tres ideas salva-
L doras siguientes: el final de torres con los peo-
b nes "h" y "f", algunas situaciones en las que
& los peones blancos unidos son blogqueados por
g clrey negro, y... juna posicion de ahogado!
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| 41..2el

®  Las negras provocan un debilitamiento en
. laposicion, al tiempo que dejan la torre blanca
| enuna posicién incoémoda por el momento.
4214 Be3

¢ Impidiendo que el rey avance, via "g3", e
b "invitando” asi a las blancas a cometer una im-
E precision.

' 43.2g4 h7 44.2g3 Be2

Ver diagrama 108

& 45.h4?!
g L2 jugada natural, que prepara ®h3-g4, es,
enrealidad, la causa principal de que las blan-
¢as no consigan ganar esta partida. Objetiva-
mente, la posicion sigue estando ganada, pero,
 sc requiere jugar de forma muy precisa.

AHOGADO
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Es mejor 45.8f3, seguido de ®g3. Las con-
secuencias de debilitar la casilla "g4" estaban
algo enmascaradas, y so6lo se hicieron evi-
dentes después de la jugada 46 de las negras.
45...Bed 46.2f3 f6! 47.exf6 gxf6 48.%¢3

Como seflalo Geller, 48.g4 f5 conduciria a
una posicién tablista, con los peones "h" y "f",
o al bloqueo de los peones unidos, tras 49.g5
¢hg6, haciendo que la victoria sea muy proble-
matica.
48...82g6 49.8a3 15
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La partida no ha evolucionado como Re-
shevsky queria. Las negras han conseguido
mucho: para ganar, las blancas tienen que
encontrar un plan concreto, mientras que en la
posicidén aplazada parecia que virtualmente
cada jugada seria ganadora. Sigamos la des-
cripcion de Geller del unico plan ganador:
"Las blancas deberian buscar una formacién
con su torre en 'gS', avanzar el pedn hasta 'h5'
y situar al rey en 'h4'. Las negras estarian
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obligadas a mantener su rey en 'hé' v la torre
en la quinta fila. Entonces podria scguir g4,y
Jas negras no dispondrian de un jaque salvador
inmediato para conseguir ¢l final con los peo-
nes 'y 'f'".

50.2 a6+

Geller considera que éste es el error deci-
sivo. y afirma que las blancas solo podrian ga-
nar con 50.&a8. No incluye variantes, solo el
plan. Me senti algo frustrado cuando com-
prcndi que las cosas eran mas complicadas de
Jo que parecen por esta breve descripcion.
Mas tarde, cuando consegui analizar algunas
lineas ganadoras, entendi que, en tales casos,
la concision es muy pedagogica: al "estudian-
te" s¢ le ofrece la verdad en sus aspectos esen-
ciales. A fin de que la asimile mejor, se le deja
que trabaje los detalles por su cuenta. He
experimentado esto mas de una vez al leer los
comentarios de Botvinnik, Averbaj y otros
grandes del pasado. La primera impresion cra
Zie superficialidad, cubriendo muchos errores.
pero €n muy raras ocasiones logré encontrar
un error en los comentarios durante mi propio
analisis.

M analisis de este final ¢s éste:

a) S0..He3+ SLER Bbl S2.He8+ b6
(despuds de 32..50h6. seguimos ¢l plan de
Geller: 53.HpS BbS 54.5¢3 H2as 55,803 HbS

3 b5 s8sbhd HaS 59.p4.

110 g

[.a concreta ilustracion de la estrategia de
Geller: "las negras se veran obligadas a man-
tener su rey en 'h6' ": (ahora. 53.Eg5 no ten-
dria sentido: por ejemplo: 53..Eb4 5403
Bh2+ 555013 Bh2, v la posicion es tablista)
33, Ebl 54 He6+ 17 55.%a6, y una vez mas.

cl control de la sexta fila concede a las blancgg
una facil victoria: 55..Ehl 56.h6 {ameng,
h7. seguido de Ha8) 56..%¢8 57.2g6- By
58 8¢5, ganando.

b} Si las negras quieren impedir que ia torre
vaya a "gS", deben entregar la sexta fil,
50... g7 51.8a6 (tal vez sea mas facil 51.h5).
y entonces:

b.1) 51...Ee3+ (tratando de luchar contrg el
peon "h" por detras) 52.2f2 b3 3313 £
54.h6+ 17 5507 Ehl (55..%¢7 picrde ¢
peon "f', por 56.Ha5) 56.Ha8!. y las blancag
fuerzan un final de peones ganado.

b.2) 51..8b4 (las negras quieren mantener
el pedn de "f4" en observacion, para preveni
que se active el rey) 52.hS Ecd 53.h6+ &y
54.%a7+ (54h7 dg7 55.2al+ Th8 es up
tanto confuso: jlas posiciones de ahogado sop
posibles!) 54..%g6 (despuds de 34..bgg
55.8a5, las blancas ganan el peon de "f5")
55.h7 Bc8 56.50h4 Hhe, y ahora las blancas
pueden conscguir una forma propicia del fi-
nal con los pcones "f' y "h" 37.¢4 fxg4
58.xgd 2b8 59.£5+ Ef6 (0 bien 39..%2h6
60.8¢7 Ha8 61.f6 Rgb 62.£7. y las negras no
pueden luchar contra ambos peones tan avan-
zados) 60.hS LxfS (60..HceR 61.5h6 Eb8
62.52¢7 Hbl 63.Hg5 también es desesperado
para las negras) 61.Bf7+ dreo (62,5714, y las
blancas alcanzan una posicion ganada.
50...2h5

3
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Geller intenta su tercera idea: ot ah0g s
Aunque Reshevsky consiguio cludir ldbé 10-
primeras trampas. esta posibilidad v pas



talmente inadvertida. Sabemos que 50...skg7
* 51.h5 es un final ganado para las blancas.

51.Ef6?

En realidad, solo esta jugada echa por tierra
la victoria. Reshevsky podia haber ganado atin
esta partida vital con 51.2a8. Por ejemplo:
51..8g6 (o bien 51...8Be3+ 52.%12 2b3 53.¢3,
E seguido de Eg8) 52.Ef8 (amenazando h5+)
b 52..8e3+ 53.5262 Ha3 54.g3 (54.h5+ es ahora
- un error: 54..s0xhS 55.8xf5+ bgd, con ta-
. blas) 54..Ba5 55.8g8+ f6 (como sabemos, a
| 55..5h6 sigue 56.2g5, mientras que 55...527
no gana realmente un tiempo. 56.Eg5 man-
tiene a la torre negra ocupada una jugada mas,
B lo suficiente para que el rey blanco evite ser
| obligado a retroceder a la primera fila)
E S6.2g2 Ha2+ 57.bh3 Eal 58.2g5 (las
| blancas sitian la casilla "h5" bajo control, y
E preparan el avance del peén; como veremos,
g csto estard conectado con dos planes diferen-
tes, seglin la reaccidn de las negras) 58...2bl
 (las negras pueden impedir la maniobra h5,
L Bg6+, Ba6, jugando 58..2hl1+ 59.¢kg2 Bal
E 60.h5 Ha2+ 61.5h3 2al, pero entonces el rey
I blanco tiene tiempo para avanzar: 62.Eg6+
E &7 63.0h4) 59.h5 Bhl+ 60.0g2 Hal
L 61.Hg6+ (61.h6? parece estropear la victoria:
¥ 61..Ha2+ 62.92h3 Bal!) 61...5bf7 62.8b6, con
L una posicién familiar.

Al enfrentarse de forma inesperada a pro-
 blemas concretos, Reshevsky podia haberse
 contentado con encontrar la idea ganadora,
 pero no tuvo la paciencia o la energia nece-
| sarias para trabajar los detalles. Por esto es por
lo que considero 45.h4 un error casi decisivo.
 51..8e3+ 52.212 Ra3 53.¢3
¥ Geller menciona brevemente que después
de 53.8xf5+ cbxh4 el final es de tablas, pues
. los peones blancos estan bloqueados. Sin em-
E bargo, no menciona la jugada 54.Eg5, con la
b amenaza de lograr una posicién facilmente ga-
L nada con g3+. Las negras, cuyo rey esta para-
| lizado como en la partida, tienen a su dispo-
 sicidn una variante eco, algo que ya nos suena
2 estas alturas: 54...2a2+ 55.2f3 (el rey busca
 efugio en su abandonado flanco, pero en
f campo negro; ir a "h2" no tendria sentido,
F pues las negras jugarian ...EBhl+!, con ahoga-

. AHOGADO

do; acercarse a la torre enemiga también seria
inutil, puesto que los jaques continuarian, in-
cluso con la torre en prise) 55..2a3+ 56.%ed
Had+ 57.%e5 Hed+! (pero no 57..Bxfa+?,
que pierde por 58.g3+!) 58.f5 Bxfa+!, y
tablas.
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53..Bf3+!

jOh! Este shock debe haberle costado a Re-
shevsky algo mas que el medio punto, porque
jugo la ultima parte del torneo peor que hasta
esta partida, y finalizé a dos puntos del vence-
dor a pesar de que Smyslov fue derrotado por
Kotov.
54.cbe2

Si 54.¢bg2, seguiria 54...Exg3+!
54..8xg3 55.Bxf5+ cbxh4 56.5212 Ha3

El resto no tiene interés.
57.8g5 2b3 58.2g1 ©h5 59.50e2 Ba3 60.f5
&a$, y tablas.

Ejercicio 8

113

71



Rustemov — Goldin
Ehista 1995
Campeonato de Rusia

JPueden las negras salvar la partida?

Ejercicio 9
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Chigorin — Schlechter
Ostende 1905

Las blancas. obviamente. tienen la posicion

ganada. (Fue la jugada 44..Wc7+ un eppg,
les facilita las cosas a las negras? ’

Ejercicio 10

115

Spassky — Keres
Baka 1961
Campeonato de la URSS

Las blancas atacan simultaneamente "g6"y
"a2". El rey negro se siente bastante inseguro.
Las negras jugaron 66...2al. ;Fuc una buena
idea?
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T Jaque perpetuo

L El jaque perpetuo puede producirse en varios
. tipos de situaciones, ninguna de las cuales pa-
~ rece guardar similitud con el mundo real.

Si algo ha ido mal para el bando atacante,
¢l jaque perpetuo es un posible recurso.
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Smyslov — Mikenas
Moscu 1949
Campeonato de la URSS

f Las blancas tienen un pedén menos y su
R compensacion parece problematica, o, al me-
L 105, de cardcter volatil. Smyslov encontrd una

forma elegante de convertir en tablas su mejor
e coordinacion momentanea.
25.8xg6 hxg6 26.¥xg6+ £h8

Aparentemente, las blancas han conseguido

E menos que nada. Sin embargo, después de...
27.8¢63!
..5¢ acordaron tablas.
b Si las negras juegan 27..Wxe3, entonces
| 8%h5+ conduce a perpetuo, mientras que
| 27..8xe3? pierde por 28.&f7.
E 27818 es menos efectivo por 27..Wed,
E seguido de ... ¥h7, y las negras se defienden.
- En el libro del torneo, Alatorzev indica

27...8e8(?), lo que pierde, por 28 Wh6+ sbe8
29.&d6!

En posiciones con ataques mutuos en flan-
cos opuestos del tablero, la rapidez de accion
es de vital importancia. En la siguiente parti-
da, el jaque perpetuo acudio en ayuda de las
negras cuando las blancas parecian haber ga-
nado la carrera en la creacion de amenazas.
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Marin — Condie
Oakham 1986

La posicién es bastante inusual debido a
que tanto la estructura de peones como la
disposicion de las piezas son extrafios.

30.Bel

Las blancas esperaban crear amenazas de-
cisivas en la ultima fila.

{Qué pueden hacer las negras? Sus piezas
estan comprometidas en el flanco de dama, y
los tipicos avances de pedn para darle un es-
cape al rey no solucionan nada. Por ejemplo:
30..1h6 31.8e8+ h7 32.8c2+ g6 33.1h5, y el
ataque blanco llega antes: 33...a3 34.hxgé+
fxg6 35.8e7+ Lh8 36.Wxg6 Hxb2+ 37.¢kal,
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I L = VA DA ¢t B
de jaque en la gran diagonal.
30...Exb2+!

La alineacion de piczas en la diagonal "el-
a5" favorece a las blancas desde un punto de
vista estatico, pero desde el punto de vista
dinamico... La torre €s, obviamente, taby,
31.%al

i Y

sSeguIdo
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.Se les escapd a las negras esta jugada? To-
das sus piezas estan ahora colgando a causa de
la amenaza de mate en la octava fila,
31..Ba2+!

ikn absoluto! La torre fuerza jaque per-
petuo. La idea de tales jaques repetidos en la
scgunda fila, con una torre indefensa Y. sin
embargo, invulnerable, se planted por prime-
ra vez, en la partida Steinitz - Von Bardele-
ben. Hastings 1895, La diferencia es que la
combinacion de Steinitz era ganadora.

Tablas.

En los cjemplos anteriores. la posicién ini-
cial era mas o menos igualada. y el perpetuo
SUrgio como una consecuencia légica. Ahora
examinaremos un caso bastante mas intere-
sante., tanto en el aspecto téenico como en el
psicologico.

En ajedrez. el proceso ganador a menudo
requiere paciencia, El progreso se realiza a pe-
quefios pasos. Sabemos ya por el capitulo 6
(4hogudo). que concentrar un namero exce-
sivo de fuerzas en un pequerio sector del ta-
blero (en tal caso. en torno al rey enemigo),
puede tener consecuencias indescables. Vere-
mos ahora que apresurarse con las piczas tam-

T A

bi¢n puede dejar al propio rey con j
proteccion. Aunque el rival ne SIE g
lidad en condiciones de iniciar up alaque
mate. puede emplear una parte de syg ot ¢
tivos (normalmente. la dama) par, dar N
larga serie de jaques, que a vec
€n perpetuo.

Podemos concluir que las POsicioneg
ahogado y jaque perpetuo se sitllan ep Ung g
pecie de simetria en el universo filoséfig dei
ajedrez. Ambas son la consecuenciy de Ung
exagerada agresion, y se manifiestan ey Tog
polos opuestos del tablero: los dos reyes,

Tengo abundante experiencia cop Jaques
perpetuos, pero nunca me he encontrado e g
lado feliz. He aqui un ejemplo tipico,

g ¥

L & I
A & 4
B Y
%A

A
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Marin — Hogea
Eforie Nord 1988

A todo lo largo de la partida. las blancas
han ido incrementando metodicamente su ven-
taja, v a estas alturas esperaban la rendicion de
su oponente.

45.. . Wg71?

Cuando aparecié en el tablero esta inespe-
rada jugada, comencé a capturar matcrial sit
sospechar nada.
46.2xb6?! )

Con un minimo esfuerzo analitico. habria
entendido los peligros de un enfoque tan opt-
mista, y hubiera descubierto 46.5 d3!. explo-
tando la falta de coordinacion de las piezas
negras. Por ejemplo: 46...5a4 47,5 ves 2xb3
48.55e6+. ,

Sin embargo. no estaba preparado psicolo”

“Suﬁciente, “

e



i gicamente para la labor: "La posicién parecia
I estar tan ganada que las soluciones mads sim-
i ples deberian dar resultado”.
46...%xe5 47.0xa8 W¥xgs5+

Estaba convencido de que con la mayoria
de mis piezas en posiciones tan normales, no
deberia haber el menor problema para escapar
con el rey.
L 8011 Wgl+ 49.5e2 W2+ 50.2d1 Wgl+
b 51.bd2 Wgs+
© No51.. ¥+ por 52.8e2.
52.2d1 g1+ 53.d2 Wg5+ 54.64

120 | %7 _ _g_ "f
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Habia depositado grandes esperanzas en es-

. tajugada.

g 54.Wxf4+ 55.50d1

i 55.5kc2 W2+ no llevaria a las blancas a
ninguna parte. Parece que las cosas se han cal-
mado, pero la siguiente jugada de las negras
fue un jarro de agua fria.

55..¥xedq!!

La posicion de las negras se ha vuelto tan
fuerte, que pueden permitirse realizar una
tranquila jugada de dama. El peon "e" blanco
estaba obstruyendo la comunicacion entre al-
gunas importantes lineas y diagonales. Al
eliminarlo, las negras renuevan la amenaza del
jaque perpetuo. Al mismo tiempo, las blancas
no tienen ni un respiro, pues deben defender
su caballo, ya que, de no ser asi, su ventaja
- material se desvaneceria casi por completo.
56.8d5?

Las blancas ponen bajo control la gran
| diagonal, pero dejan la casilla "d3" sin la su-
. ficiente cobertura. Era necesario 56.8¢7, aun-
que calcularlo todo hasta el final hubiera sido

. JAQUE PERPETUO

practicamente imposible: 56..Whl+ 57.5hd2
(57.%0c2 Wh2+ 58.%cl Whe+) 57..Whe+!
(los jaques diagonales son muy efectivos en
estas situaciones; es facil comprobar que las
blancas pueden defenderse contra otras juga-
das) 58.%2c3 We3+ (diagrama 121), y ahora
las blancas deben tomar una importante deci-
sién:

121

a) 59.£d3? permite unas tablas relativa-
mente faciles, con 59..Wd4+. Por consi-
guiente, las blancas deberian mover su rey,
pero ;a qué casilla?

b) 59.&2b27? (aunque el rey deberia buscar
la casilla "al", esta tentativa directa no les
crea problemas a las negras) 59..Wd2+
60.%2al (60.Wc2? pierde la dama: 60..2d4+
61.52b3  Rad+) 60..Was5+! (después de
60...£d4+? 61.8b2, las negras no pueden re-
cuperar material, debido a que las blancas
obtendrian un contraataque decisivo sobre el
rey negro) 61.Wa2 £d4+ 62.8b2 Wel+
63.%b1 WaS+, y las blancas deberian aceptar
las tablas, antes que situar su ultima pieza en
una posicion pasiva, con 64.8a2?, cuando
64...&f7 les daria ventaja a las negras.

¢) 59.€bc2! Solo esta jugada, sugerida por
Graham Burgess, mantiene a las blancas en la
senda ganadora. La idea es elegir una ruta
diferente de "al", menos directa, a fin de for-
zar a la dama negra a jaquear desde casillas
menos favorables: 59..Wf2+ 60.cdl Wgl+
61.%2d2 g5+ (de nuevo, jaques diagonales;
la importancia de contar con una pieza extra
en el juego, es decir, el caballo, queda ilus-
trada en las lineas 61.. W2+ 62.82e2 Wf4+
63.%2c2!, cuando 63..2a4 no es posible, en
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vista de 64.83e6+ .y 61, h2+ 62.2c2 Wxd6+
63.2:d5. v las blancas deberian ganar) 62.%c¢2
Wt 63.%ce3 Wgd+ 64.8b2 W+ (esta
casilla es mucho peor que "d2", como en la
linca b) 65.8al 2d4+ 66.2b2. Ahora cl rey se
cncuentra completamente a cubierto. Lo Unico
que les queda a las negras es simplificar a un
final, donde el reducido niumero de peones les
ofreceria alguna posibilidades de tablas. Sin
embargo, con un juego prectso, las blancas de-
ben ganar. Por ¢jemplo:

c.1) La espectacular 66...2f7!? no logra ha-
cer tablas por un solo tiempo: 67.2xf7 ¥xb2+
68.Wxb2 Exb2+ 69.8xb2 Lxf7 70.8¢3 hS
71.%d4 h4 72.6)d5!, y las blancas consiguen
reagruparse de forma muy eficiente: 72...%5¢8
73.5f6+ 2d8 74.%¢5 h3 75.4g4, ganando
con facilidad.

¢2) 66..8d7 67.5a2 Wxb2+ 68.Wxb2
£xb2 69.¢xb2 h5 (si 69‘.‘@g7, entonces
70.2¢6!. ganando en ¢l acto) 70.2e6+. segui-
do de la centralizacion del rey.

Aungue, técnicamente hablando, 56.£d5
fuc el error decisivo, desde un punto de vista
practico. deberiamos cargar la culpa sobre
46.7:xb6. Las sutilezas relacionadas con la
ruta del rey hacia "al" son muy dificiles de
pereibir durante la partida.
56..Wdd+ 57.Scl?

Las blancas estan yendo demasiado lejos.
Deberian haber aceptado las  tablas, con
57.%e2 W+,
57..¥g1+2

Concentradas en alcanzar las tablas. las ne-
gras dejan escapar su oportunidad de vengarse
por todo ¢l sufrimiento durante la parte pre-
cedente del jucgo. Una linea mas fuerte cs
57.. 4+ (;dc nuevo jaque en diagonal!)
38.&b2 (otras jugadas pierden la dama. por
LEad) S8.Wd2+ 59.0al  (después de
39.¥¢2. las blancas pierden la dama, con un
mecanismo ya familiar: 59..&d4+ 60.%2b3
Had+) 59..&d4+ 60.8b2 &xb2+ 61.Wxb2
Wd1+! (es importante desviar la dama de la
gran diagonal antes de tomar el alfil) 62.%bl
Wxds. y las ncgras tienen buenas posibilida-
des de ganar.
58.50b2 Wd4+

También es bueno 58... ¥2+ h
59.%c3 £a3+! 60.82c2 Lad+ 61.8h3 W
62.9d3 Wco+ t

Tablas.

Después de 63.2d1 Whit 64.5e)
655l Gbdt 66.82dl Wol+. el rey oo
cuentra la paz. .

En la partida anterior, la dama negra tep
el importante apoyo de los dos alfileg B
ejemplo que sigue es aln mas reveladoy en
cuanto a la efectividad de la pieza mag fuer
en tales situaciones: la dama asume toda [ y,,
rea casi en solitario.
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Rogozenko — Marin
Internet (rapidas) 2003

La posicion negra esta, obviamente, perdi-
da. Por si eso no bastara, me quedaba muy
poco tiempo.
25..Wxb2!? ,

Era imposible, por supuesto, calcular ens¢
lo unos segundos si la aceptacion del sad™
ficio conduciria a perpetuo. pero sabia que &
mi mejor opcion practica.
26.0g2

Por el momento. las blancas resiste
tacion y mejoran la posicion de su rey- Aor?
la amenaza ¥xe8 es seria.
26...¥e5 s

Ofreciéndoles a las blancas una S8
oportunidad...
27.%xe8?

...que esta vez no pueden declinar. &
tener mucho tiempo. mi rival debio

n la tetr

. apest
) guiﬂrse



por consideraciones generales, como: las pie-
zas blancas estan bien defendidas, el caballo
controla casillas importantes, el alfil esta cla-
vado, asi que el rey deberia poder escapar de
algin modo.
27..Wed+ 28. 11

El rey tiene que empezar a caminar. Des-
pués de 28.£3, las negras consiguen tablas sin
mayores  dificultades: 28..Wc2+ 29.¢fl
Wdi+ 30.002 Wd2+ 31.0f1 Wdl+ 32.0g2
We2+ 33.2h3 Wfs+.
28.. Wc4+?

28..Wh1+ 29.e2 Wed+ 30.2d2 Wd5+ era
la forma correcta de lograr la posicién del co-
mentario a la jugada 31 de las negras.
29.8e1?

Devolviendo el favor. 29.€bgl gana.

29..%c1+ 30.2e2 We2+ 31.2e3

B 1D
/m

No hay escapatoria por las debilitadas casi-
llas blancas del flanco de rey: 31.52f3 Wd3+
32.skgd?? Wifs+ 33.50hS We6+ 34.chgd 5+,
ganando la dama.

3. ¥c1+2!

Las negras también piensan en términos ge-
nerales. En tales situaciones, los jaques en dia-
gonal suelen ser los mas efectivos.

Como veremos, este movimiento ain con-
sigue tablas, pero es mas preciso 31..¥b3+.
Por ejemplo: 32.¢bd4 Wdi+ 33.dcd Wd5+
M.c3 W3+ 35.82d2 (tampoco hay escape
por "ad4"™ 35.56b2 We2+ 36.hb3 Wdl+! vy,
aunque clavado, el alfil sigue vivo) 35...¥d5+
(las negras siguen jaqueando a la distancia de
dos casillas; este mecanismo se parece a una

JAQUE PERPETUO

danza medieval, con el rey blanco y la dama
negra girando en torno a un centro de simetria,
localizado en "d3") 36.2c2 Wa2+ 37.bc3
Wal+ 38.¢bc4 Wa2+ (los jaques diagonales
son oportunos cuando existe el peligro de
cubrir al rey con el caballo) 39.52d3 ¥bl+, y
el rey ha agotado todas sus posibilidades de
escapar.

El principal inconveniente de 31..Wc1+ es
que, en la linea principal, las circunstancias
concretas cambiaran en mas de un caso, obli-
gando a las negras a readaptarse una y otra
vez. Esto es algo dificilmente deseable para el
bando defensor, sobre todo en apuros de tiem-
po, porque el riesgo de equivocarse aumenta.

32.c0d3
32.¢f3 es una transposicion mas corta a la
partida.

32..8d1+ 33.¢2c3 Wel+
Como sabemos, es mas preciso 33...W{3+,

34.2d3 Wd1+ 35.e3 Wel+ 36,213

Las negras perdieron un tiempo.

La partida tuvo aqui un repentino desen-
lace, al superar las negras el limite de tiempo.
Sin embargo, hubieran podido seguir luchan-
do (en virtud del incremento de 5 segundos
por jugada), de haber descubierto a tiempo un
inesperado jaque:
36..%h1+

36..Wd1+ no sirve de mucho: 37.chg2
Wd5+ 38.f3 Wd2+ 39.60h3, y el rey escapa.
37.5hg4 Wed+ 38.0xg5

La eliminacion de este pedn habilitard para
el rey las casillas "f4" y "h4". Sin embargo,
como veremos mas adelante, las negras pue-
den explotar la apertura de la diagonal "cl
h6".

38.. W15+

Hay una significativa diferencia entre esta
jugada y 38...h6+. Aunque ambas conducen a
tablas, 38..h6+ permite més de una forma de
conseguirlas: 39.5bhS W5+ 40.cbh4 oS+
41.5bh3 W5+ 42.%g2 Wed+ 43.0f1, y aqui
las negras podrian aplicar el mecanismo antes
mencionado:  43..Whl+ 44.0e2 Wed+
45.52d2 Wd5+ 46.0e3 Wb3+ (46..WeS+, co-
mo en la linea principal, es perfectamente
posible), y la casilla "f4" tiene poca utilidad:
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47. %14 Wed+,
39.50h4 ¥fo+ 40.2h3 W5+ 41.%g2 Wed+
42.%f1 Whi+ 43.0e2 Wed+ 44.c0d2 Wds+
45.e3 Wes+!

Sin el peon de "g5", 45..¥b3+? es malo:
46. 014 Weda+ 47.2¢5! h6+? (parece favora-
ble 47.. W5+ 48.%0h4 Wxf2, pero las blancas
pueden entonces asegurarse un mejor final
con 49.¥x{7+) 48.5b16!, y las blancas ganan.
46.2d3 ¥fs+

Con tablas.

Hemos visto cuantas sutilezas se ocultan
detras de lo que parecia jugar al gato y al ra-
ton. No es de extrafar que en algunos casos el
rey pucda escapar con un juego preciso. A
pesar del desenlace final, la siguiente partida
es una de mis favoritas.

@
R
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M. Gurevich - Marin
Batumi 2002
Campeonato de Europa por equipos

Las negras acaban de perder un caballo, y
su rey se encuentra seriamentc amenazado.
Sin embargo. la partida no ha terminado.
71...8xg3+!

Gurevich se quedo muy sorprendido por es-
ta jugada. y consumio6 casi todo su tiempo tra-
tando de entender qué estaba pasando.
72.%h3!

Con esta jugada. las blancas fuerzan los
jaques de dama desde casillas mas destavora-
bles. La alternativa, 72.%xg3 W4+ 73.50g2
Wxgd+, conduce a unas tablas inmediatas, ya
que 74.50117 perderia la torre por 74.. Wed+,
72..%h1+ 73.%xg3 Wgl+ 74.863 Whi+

75.cke2 1
Después de 75.%¢3 Wel+, el rey pq

cruzar la columna "d".

75..Wed+ 76.2d2 ¥ixbd+ 77.%d3 17N

78.%2c4 b

Pueg,
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78.. ¥b3+

La variante que se inicia con esta jugada es
el fruto de la noche en vela que sigui6 a la de-
rrota. Se la mostré a varios jugadores presen-
tes en Batumi, y a algunos de cllos les gustd
tanto que la publicaron en varias revistas, si
bien olvidando mencionar la fuente.

El propio Gurevich no parecia muy con-
vencido a la manana siguiente. cuando le dije
que, con la mejor defensa por mi parte, solo
hubiera podido ganar cn una variante digna de
estudio. Necesité mas de un dia para com-
probarlo todo antes de darme la razon.

Durante la partida, sin embargo. yo estaba
convencido de que la posicion era de tablas, ¥
cuando vi la Gltima jugada de Gurevich, pet-
saba que perdia la torre. Disfrut¢ de la st
tuacion durante unos segundos. hasta queé J&°
gué 78..Wf1+27, y entonces me cayo un Jarro
de agua fria: 79.%d3 Wcl+ 80.2b5. y WV
que abandonar.
79.%¢5 W2+ 80.2b5 We2+ 81.2a5

Después de la descuidada 81.75b6? (tr?t?fl-
do de ganar tiempo), 81...¥xf2+. v la posicict
es de tablas. La diferencia puede verse en
linea principal.
81..Wel+ 82.cbxad

Este peon tiene que ser eliminac
pasar al plan principal.
82..Wal+ 83.c0bS W1+ 84.DeS!

Jo antes de



Esta es la unica forma de evitar el perpetuo.
84..¥xa6

84..Wxf2+ pierde por 85.¢d6, pero ahora
las blancas simplifican, pasando a un final de
peones ganado.
85.¥d6+!
: Aqui es donde la presencia del peon "f" es
E' importante.

Ejercicio 11
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Blackburne — Steinitz
Londres 1863 (10)

Las negras tienen un buen control del cen-
tro y ventaja. Las posibilidades de las blancas
radican en el flanco de rey. Blackburne jugd
34.8hd4. ;Deben las negras forzar el cambio
de damas con 34...We2?

Ejercicio 12

JAQUE PERPETUO
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Marin — Timoshenko
Tallinn 1989

Un tanto irritado porque las negras no se
rindiesen, el conductor de las blancas dejé es-
capar la oportunidad de ganar un cuarto peén,
con 51.9xg4, optando por una jugada mds
floja:
51.Dc4?!

A las negras no les atraia, por supuesto, el
final de caballos, y prefirieron hostigar al rey
blanco.
51..2f6

(Qué podia hacer ahora? Decidi jugar "se-
guro”.
52.¢bg1

En lugar de esto, 52.Ec8+, seguido de
53.d6, habria ganado facilmente. ;Hay alguna
esperanza ahora para las negras?
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8 El alma del ajedrez

Y dijo. escuchad mis palabras, si hay un pro-
feta entre vosotros, yo, el Senor, os haré cono-
cer una vision, y hablaré en ella como en un
suenio.

NUMEROS (i2, 6)

El titulo de "Campeon Mundial de Ajedrez"
no fue formalmente introducido hasta 1886,
pero incluso antes la gente tenfa una idea
acerca de quién cra el mejor jugador del mo-
mento. En la segunda mitad del Siglo XVIIL.
Philidor estaba considerado el campeon ofi-
€10s0.

Musico favorito de las cortes reales y uno
de los fundadores de la Opera Comica de Pa-
ris. Philidor habia adquirido una educacion
extremadamente amplia. No es de sorprender,
por tanto, quc tratase de incorporar mayor
coherencia y armonia a su juego favorito, por-
que el caracter caotico de muchas de las par-
tidas jugadas por sus contemporancos no sa-
tisfacia su sentido estético. Los jugadores de
su ticmpo. sin embargo, no entendieron real-
mente las nuevas ideas de Philidor: las consi-
deraban excentricidades que, después de todo,
el mejor jugador de la época podia permitirse
manifestar.

El papel esencial de los peones en una par-
tida fue el principal descubrimiento de Phi-
lidor. En sus libros y articulos tratd de de-
mostrarlo con ejemplos instructivos como el
siguiente.

Philidor
Partida didactica (1749)

Led e52.2¢4 &5 3.¢3 D6 4.d4 exd4 5.cxd4
&b6 6.2¢3 0-0 7.2ge2 c6 8.8d3 dS 9.e5
2e8 10.8e3 16 11.Hd2 fxe5 12.dxe5 L2e6
13.014 We7 14.8xb6 axbé 15.0-0 Hd7

16.2xe6 Wxe6 17.f4 Dc7 18.2ael g6 19.h3
d4 20.2e4 h6 21.b3 b 22.g4 145 23 8153
@e3
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24.8xe3 dxe3 25.%xe3 Exa2 26.Eel ¥xb3
27.%e4 Weo 28.05 gxf5 29.¢xf5 Wd5
30.¥xd5+ cxd5 31.8xb5 Hb6 32.f6 Ebl
33.8d3 &7 34.815 Ded 35.Dh5 Hedt
36.2g4 Dd2 37.e6+ sbg6 38.f7 BfS 39.8f4+
o7 40.8h5

Las negras se rindieron.

Como hemos podido ver, a fin de crear 405
peones moviles unidos, Philidor estaba dis-
puesto a sacrificar material, algo que la gente
solo hacia para conseguir un ataque directe:
Careciendo de material practico (es evidente
que entonces no habia bases de datos). el gra/n
ajedrecista y musico no pudo darle a su teoria
un caracter mas general, y considero la cre&
cién de una masa de peones conectados Ul fim
en si.

Es notable, sin embargo. que su famos?
declaracion "los peones son el alma del aJe;
drez" nunca haya perdido su vigencid. P“es
actualmente sigue formando parte d¢ mlCStrO,
fundamentos. En cicrto sentido. Philidot po



drfa ser comparado con los profetas del An-
tiguo Testamento, capaces de vaticinar cosas
que iban a suceder muchos siglos después, si
bien no podian entenderlas por completo. Por
consiguiente, tenfan que describirlas emplean-
do palabras y nociones disponibles en su tiem-
po, y aun asi, quienes les escuchaban dificil-
mente podian creer en los acontecimientos
que anunciaban.

Intentaré enfatizar en los aspectos més im-
portantes del juego de peones desde la pers-
pectiva de nuestro tema principal: la defensa.

Los ataques mas peligrosos son aquellos
basados en la accién combinada de peones y
piezas. El guidn perfecto seria abrir algunas li-
neas y/o diagonales y ocuparlas de inmediato
con nuestras propias piezas. Para el bando
atacante es esencial mantener un equilibrio
entre estos dos factores. Veremos cuan in-
efectivo puede ser (o incluso arriesgado, en el
sentido bumeran) lanzar los peones sin
suficiente apoyo, o apresurarse con piezas sin
la intervencién previa de la infanteria.

Consideremos el primer caso. Para el de-
fensor, la recomendacién tradicional es abs-
tenerse de realizar jugadas de pedn en el sec-
tor en que el oponente proyecta atacar. Sin
embargo, la practica aporta numerosas excep-
ciones, sobre todo porque los ataques no siem-
pre estan ejecutados de modo ideal. He aqui
dos notables ejemplos.
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Chandler — Andersson
Sarajevo 1985

La apertura ha finalizado. A los dos bandos

solo les queda conectar las torres para com-
pletar su desarrollo. Sin embargo, la atencién
de las blancas ha sido distraida por sus pers-
pectivas de ataque en el flanco de rey. Dado
que no es posible 13.f5 (por 13...5xe5), ju-
garon:

13.Dxc6!?

Desde un punto de vista general, esto es
una evidente concesion, porque ayuda a las
negras a mejorar la posicion de sus piezas.
Como a menudo sucede, la tictica demostrara
la correccién de los principios generales. Es
mas légico 13.W¥13, con idea de Badl y Wg3,
combinando la presién en el centro con un po-
sible ataque al rey. En este caso, las opciones
blancas serian preferibles.
13...8x¢6 14.f5?!

Nimzovich comparaba un peén enemigo no
bloqueado ("d5" en nuestro caso) con un peli-
groso delincuente que debia ser encarcelado
con seguridad (14.£d4), puesto que las medi-
das preventivas, como una permanente vigi-
lancia (desde "e3"), podrian ser insuficientes.
Murray sabia esto, naturalmente, pero habia
bosquejado algunas bonitas lineas tacticas, en
caso de que el prisionero realizase una inme-
diata tentativa de escapar: 14..d4? 15.f6!
Hxd3 (o bien 15..dxe3 16.&xh7+! xh7
17.¥xh5+ sbg8 18.Wg5, y las negras sélo
pueden evitar el mate con grandes pérdidas
materiales) 16.¥g4 g6 17.Wh4 He8 18.fxe7
Wxe7 19.8g5 W8 20.Wxd4, con una clara
ventaja blanca.

Me permitiré ahora una breve digresién.

En general, hay dos tendencias de pen-
samiento en ajedrez. La primera es confiar en
los principios basicos y tratar de demostrarlos
con el cilculo concreto de variantes. Este
método es relativamente seguro, en cuanto a
que contiene un pequefio grado de riesgo de
cometer errores. Al mismo tiempo, permite
una mejor administracién del tiempo y la
energia durante la partida. Es cierto que, a
veces, ciertos recursos ocultos de las posicio-
nes pueden escaparse a la atencion del jugador
que emplee este método. Sin embargo, de-
pende en gran parte de su propia habilidad
para aplicar los principios y, en definitiva, de
su propia intuicion.
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La otra posible opcién es confiar, sobre
todo, en el calculo. Una vez que se ha trabaja-
do sobre un complejo de variantes, el jugador
trata de convencerse a si mismo de que el
principio que estd violando no es de aplica-
cién en tal caso (o bien decide ignorar simple-
mente tales temas). Esta actitud no es econo-
mica, pero conviene a jugadores jovenes, da-
dos sus recursos de energia y optimismo. A
veces puede conducir a increibles descubri-
mientos. Cuando este enfoque falla, el castigo
normalmente se produce antes de la principal
ramificacion de variantes, y suele consistir en
una sencilla y sorprendente jugada.

Soy mas bien un adepto del primer en-
foque, pero tengo que confesar que me he
extraviado en mas de una ocasién al escoger
la segunda.

Regresando del mundo abstracto a la con-
creta situacion del tablero, 14.£d4 es mas pru-
dente. Las blancas sélo necesitan un tiempo
para lanzar un ataque con f5, o para consolidar
su posicién, defendiendo la casilla "e4" con
W3, pero este tiempo lo han perdido en la ju-
gada 13. Las negras deberian jugar 14...Qe4,
interceptando la diagonal del alfil de "d3".
Tras 14.82xe4 dxed, el pedn de "e4" no es facil
de ganar, lo mismo que en algunas lineas de la
Siciliana. Por ejemplo: 16.a3 (16.Eel permite
16...2b4, y las negras tienen poco que temer)
16.Wc7 17.We2 b5 18.Eacl (este pedn
quedaria colgando tras 18.%xe4) 18...Efd8
19.We3 ¥b7 20.8fel b4! 21.axb4 Wxb4, y las
negras han alcanzado un equilibrio dindmico.
14..2xd3 15.%xd3
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Asi pues, ;qué tiene de malo la casilla
"d4"? La amenaza f6 parece fuerte, mientras
que ...exf5 es una evidente concesion.
15...f6!!

Murray debe haber quedado impresionado
con esta jugada. El doble signo lo tomo de sus
notas en Informator. De repente, las blancas
no pueden mantener su posicién central.
16.exf6

16.2d4 es un intento por estabilizar la posi-
cién: 16...fxe5 17.8xe5 d4. Murray finaliza
aqui su variante, mencionando que las negras
toman, a continuacion, en "f5", con una clara
ventaja. Debe haber omitido que podia jugar
18.2xd4, basandose en el hecho de que tras
18...Bxf5 19.8xfS exfS 20.Wxf5, la otra torre
negra esta colgando. En lugar de ello, la supe-
rior 18...2f6 neutraliza el alfil blanco y con-
duce a una situacién similar a la partida:
19.8xf6 Wxf6 20.fxe6 (20.Wc4? pierde por
20...8xg2+!) 20... Wxe6.
16...£xf6 17.fxe6 d4!

El alfil de casillas blancas, inicialmente si-
tuado en la pasiva casilla "d7", se convierte
ahora en una peligrosa pieza atacante, y man-
tiene al caballo enemigo bajo control.
18.e7 ¥xe7 19.2xd4 £xd4 20.¥xd4 Wg5

La presion negra sobre "g2", y en muchos
casos sobre "c2", compensa de sobra el ligero
déficit material. Las blancas consiguieron ha-
cer tablas, aunque no sin dificultades.

En el siguiente ejemplo, el frente de la ac-
cion es mucho mas amplio, pero su esencia es,
mas 0 menos, la misma.
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Korchnoi —- Spassky
Kiev 1968, Candidatos (4)

Aunque todavia no hay un contacto directo
entre piezas enemigas o peones, la tension se
hace sentir.

Ambos bandos han concentrado un signifi-
cativo nimero de fuerzas en el sector en que
se disponen a atacar: la posicién puede explo-
tar en cualquier momento. En comparacion
con otras aperturas, como la Francesa o la In-
dia de Rey, en las que los ataques se llevan a
cabo avanzando peones delante del rey, hay
una importante diferencia: el centro aun no es-
ta totalmente bloqueado. Esto sugiere que am-
bos jugadores deben ser prudentes: antes de
iniciar su propio ataque, deberian tomar medi-
das preventivas contra las acciones del rival.

Las blancas ya lo han hecho, con g3, para
disuadir de un ulterior ...f4. Sin embargo, esta
jugada ha afectado seriamente a la elasticidad
de la estructura de peones en este sector del
tablero, debilitando la casilla "f3".

Desde este punto de vista, las negras se en-
cuentran en mejor situacion, pues sus peones
del flanco de dama son maés flexibles, y tam-
bién tienen un desarrollo ligeramente superior.
A fin de proceder con su juego en el flanco de
dama, las blancas necesitan conectar sus torres
y trasladar su rey a "a2". En lugar de esperar a
que la impresionante formaciéon de peones
blancos se ponga en marcha, Spassky se pre-
para a una confrontacion a medio camino.
14...c6!?

En sus notas a la partida, en el libro Matchi
Pretedentov 1968, Korchnoi demuestra que
estaba profundamente impresionado por el
juego de Spassky en esta fase de la partida.
15.h3?!

Durante el encuentro, sin embargo, no pa-
rece haber entendido la idea de su rival. Esto
es excusable porque, con tantas piezas meno-
res en el flanco de dama, es dificil creer que
las negras puedan avanzar mas peones sin ser
castigadas por ello.

La idea de realizar una jugada profilactica
es correcta, pero Korchnoi eligio el ala equi-
vocada. Era esencial aportar el maximo sopor-
te posible a los peones mas avanzados, en vis-

EL ALMA DEL AJEDREZ

ta de su inminente colision. En tal sentido, era
mejor 15.82b1. Si las negras juegan como en
la partida, no pueden lograr la misma configu-
racién: 15..b6 16.%2a2 a5 17.bxaS bxas
18.2b1 Efb8 19.)d2, y aqui 19...8g4 no lo-
gra inquietar a las blancas. Tras 20.Zxb8+
Hxb8 21.21b3, con idea de h3, £e2 y Ebl, la
debilidad de "a5" se hace notar. Por otra parte,
a consecuencia del cambio de un par de torres,
el plan basado en ..Eb4 seria menos viable,
porque las blancas podrian considerar tomar la
torre sin arriesgarse a caer bajo un ataque.

N
N

N
\\ b

\}
® o

A\

D
N ae AN
L\

L\ OR

N
I

\
\

N

7
A
A
W
7

$¢7n

)
be
N\

Yrivs.

15...b6!

El propésito de la jugada anterior de las ne-
gras se hace claro ahora. Si se hubiese jugado
14...b6, habria debilitado "c6" de forma simi-
lar a como lo hizo el avance g3 con la casilla
"f3". Las blancas podrian haber explotado ese
detalle, logrando una favorable configuracion
en el flanco de dama a base de 15.b5 6 15.d5.
16.8e2 as
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La culminacion de un plan muy poco usual.
Las blancas se ven obligadas a definir la es-
tructura de peones antes de lo que les hubiera
gustado. Esta es una perfecta ilustracién de lo
que declaraba Nimzovich acerca de que una
mayoria de peones no apoyada, o, en un sen-
tido general, una formacion de peones, es sus-
ceptible de convertirse en objetivo de ataque.
17.bxa$S

Razonable, pero arriesgado. Después de la
mas prudente 17.b5, las negras conseguirian
su primer objetivo, a saber, bloquear el flanco
de dama y dejar a las piezas menores blancas
sin actividad jugando 17...c5. Mas tarde, po-
drian concentrar todas sus fuerzas en el flanco
de rey, en un ataque lento de peones. Sin em-
bargo, a juzgar por el ulterior curso de la par-
tida, ésta podria haber sido una opcidn rela-
tivamente mejor para las blancas. (Es curioso
que en sus notas para /nformator, Tal califi-
que 17.b5 con un signo de admiracion, y solo
considere la respuesta 17...cxbS 18.2xb5, con
evidente ventaja de las blancas). Las negras
también estan perfectamente preparadas para
afrontar lo que parece ser cl Unico plan activo
de las blancas: 18.dxc5 dxc5 19.5d5 &xds
20.cxd5. y ahora cl caballo puede saitar a la
casilla de bloquco perfecta: 20...5d6!
17..bxa5 18.d2b1

El rey tiene problemas para encontrar una
casilla segura. Tal recomienda 18.%¥a2 Efb8
19.%¢2 como posible mejora, pero no creo
que esto hubiese cambiado mucho el caracter
de la partida. Por ejemplo: 19..%d8 (nccesa-
rio para defender el pedn de "a5") 20.8bl
Bb4! 21.2xb4 (0 bien 21.c5 Ze6. y la dama
esta mal situada en "a2") 21..axb4 22.5d1
¢S!, v 23.dxc5? falla por 23..8xad4 24.¥h2
dxcs 25.83xc5 2dS, con un fuerte ataque.
18..2fb8 19.2a2

Ver diagrama 134

19...0g57

Encontrar un plan tan original (incluso diria
revolucionario) ante el tablero requiere mucha
energia. Ademas, la alegria creativa de haber
sopesado todas las caracteristicas generales es
una fuente adicional de ansiedad.

Esto explica por qué el juego de Spassk a
la siguiente fase de la partida eg un tYen :
anty

indeciso. Estd claro que planeaba ¢| SACrifi
de calidad en "b4" desde quc hizg s Iejg
pues de no ser asi, todo su juego en g ﬂ-;;b :
de dama habria tenido poco sentido, dejanco
el pedn de "a5" débil y ayudando a |ag bla;ldo
a desarrollar su ataque en ese sector., Sin eCas
bargo, no eligio la mejor forma conerety 1(1;
coronar su plan. ¢

Es mejor 19..8b4!. sin temer 20.%xa5
(unica tentativa para explotar el orden de
jugadas de las negras) 20...c5 21.£3b3 Ebxad!
22.6xa4 £xa4, con un fuerte ataque. Por
cjemplo: 23.Eal £d8. y los caballos intentan
operar en tdndem, "d8"/"d7" y "c6"/"b6". Con
su ultima jugada, Spassky manifiesta su inten-
cidn de esperar a que las blancas jueguen bl
antes de situar su torre en "b4", pero ha
debilitado la diagonal "a2-g8" v aleja el c&
ballo del flanco de dama.
20.2b1 Eb4 21.0d2?! .

Esto equivale a la capitulacion posicwqal'
La imprecision de las negras podria haber S’df)
explotada con 21.¢c5!, como sugirio Korchnok
Una de sus lineas sigue con 21 .2e6 (la claV?
es que, de otro modo, la deseable 21~-:d5 h‘;
biera permitido 22.£xb4; con la gran dlagonas
de casillas negras fuertemente bloquead?. "
blancas rechazarian con facilidad el 34 o
con 22...axbd 23.50d1 Hxad+ 24.502. 5T,
de Zal) 22.cxd6 %7 23.8hcl 5 24=0,
axb4 25.51b5 £d7 26.&b2 c4 27.H:
28.8xcd fie6 29.8)c7 Heg 30.a3. €O
compensacion por la dama. Aungue hay



cho espacio para posibles mejoras, esta claro
que la posicién es de doble filo, "a diferencia
de la partida", se lamenta Korchnoi.

21...c5

135 > %
3
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Las negras han logrado consolidarse en las
casillas de su color. Aunque no condujese a la
inmediata pérdida del pedn "a4", las blancas
no pueden considerar seriamente la captura en
"b4", pues la presién sobre la gran diagonal y
la columna "a" resultaria demasiado fuerte.
22.d5

Korchnoi trata de mantener cerrada la posi-
cidn, aunque no conseguira construir una for-
taleza fiable. Tal indica la siguiente linea:
22.dxc5 dxc5 23.9b5 Df7 24.8bdl DeS
25.0b1 &d3! 26.£xd3 exd3 27.Bxd3 Ded
(atn es mejor 27...Exc4!), con fuerte ataque.
22..h5 23.2b5 217

Un claro signo de que, aparte de sus incon-
venientes tacticos, 19...2)g5 no fue una jugada
muy util.
24.Bbd1 Des

Con clara ventaja. Como sefiala Korchnoi,
Spassky debia haber trasladado uno de los ca-
ballos a "b6", dejando a las blancas en situa-
cion critica. El resto de la partida no es im-
portante. Spassky jugo sin un plan claro (véa-
se el comentario a la jugada 19), e incluso
otorgd a su rival la oportunidad de ganar en un
momento dado. Korchnoi dejé escapar la oca-
sion y la partida fue aplazada. Después, Spas-
sky consiguié convertir su ventaja en victoria.

Examinaremos ahora la otra situacién ex-
trema. En lugar de emplear una vanguardia de
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peones, el atacante lanza sus piezas al frente
de la batalla. Un enfoque asi puede tener éxito
si la posicidn enemiga contiene ya debilidades
importantes, pero contra una estructura com-
pacta, lo méis probable es que falle, si se le
opone una defensa a sangre fria. Veamos dos
ejemplos tipicos.

Korchnoi — Karpov
Baguio City 1978
Campeonato Mundial (21)

1.c4 216 2.9 c3 €6 3.2 13 d5 4.d4 Le7 5.814
Esta jugada ejerce menos presion sobre el
centro negro que la més popular 5.2g5, pero
no deja de tener su veneno. Las blancas pre-
tenden desarrollar de forma natural sus piezas
y mantener una sélida estructura de peones,
que en general les concede una partida mas
fluida en el medio juego.
5...0-0 6.€3 ¢5 7.dxc5 £xc5 8.Wc2 N6 9.Ed1
Was 10.a3 He8

/E/ﬁ/g

Igor Zaitsev ha sido el "responsable" de va-
rias novedades explosivas, introducidas en la
practica por Karpov a lo largo de su carrera.
11...dxc4, en la partida Timman - Karpov
(Montreal 1979), y 11.9g5, en la décima par-
tida de este mismo match contra Korchnoi,
son dos de las mas famosas. Una caracteristica
general de estas nuevas ideas es que dan lugar
a un peligroso ataque, al parecer surgido de la
nada y ejecutado sobre todo con piezas.

Aunque se plantea una jugada antes que las
otras novedades, 10...Ee8 no es una excepcion
a la regla. La tnica diferencia es que la posi-
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cion blanca es lo bastante solida como para
resistir ante un plan tan radical.
11.2d2 €5 12.8¢5 & d4

Esta es la jugada clave en ¢l plan de Zait-
sev. 12..d47 pierde material, sin suficiente
compensacion: 13.41b3 ¥h6 14.52a4 $bd+
15.axbd Wxbd+ 16.4:d2.
13.¥b1!

El equipo de Karpov puede haber subesti-
mado esta fria réplica. Tal vez habia confiado
en la proverbial disposicion de Korchnoi a
aceptar sacrificios materiales, pero subestimd
su capacidad para encontrar ¢l mejor movi-
miento en una situacion dada. Tras 13.exd4?!,
Filip indica 13...exd4+ 14.%3e2 &ed, con fuer-
te compensacion. En su coleccion de partidas
selectas. Korchnoi contintia la variante con al-
gunas jugadas mas: 15.2h4 215 16.b4 ¥xa3
[7.bxc5 d3 18.¥c1 Was 19.f3 4¢3, ganando.

Despuds de la textual. las negras se enfren-
tan a una dificil tarca: ticnen que mantener la
iniciativa durante largo tiempo. pucs de otro
modo. las debilidades detras de los peones de-
jarian a las blancas con una clara ventaja. Es
pedagogico que el aparentemente activo caba-
llo negro. que marcaba ¢l comienzo "oficial”
del asalto. sc encuentra ahora entorpeciendo a
sus peones. es decir, justo el reverso del per-
tecto guion de ataque antes mencionado.

13..815 14.243

14...e4

Esta jugada. que parcce fuerte, tiene el
defecto de dejar al aifil de "f5" mal situado. Es
posible que Karpov descartase 14...£xd3 por-
que debilitaria atn mas sus casillas blancas.

Sin embargo, las cosas no estarian MUY Clargg,
15.%¥xd3 &ed! (esta jugada represeny ung
significativa diferencia en relacion con |y par-
tida, pues ¢l caballo cvita la dcsagmdable
amenaza £x16 y deja al alfil fuera de Juego e
"g5"). Entonces:

a) 16.cxd5 &xgS parece dar buen resultad,
a las negras. Por ejemplo: 17.b4 ya3
18.bxc5 Eads, y la presion se hace mas y s
fuerte. La amenaza inmediata c¢s < Bxds
mientras que 19.h4 s¢ replica con ]‘)---Qge&’
cuando el caballo parece ser tabu: 20.dxe6?;
O3+ 21.0xf3 Bxd3 22.8xd3 ed 23.expis
&xt7, con ventaja material de las negras.

b) 16.%cxe4 dxed 17.¥xed 7b3 18 We)
£xd2 19.2xd2. Filip considera que las blan.
cas tienen aqui una clara ventaja. pero las co-
sas no son tan simples. Las negras pueden en-
cerrar al altil blanco y dejarlo fuera de Jjuego,
con 19..f6 20.&h4, y luego emprender un ata-
que contra el peon de "c4", explotando el he-
cho de una estructura blanca en ¢l flanco de
dama ligeramente desfavorable: 20 2f8 (o
bien 20...2e7!7. sobreprotegiendo "t6") 21.0-0
HacR. En cierto sentido, la situacion seria si-
milar a la de la partida: aunque las blancas
perdiesen ¢l peon a su vez, tendrian un buen
control de las casillas de su color. La dife-
rencia significativa es que el alfil blanco se
enfrenta a serios problemas para reincorpo-
rarse al juego. La forma mas deseable de ha-
cerlo serfa £xf6!. pero no es facil de conse:
guir. Por ejemplo: 22.8d7 (esto puede que sed
prematuro; tal vez 22.%fd1 sea una mejor idea
y. en principio, prefiero las blancas) 22...Ha6
23b3 Heds 24.3fdl Exd? 23.5xd7 ¥

26.82xf6? Bc7!
15.8¢2
Korchnoi menciona que 15.2f1 puede et
aun mas fuerte, porque las negras perden’aﬂ
jsta prac

material. Pero desde un punto de VIst
tico, es mejor la continuacion de la partida.
15..9xc2+ 16.%xc2 piat
Las negras se han visto obligadas a cam <
su. en apariencia. fuerte caballo. ¥ esto ml? 0
el fin del ataque. Aunque no corren P aga—
inmediato. las blancas tienen uti jucg? ?gr das
ble en torno a las muchas casifas dcb‘l?t,i
como consecuencia de la temprand agresior
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16..%a6

Karpov esta preocupado por prevenir el de-
terioro de su estructura en el flanco de rey con
8xf6. Otras jugadas no logran igualar:
16...d4?71 17.9b3 d3 18.2xa5 dxc2 19.Ecl,
ganando un peén, o bien 16...dxc4 17.2xf6
gxf6, cuando las blancas tienen la fuerte ju-
gada 18.0-0!, amenazando Dxc4, Nd5, Hxed
e incluso b4 (Korchnoi).
17.8xf6 ¥xf6 18.2b3 £d6 19.2xd5 He5
20.2d4 Ec8 21.Exe5 Wxes 22.0xf5 Wxfs
23.0-0

Con el rey ain en el centro, seria mala
23.¥xe4?, debido a 23...Wxed 24.Hxed Bxcd
25.8\c3 £xa3!, con ventaja de las negras.
23..EBxc4 24.Bd1

139 %
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Poniendo de relieve la falta de coordina-
cion de las negras.
24..We5

Esta jugada fue criticada de forma unani-
me, pero Korchnoi demuestra que las demas
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continuaciones tampoco habrian resuelto los
problemas del negro: 24...8e7 25.8d4! Exd4
26.exd4 Wg5 27.6)xe4 Wd5 28.0g3! (Filip
solo indica 28.¥d3?! a2 con equilibrio)
28..Wxd4 29.f5 Wd8 30.9xe7+ Wxe7
31.Wc8+ W8 32.Wxb7, con un final ganado,
o bien 24...2f8 25.2d8, con evidente ventaja
blanca.
25.g3 a6 26.%b3 b5 27.a4 Eb4 28.¥d5 ¥xd5
29.82xd5 £f8 30.axb5

Las blancas ganaron un pedn y, 30 jugadas
mas tarde, la partida.

El ejemplo siguiente no deja de tener erro-
res, pero, en términos generales, refleja un
cuadro similar. La partida se jugé poco antes
de la prematura muerte de Tony.

Miles — Marin
Internet (rapidas) 2001

1.d4 d6 2.213 £5 3.2f4 216 4.¢3

Habia tenido ocasion de jugar varias par-
tidas con Tony, tanto ante el tablero como en
Internet. Me di cuenta de que normalmente le
gustaban las sélidas estructuras de peones.
Aunque sus aperturas pareciesen, a veces, po-
co exigentes, a la larga le daban la posibilidad
de exhibir su excelente técnica. Algunos lecto-
res pueden protestar, recordando los buenos
viejos tiempos en que Tony era el noble caba-
llero de la Siciliana Dragon. Podria responder
que en la Dragén los peligros son de naturale-
za tactica, pero desde un punto de vista estruc-
tural, las negras no tienen debilidades. En con-
secuencia, no puede considerarse una excep-
cién en el universo creativo de Miles.
4...26 5.h3 2g7 6.c4 0-0 7.Dc3 Nc6 8.8e2
Ded

Ver diagrama 140

El método mas seguro para igualar. Las ne-
gras abren la diagonal del alfil para poder
jugar la temadtica ...e5. Sin embargo, la partida
tomo un curso inesperado.

9.0 xed?! fxed 10.0d2 Dxd4!

A Tony se le escapaban trucos como éste

con sorprendente frecuencia, sobre todo en los
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tltimos anos. Sin embargo. su solida estruc-
tura habitual operaba de forma similar a la red
del trapecista, evitando consecuencias fatales
incluso en caso de accidente.

140 E _Q_g E@

11.Dxed 215 12.8d3 d5

Empujado por la euforia, comencé a avan-
zar mis peones. sin considerar siquiera la posi-
bilidad de retroceder con alguna picza. Hubie-
ra sido mas prudente 12..%e6 (como vere-
mos. no ¢s una sefial de retirada; cl caballo
solo abre paso al pedn "d", con ganancia de
tiempo) 13.#d2 d5 (13...4xf4 conduce a una
posicion igualada. después de 14.ext4 5hé
15.81g5) 14.8)¢3 d4!. y las negras conservan
la iniciativa.
13.%¢3

La mejor forma de mantener la cstabilidad
de la posicion. Después de 13.cxdd ¥xd5
14.Hel Ze6! o 13.4¢5 b6, las negras cstan
claramente mejor.
13...e5

141 E g
Add

Ee

La situacion es similar a la que |
en la partida Korchnoi — Karpoy:
vulnerable por el momento, ¢f ¢
ficre en el camino del peodn, sin ¢
amenaza concreta.
14.2h22!

Esto par,cce algo asi como jugar con fue
Tony queria mantener su alfil en yng Casi]?' S
segura, pero dejar "g2" sin detensa eg amea 3
gado cuando el desarrollo no esta cOmplets.
Mas seguro es 14.82¢3 .y las negras tienen 1?.
encontrar el siguiente camino para ung apr(()lxie
mada igualdad: 14..8xd3 1583 e 16wy,
(la ambiciosa 16.¥d2 £3t5 17.cxd5 e replica '
con 17..8xg3 18.6xg3 &xc3 y 19, 8g5)
16,050 17.¥xd5+ Wxd5 18.cxds Dxg3
19.fxg3 &xc3+ 20.bxe3 EfS. v el pedn exirg
de las blancas no tiene mucha significacién,
14..%o5! 15.2¢3 dxc4?

Queria conservar el caballo en "d4" el ma-
yor tiempo posible. sin entender que mis re-
cursos pronto s¢ agotarian. Las negras logran
una fuerte iniciativa después de las jugadas
15...8xd3 16.¥xd3 e4 17.¥d2 25 18 Wxd5+
Th8 19.8xc4 We7. v las amenazas ...Hae8,
LHad8, 2xb2 y . &xg3 no permiten a las
blancas consolidar su posicion. Por ejemplo,
contra ¢! movimiento 20.£f4. ¢l caballo puede
regresar a su casilla favorita con gran efecto:
20..61d4!, y la amenaza 21..c6 es dificil de
neutralizar.
16.8xcd+ £h8 17.0-0!

Mis esperanzas descansaban en lineas o
mo 17.exd4 exdd 1852 d3 1983 Baeb?
20.bf1 £d4. v las negras tienen un atadue
muy fuerte. Para mi decepcion. Tony 502
pensd unos segundos antes de poner su reys_
cubierto, dejando que mi caballo pareciese & \
tupido en el centro del tablero. '
17..80¢2 18.Ecl

De nuevo. juego simple ¥ .
blancas no necesitan las complfacmnese‘}(ﬁ
sc derivan de las jugadas 18.c% Hxal mal
oxfs 20.Wxal f4. Despues de la texde v,ism
partida esta finalizada desde ¢l punte o ¥
estratégico. Sin cmbargo. ©> instruc o U3

. . e scqructurd
cémo Tony explota su mejor €51
posicion sencilla.

"ear ningyy,
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18...2ad8

18...&)xe3 falla por 19.¥d2!
19.¥e2 b4 20.2fdl ed 21.Exd8 Exd8
22.Bd1 bS5

Tratando de asegurar mi pedn "e". 22...c6
se contesta con 23.2f4 We7 24 Bxd8+ Wxds
25.g4.
23.2xc7 Bxd1+ 24.¥xd1 &xh3

Esta jugada mantiene el equilibrio material,
pero no resuelve el principal problema de las
negras, la debilidad del peén "e".
25.811 &f5

25...8xc3 26.bxc3 £d3 deja sin proteccion
las dos primeras filas de las negras, lo que
concede a 27.Wa4 un caricter decisivo.
26.2d8! £f6 27.8xf6+ Wxf6 28.Wad Hc6
29.8c4

No hay forma de defender ahora el peon.
29..%d6 30.2d5 He7?

jEutanasia!
31.¥d4+ h7 32.88+

Las negras se rindieron.

Consideremos ahora que el ataque se desa-
rrolla "conforme a las reglas". Los peones son
avanzados hacia la posicién enemiga y las pie-
zas estan listas para intervenir. En caso de
examen superficial, las situaciones con peones
en contacto pueden generar peligrosas ilusio-
nes opticas. El atacante a menudo esta inclina-
do a pensar que establecer un contacto directo
entre sus peones y los contrarios deberia bas-
tar para abrir lineas a sus piezas. No hay una
regla general al respecto, pero la practica ha
demostrado que, segliin cual sea la situacion
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concreta, el bando defensor dispone de un rico
arsenal de recursos, que le ayuda a desbaratar
los planes enemigos.

Comencemos con un ejemplo relativamente
sencillo.

143

7 ng

sz

Marin - Drasko
Sofia 1986

Las negras casi han completado su desarro-
llo y tienen una sélida estructura de peones.
Han conseguido debilitar las casillas negras en
el flanco de rey contrario. Su dama se encuen-
tra en una posicion avanzada, aunque un tanto
incomoda. Por consiguiente, Drasko decidié
abrir mas lineas en ese sector.
13...h5

Seguramente no contaba con la jugada que
sigue, pero no habia tiempo para aceptar el
consejo de Nimzovich acerca de "encerrar ba-
jo llave" al pedn de "g4". Después de 13...g5,
las blancas siguen con 14.2d2, y el ataque no
da resultado porque hay una refutacion tac-
tica: 14..h5 15.8el hxgd 16.Wxf6!, y las
blancas ganan material.

(Qué pueden hacer las blancas en este mo-
mento? La aparentemente forzada 14.gxh5
8xh5, no solo abriria la columna "h" para el
ataque, sino que también permitiria una fuerte
presion sobre el centro, en la cuarta y quinta
filas. Tras 15.e4, las negras no estan obligadas
a tomar el peén de inmediato (15..8xc3
16.bxc3 Wxed4 17.Wg3 da alguna compensa-
cién a las blancas). Podrian jugar, sencilla-
mente, 15...0-0-0, manteniendo todas las ame-
nazas (...&xc3, seguido de ...Wxed, o ...g5-g4)
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y creando otras nuevas (..%b6. con ataque
tanto al alfil de "¢4" como al peon de "d4").
14.¢5!

A costa de un peon, las blancas no solo im-
piden la actividad de las negras, sino que ga-
nan algunos tiempos importantes para su pro-
pio desarrollo. Pronto quedara claro que la
Unica consecuencia de la jugada 13..h35,
apartc de ganar un peodn, es un complejo de
debilidades (g5, g6. h3).
14..%xg5 15.¢4 Wha 16.214

e [E ey
44 4 41
A 44

4
ARLAAL W
@D WA
) &
p=¢ E&

Las blancas han conseguido un perfecto de-
sarrollo v cstan listas para atacar al rey cne-
migo. dondequiera que decida enrocar.

16.. 218

Drasko defiende preventivamente ¢l peon
de "7". a fin de enrocar largo. En caso de
16...0-0. las debilidades del ala de rey se ha-
brian hecho sentir, asi como la expuesta posi-
cion de la dama. Por e¢jemplo: 17.Ead] (sobre-
proteger ¢l peon de "d4" es uul por muchas
razones: ¢n algun momento, las blancas pue-
den querer jugar £eS. scguido de 2g3: ade-
mas. despuds de la inmediata 17.%¢3?, las ne-
gras pueden responder 17...¢5! y la falta de
proteccion del pedn "d4" tendrd una influencia
negativa) concede a las blancas una posicion
dominante v diversas amenazas. Por e¢jemplo:
1 R.Ze2, apuntando al peon de "h3". o bien
18.We3 &5h7 19.5a2 2a5 (19..&c7 corta el
camino de regreso de la dama. de modo que
las blancas podrian jugar 20.%h2. preparando
21.¢3) 20.&d6 Zfe8 21.Ef4. scguido de Edfl.
con una fuerte iniciativa.
17.8ad1 0-0-0 18.%e3

X

A fin de salvar la dama. o] ¢
gado a retirarse a una p()xic]‘t’)?alt)_es Obj.
ciendo posible una ruptura centra| Siva, ha.
18..5h7 19.83a2 WeT 20. b3 g5 5.

Este tipico avance abrira mgg dia~d5!
para los alfiles blancos. Comparege §0nales
partidas Vaganian - Shirov y Efimgy \On :
que siguen. En nuestro caso. la cagijf,
esta bajo el firme control de Ias bﬁﬂi &
un cjéreito tan desorganizado, las pegp
podran sobrevivir mucho tiempo.
21..exd5 22.exd5 DeS 23 8xes
24.dxc6 £b6+ 25.h1 D6 26.cxb7+
27.a5 Wxa5 28.2b4 Hed 298xgg
30.Bx17+ b8 31.2c6+

Las negras sc¢ rindieron.

Cop
gras 1]0

@xb7
Exdg

En su libro Los sccretos de g estrategig
moderna en gjedrez. J. Watson comenta ung
tipica regla moderna para jugar contra peones
doblados. sobre la base de las partidas Fischer
—Spassky y Yusupov-Karpov. En un momen-
to dado. escribe: "El jugador que lucha contra
los peones doblados permite su liquidacion, a
fin de explotar casillas débiles que han dejado
tras cllos”. Invito al lector a reproducir una
partida cn la que puede verse un modo muy
ingenioso de defenderse contra un plan asi.

Ponomariov — Kramnik
Linares 2003

l.ed ¢5 2.3 D6 3.8b5 g6 4.8xc6 dxcb
Para alguien que ha jugado la Defensa Ber-
linesa en tantas partidas contra Kasparov, es-
tos peones no deben suponer una intolerable
debilidad... |
5.h3 £g7 6.d3 D16 7.0c3 Hd7 8.2e3 5 .
Por fin ha quedado mas o menos deﬁmdais- 1
estructura de peones. v podemos gchar un Von
tazo general a la posicion. ( ompararadd cse
otras posiciones similares. como las qu;u
derivan de la Variante del Cambio €0 la'cjén
Lopez (tras un eventual ..c5). Ja dispost
de los peones doblados negros pd (ant0,
aqui: la casilla "c6" csta ocupada V. po‘r pallos
no se encucntra disponible pard _Cl alii ord
mientras gue la casilla "h6" ha sido (:‘; e
mente debilitada. Sin embargo. Y com




remos, el caballo tiene a su disposicion la fan-
tastica casilla "e6", aunque momentaneamente
interfiera con la accion del alfil. Por otra par-
te, la debilidad de "b6" sera mucho mas dificil
de explotar de lo que puede imaginarse.
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Por el momento, el blanco parece disfrutar
de un juego comodo. Puede elegir entre planes
en ambos flancos: a3 y b4, o bien ©h2 y f4.
En un momento dado (después de, por ejem-
plo, a3 y ...a5), puede trasladar el caballo a
"c4", presionando seriamente sobre el flanco
de dama negro. Da la sensacion de que ambos
alfiles negros son pasivos, mientras que los
peones doblados parecen destinados a conver-
tirse en una fuente de preocupacion.

Los triunfos de las negras son menos evi-
dentes. En primer lugar, el control de la casilla
"d4" es muy importante. En algin momento el
caballo puede saltar alli. Si las blancas lo
cambian, entonces, en lugar de peones dobla-
dos, las negras disfrutaran de ventaja espacial
en el centro (aunque las conclusiones de una
partida anterior, Adams — Kramnik, Las Ve-
gas 1999, Mundial FIDE, sugieren que las ne-
gras deberian ser prudentes, pues las piezas
menores blancas podrian resultar mas fuertes
en una estructura fija). La pareja de alfiles
tampoco debe subestimarse, porque para pro-
gresar, se supone que las blancas deben abrir
la posicién. Algo mas: aunque los caballos
blancos ocupan, por ahora, casillas muy natu-
rales, no disponen de puestos avanzados esta-
bles. Llegard un momento en esta partida en
que seran las piezas mas pasivas del tablero.

9.%4d2 h6!?

EL ALMA DEL AJEDREZ

Una jugada muy ambiciosa. A costa de re-
nunciar, por el momento, al enroque, las ne-
gras restringen seriamente la actividad de las
piezas menores blancas. Paraddjicamente, du-
rante la partida no esta claro en absoluto qué
bando quedard mas restringido en sus accio-
nes por la imposibilidad de enrocar de las ne-
gras, pues para evitar ...0-0, las blancas ten-
dran que mantener su dama en "d2", impi-
diendo asi el traslado del caballo a "c4".
10.0-0 ¥e7

Al defender el pedn de "c5", las negras pre-
paran el traslado del caballo a la casilla clave
"e6". Para evitar la asfixia, las blancas tienen
que minar el control rival del centro. Pueden
comenzar con el pedn de "c¢5" o el de "e5".
11.a3

El plan alternativo comienza con 11.5h2,
para seguir con f4. Esto implica ciertos ries-
gos, porque se abrira la diagonal del alfil de
"g7". Por otro lado, la accién en el flanco de
dama parece muy prometedora, y no parece
tener inconveniente alguno.

11..518 12.b4

Este es el momento descrito por Watson:
las blancas esperan debilitar las casillas negras
en el flanco de dama rival.
12...2e6!

Tendria poco sentido abrir lineas en el ala
de dama. Ademas, 12...cxb4 13.axb4 Wxb4?
no da buen resultado en el plano tactico: tras
14.8xa7, la unica forma de evitar la pérdida
de la calidad, con &c5, es 14...b6, pero esto
pierde un importante peén, tras 15.2b1.
13.2a4
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Las blancas tienen que insistir en provocar
_.cxbd. 13.bxc5 &ixc5 es bueno para las ne-
gras, porque habrian resuelto el problema de
los peones doblados sin permitir a las blancas
apoderarse de la iniciativa en el flanco de
dama. Después de la textual, parece que las
blancas han tenido éxito en forzar una confi-
guracion muy favorable en tal sector.
13...b6!!

Esta es una jugada que dista de ser obvia. A
primera vista, se diria que las negras asumen
una debilidad permanente en "c3".
14.2h2

Ponomariov penso6 aqui durante un buen ra-
to. Puede que necesitara algan tiempo para
comprender que a 14.bxc5 las negras respon-
derian 14...b5!, obligando al caballo a retirarse
a una posicion muy pasiva. No sé si Kramnik
encontrd ¢l mismo la idea, durante su prepara-
cidn casera (habia jugado bastante rapido has-
ta aqui). o si conocia la siguiente partida de
dos oscuros maestros siberianos: 15.4b2 15
16.exf5 gxf5 17.¥cl 0-0 18.82xh6 e4 19.dxed
fxed 20.2h2 ¥f6 21 fxg7 Wxg7 22.14 Hixf4
23.8xt4 &xh3 24.g4 WeS!. y las negras ga-
naron. Kabanov - Starosek, Omsk 2001.

Esto es una concreta ilustracion del axioma
de Tarrasch acerca de caballos en la banda.
Por ejemplo: "b3" seria una casilla mucho me-
jor para presionar sobre "¢3". pero. y como ya
se ha dicho. la dama ocupa la casilla de tran-
sito del caballo de "{3". Es éste un detalle que
deberia tenerse en cuenta al considerar la po-
sibilidad de un ataque en ¢l flanco de dama,
porquce una vez emprendida la accion, ya seria
tarde para volverse atras.

En cualquier caso, no logré entender la idea
concreta de la ultima jugada de Ponomariov.
Probablemente se preparaba contra ...7d4.
cuando podria continuar con 4.
14...f5!

Con ambos caballos blancos situados pasi-
vamente, este jugada no implica riesgos.

15.13

Esto parcce una capitulacidn posicional.
Mientras que cl cabalio de "a4" "solo" csta
torpemente situado, su colega quedard ente-
rrado en "h2".
15..f4 16.212
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16...h5!

Habiendo asegurado el flanco de rey, ay,
que a un alto precio, las blancas tienen que
conseguir algun progreso en el flanco de g,
ma. Las negras no deben apresurarse a atacar,
La mejor estrategia es responder al posible
contrajuego de las blancas de la mcjor forms
posible. Apresurarse con ...g5. ...h5. ...g4, est
fuera de lugar, pues el caballo de "h2" resul-
taria entonces una buena picza detensiva,

La idea subyacente en 16...h5 es suprimir
para siempre toda posibilidad activa al ca
ballo, y preparar ¢l cambio de alfiles de ca-
sillas negras con ..2f6-h4. Si. como en la In-
dia de Rey. esta pieza, potencialmente fuerte
en el juego que precede, corre el peligro de
convertirse en pasiva, si la posicion queds
bloqueada.
17.bxcS

Las blancas pueden tratar de luchar por d
control de "d5". Por ejemplo: 17.5abl &I
18.c4 (tras 18.bxc5 b5 19.23b2 &hd. el pedt
de "¢5" ha perdido su apoyo) |8...cxb4! (lé
negligente 18...2h47! conduce a problem®
19.8xh4 ¥xhd 20.bxe5 bxes 21.%a5 Hel:)
ahora 22.5b61) 19.axb4 &hd 20, Zxh4 ¥sb
21.6v¢3 We7 22.b3, y ahora las negras Segurﬂ(;
mente tienen varias formas de reaccional 9655
incluso la aparente concesion 22..c3 23. :
W17, les deja con una ventaja a largo plaz®
plan es ..5\d4, ..g5 y ..Hb§-bT. V¥ antes I
después. el rey blanco caerd bajo un ataque‘elo
precioso caballo de "d3" es un palido CO“‘S;;S
para las blancas, por los demas defectos
posicion y la falta de un plan concreto-



Ahora podremos ver la profundidad de la
jugada anterior de Kramnik: el cambio de
alfiles le habria favorecido en la mayoria de
los casos.
17...b5 18.2b2 g5

%;%A%//

No, por supuesto, 18...20xc5? 19.¥c3 &f8
20.d4, con innecesarias complicaciones. Con-
frontado a una nueva situacion, Kramnik rea-
justa su plan: la posicién en el centro se ha
fragmentado, y 18...&2f6 podria ser demasiado
lento debido a 19.a4 (o incluso 19.d4, en me-
jores condiciones que en la partida, porque el
pedn de "f4" tiene menos defensa y el alfil de
"f6" estd mas expuesto).
19.d4?

Habia que hacer algo, por supuesto, por el
pobre caballo de "b2", pero es mejor 19.a4:
19...0-0 20.axb5 cxb5 21.c4, con algunas po-
sibilidades de sobrevivir. La ventaja material
de las blancas es, por supuesto, solo una com-
pensacion parcial por la pasividad del caballo
de "h2", en una posicion abierta.
19...exd4

19..8xd4 20.8xd4 exd4 21.Dd3 0-0 tam-
poco es malo, pero Kramnik habia calculado
variantes concretas.
20.9d3 Dxc5! 21.Dxc5

Tras 21.9b4 £b7, las blancas no pueden
capturar en "d4": 22.8xd4? 0-0-0 23.c3 b3,
ganando un peén y la calidad tras ...&)xdd4.
21..¥xc5 22.8fd1

Las blancas recobrardn el peon e iniciardn
importantes simplificaciones. Sin embargo,
esto s6lo acentuard sus problemas, puesto que
su Unica pieza ligera es la peor.
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22...8¢6 23.%b4

Ponomariov no estaba muy inclinado a ju-
gar el final resultante después de 23.82xd4
£xd4+ 24.¥xd4 Wxda+ 25.8xd4 e, por-
que las negras empezarian a empujar su ma-
yoria en el flanco de dama. Por otra parte, los
peones del flanco de rey blanco se convertiran
en debilidades potenciales, en caso de que se
cambien todas las torres.
23..%b6

23..Wxb4 24.axb4 es una seria concesion,
porque los peones del flanco de dama han per-
dido su movilidad. El truco barato 24...d3 no
sirve de mucho: 25.cxd3! £xal 26.Hxal, se-
guido de &c5 y d4, y la posicién blanca es im-
posible de romper.

24.a4

Con la esperanza de crear alguna confu-
sién. Después de 24.2xd4 £xd4+, las blancas
tienen que cambiar damas, como en una nota
anterior, puesto que 25.2xd4? no es posible
debido a 25...c5. La activa 24.¥d6? sc para
con la simple 24...c5!, y las blancas pueden
rendirse.
24...c5!

Juego muy elegante por parte de V. Kram-
nik. Corta asi toda posible forma de contrajue-
go, como 24..8c4 25.a5 Wc7 26.¥Wc5 We7
27.¥f5, planeando h4.

25.%xb5+ ¥xb5 26.axb5 &f7

Después de los ultimos acontecimientos, el
alfil de las blancas se ha vuelto tan pasivo
como el caballo. Todo el flanco de dama ha
caido bajo el control de las negras.

27.8as Ehb8

Se podria decir que las debilidades de "a7"
y "b5" sirven de contrapeso la una a la otra.
Hay, sin embargo, dos importantes aspectos
que resefiar:

1) El cambio de estas debilidades permitiria
a una torre negra penetrar, con efectos decisi-
vos, en la primera o segunda fila.

2) Dada la diferencia de actividad entre las
piezas menores de ambos bandos, lo més pro-
bable es que las blancas acaben perdiendo el
peodn de "bS", antes que cambiarlo.

Kramnik acabd ganando de forma convin-
cente.
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Las rupturas centrales de peones son ca-
racteristicas de muchas aperturas cerradas. En
estructuras tipo Catalana, por ejemplo, suelen
tener por objeto alargar la diagonal del alfil de
tianchetto. Seguiremos ahora dos partidas en
las que se empled una defensa operativa con-
tra un plan asi.
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Vaganian — Shirov
Olimpiada de Manila 1994

Las blancas ticnen alguna ventaja en el cen-
tro. pero sc encuentran ligeramente retrasadas
en desarrollo. Con su proxina jugada, Va-
ganian muestra su intenciéon de desbloquear
los peones centrales.
12.5d2 D de6!?

No es una casilla tematica para ¢l caballo.
Shirov toma medidas preventivas contra el
avance de los peones. 12...93x¢3 13.bxe3 sélo
sirve para reforzar ¢l centro blanco, mientras
que 12..%xd2 13.£xd2 ayuda al desarrollo de
fas blancas. porque 13..%xb2 haria las cosas
mas dificiles, tras 14.c4 &g6 15.2abl. seguido
de Exb7.
13.e42!

Al realizar esta jugada estandar, Vaganian
parece haber omitido o, al menos, subesti-
mado. la idea oculta de las negras. Como se-
fiald Shirov, las blancas deberian haber conti-
nuado su desarrollo con 13.b3 a5 14.82a3 Efe8
I5.8acl. preparandose para ocupar impor-
tantes casillas, como "c¢5", "¢4" 6 "e5". con
sus piezas menores, subrayando. al mismo
tiecmpo, la posicion artificial del caballo negro.
13..8g6 14.53b3 a5!
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De repente, los peones centrales y todg
flanco de Qama del primer jugador se encye,
tran somctidos a una fuerte presion, Vaganijay
opta por una ruptura central, con la esperang,
de abrir la diagonal a su alfil de casillas blay.
cas, pero las negras estaban precisamente pre-
paradas para eso.
15.d5

15.2e3 no es una solucion. debido a la
respuesta 15..%b4, con las multiples amena-
zas a4, Dedy Wl
15...cxd5 16.exd5 eS!

Estas jugadas son faciles de omitir, al trazar
planes a largo plazo. Ahora, el alfil de fian-
chetto es mds pasivo que nuncu. mientras que
el caballo de "d6" es un perfecto bloqueador.
En rcalidad, casi todas las piczas menores
blancas son mas pasivas y estin mas expues-
tas que las negras.
17.2h3 15

Maés tarde, Shirov se mostro descontento
por esta jugada y sugirio 17..Etd8. cuando
£xd7, seguido de Wxe5, cacrian en B,
seguido de ...a4-a3. Sin embargo. no cred que
la textual tenga nada malo: las blancas no

. .. aricfactorio par
tienen un procedimiento sausfactort
explotar la debilidad de "e6".

18.2¢3 Wb4 19.Hacl a4 20.Dal
21.Efd1 a3! oo

Las negras tienen una clara ventad )
baron ganando.

2fc8

Ahora veremos la aplicacion del - yore”
plan a partir de circunstancias menos
bles.



Efimov — Marin
Andorra 1993

Las blancas tienen una posicion muy pro-
metedora. Su estructura de peones es mejor, y
pueden preparar tanto el ataque de las mino-
rias (b4-b5) como una ruptura en el centro
(dS).
15...2e8!?

El traslado del caballo a "d6" esta conce-
bido para contrarrestar de forma eficiente am-
bas amenazas posicionales. En primer lugar,
las casillas "b7" y "b5" quedan defendidas.
Por otro lado, se prepara de antemano un blo-
queo del peon "d". Las blancas lograrian una
peligrosa iniciativa tras 15...a47! 16.b4! axb3
17.8Bxb3 Wc7 18.Efb1 Ha7 19.5c¢3, amena-
zando ©bS. En caso de una jugada de dama,
las blancas seguirian reforzando su posicién
con a4.
16.Efc1?!

Dadas las nuevas circunstancias, las blan-
cas deciden concentrarse en amenazar d5, sin
anticiparse a la idea de las negras. La alter-
nativa es 16.b4 axb4 17.axb4. Por ejemplo:
17..9d6 (mejor que 17..2ad 18.Wc2! Hxb4
19.¥xf5, con mejor estructura de peones de
las blancas; al realizar su eleccioén, a Efimov
debe habérsele escapado 18.¥c2) 18.Wc5
Wa6, y ahora 19.2)f4 (19.4)c3 es menos pre-
ciso, debido a 19...2ed! 20.Wxe7 fxc3, y las
negras han evitado los peligros inmediatos re-
lacionados con b5 ¢ d5) parece la mejor forma
de preparar el avance b5, enfrentindose las
negras a una desagradable tarea defensiva. Por
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ejemplo: 19..Efe8 20.b5 cxb5S (20...2Dxb5
21.Wxf5, de nuevo es satisfactorio para las
blancas) 21.9d5 Hac8 22.Wb4 &f3 23.Hal
Ded 24.8xa6 &xb4 25.8b6, y el ataque de las
minorias ha tenido éxito.
16..2d6 17.¥c2 a4

Con el peén de "b7" bien defendido, este
avance es perfectamente jugable.
18.d5 c5!

162 x%/ %7
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Al precio de un pedn, las negras resuelven
todos sus problemas estratégicos. El alfil blan-
co carece de actividad, mientras que el caballo
negro es una fuerte pieza bloqueadora. Ade-
mas, la presencia de alfiles de distinto color
hace que las tablas sean el resultado mas pre-
visible. Efimov probablemente considerd que
era forzado 18...cxd5, cuando 19.)¢3 les da a
las blancas mucho juego contra las debilida-
des enemigas ("f7", "b7" y "ad").
19.¥xc5 Wxc5 20.Exc5 £16

Al situar el punto "b2" bajo observacion,
las negras se apoderan del control de la co-
lumna "c".
21.%9c3 Bfc8 22.8xc8+ Exc8 23.Hxad Bc2

Las blancas han ganado un peén mas, pero
sus piezas son ahora muy pasivas. Por consi-
guiente, deberan devolver material.
24b3 Ha2 25.2b6 Exal 26.Dcd4 Hab
27.0xd6 Exd6 28.Ecl f8 29.2c7 Eb6
30.d6 2xd6 31.Exb7

Con juego enérgico, Efimov ha logrado
romper el bloqueo, conservando el pedn extra.
Sin embargo, las negras consiguen crear una
fortaleza.
31...2d8 32.Bb5 g6 33.2d5 Eb6 34.8c5 Le7
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35.8c8+ Bg7 36.8c7 218

Las blancas intentaron, sin éxito, durante
casi 50 jugadas mds. de avanzar el peon "b"
antes de concertar unas tablas. Queda fuera de
nuestro tema entrar en un detallado andlisis de
este final de partida.

Mi consejo es tratar las posiciones de este
tipo con sumo cuidado. Se requiere un calculo
concreto para identificar todas las reacciones
posibles del oponente.

Ejercicio 13

153

Mulyar — Avrukh
Bratislava 1993
Mundial menores de 16 afios
Aqui tenemos una posicion tipica, con un
centro bloqueado y ataques en flancos opues-
tos. (Coémo deberian proseguir las blancas su
ataque?

Ejercicio 14

154

Kaev ~ Chistiakov
Kiev 1938

Las negras tienen una dificil Posicion, S
rey se encuentra en peligro y, por otrg ladg
las blancas gozan también de supcrioridag o
tratégica. Chistiakov encontrd la anicy fOrm;
de seguir luchando. ‘
25...h5!?

La alternativa 25...%2h7 pierde debido 4 |
siguiente respuesta: 26.gxf5 gxfs 27'@3fo81
exf5 28.&xf5+ £g6 29.84xg6+ Hxg6 30-ﬁXgé
$xg6 31.Wxc8.

Después de la textual (25...h5), ; co6mo con
tinuaria usted el ataque?

Ejercicio 15

155

Christiansen — Marin
Internet (rapidas) 2002

Se ha jugado una aguda linca de la Defensa
Siciliana, Variante del Dragon. Por mi parte,
he iniciado una tipica operacion tactica, 1e¢%”
mendada por Chris Ward en su libro Winnig
with the Dragon I1.

13..2x13 14.9xf3 Bxe3 15.hxgb

Larry no es el tipo de jugador que se.(?ed !
a ganar material y a defender una posicion co
mo la que se produce después de 13.@7‘3
Wxc3 16.bxc3 £xgd, seguido de 17-‘@’(;5'
Pensaba que tenia una forma de alcanzar an
amirey.
15...2xe4 16.%h2

(Es la posicion tan mala como pare
el rey negro?

ica
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9 Sacrificios defensivos

Dondequiera que tu mano o tu pie te ofendan,
cortalos y apdrtalos de ti. Es mejor entrar en
la vida mutilado que tener dos manos y dos
pies que arrojar al fuego eterno.

Y si un ojo te ofende, arrdancatelo y arréjalo
lejos de ti. Porque es mejor que entres en la
vida con un ojo que tener dos ojos que arrojar

al fuego eterno.
SAN MATEO (18, 8-9)

A mediados del siglo XX, Botvinnik escribié
que cada pieza tiene un valor "nominal" y un
valor "relativo". Mientras que el valor nomi-
nal siempre es el mismo (por ejemplo: un alfil
igual a tres peones), el valor relativo puede te-
ner dramaticas variaciones.

Una de las primeras cosas que aprendemos
en ajedrez es la escala de los valores nomina-
les. jCuantas veces en nuestras primeras par-
tidas se nos ha dicho que no cambiemos una
pieza fuerte por otra débil...! Por consiguiente,
el respeto por el material esta "almacenado”
en una zona de nuestro cerebro similar a la
computadora BIOS. La informacion (o reve-
lacion) acerca de los valores relativos de las
piezas llega mucho después, cuando es dificil
modificar el BIOS. En consecuencia, bajo la
presion de una partida de torneo, el subcons-
ciente tiene tendencia a concederle prioridad a
la informacion inicial.

Como ya he mencionado en el capitulo 6
(dhogado), el proceso ganador del bando que
ataca normalmente consiste en reducir paulati-
namente el grado de libertad del rival. Uno de
los métodos mads importantes empleados al
efecto es de naturaleza material: al bando de-
fensor se le prohibe (o incluso se le obliga)
hacer ciertas cosas, porque de no ser asi per-
deria un pedn o una pieza. Aunque en muchos
casos las restricciones de este tipo no son rea-

les, podemos encontrar un sorprendente nu-
mero de excepciones. Muchas prometedoras
posiciones han sido estropeadas porque el
bando atacante confiaba demasiado en sus
amenazas de ganar material, descuidando
otros factores como la estructura de peones, la
iniciativa, o la coordinacion de piezas.

Sin embargo, un caso mas comiin para este
capitulo es que de todos los males posibles, la
pérdida de una pequeiia cantidad de material
deberia ser el mas facil con que lidiar. Esto
puede suceder de muchas formas diferentes.
Trataré de enumerar algunas de las mas im-
portantes.

En primer lugar, me gustaria mencionar
que los siguientes parrafos no son el resultado
de un pensamiento abstracto, sino que son la
sintesis de mis conclusiones sobre los ejem-
plos analizados para este capitulo.

La forma mas sencilla de sacrificio consiste
en una operacion de cambio iniciada por el
defensor. Es como jugar con las cartas sobre
la mesa: el atacante no tiene la menor duda
acerca de las intenciones de su oponente.

Muy distintos son aquellos casos en los que
se emprende una larga operacion tactica (o se
permite que suceda), que en apariencia con-
tiene una laguna, y que el oponente puede
aprovechar para ganar material, mediante una
jugada intermedia o algin otro truco de este
tipo. Esta situacion es bastante confusa, desde
un punto de vista psicologico, pues el atacante
es tentado a creer que su rival ha cometido un
error y que, logicamente, la victoria no esta
legjos. Como veremos en mas de un caso, una
evaluacién errénea es, a menudo, la semilla
del fracaso futuro.

De gran valor artistico son los sacrificios
realizados al situar (o dejar) una pieza bajo
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ataque, con propositos tan abstractos como
mcjorar la coordinacion del resto de nuestro
gjercito.

Una caracteristica comin a todo tipo de sa-
crificios es que tiende a cambiar el caracter de
la posicion de forma radical. Segin la teoria
de Steinitz, una forma de desventaja se trans-
forma en otra, de naturaleza diferente. Desde
un punto de vista practico, esto es de gran im-
portancia. El adversario trata, normalmente,
de afrontar las dificultades adaptandose a las
nuevas circunstancias. Por ejemplo, podria
continuar "atacando” durante una o dos juga-
das, en lo que ya ha pasado a ser una posicion
técnica. Esto podria ser suficiente para que la
ventaja se evapore por completo.

Echemos un vistazo desde el otro bando.
Una vez que se ha encontrado la defensa
correcta, basada en una idea de sacrificio, el
principal problema es traspasar la barrera psi-
coldgica. Si consigue entender (o convencerse
a si mismo) que una pequefia inversion de
material no cs ¢l fin del mundo. entonces todo
se vuelve tan claro vy 16gico que las indecisio-

nes desaparecen. Hay casos Menog ‘
dos, cuando el defensor cambia (e Oa.fo,r,“lna;»,
el altimo momento. presionado pOrpllnmn e
juicios. El castigo habitual s¢ Pl‘oduCeOS Pre.
ma dc catastrofica derrota que, o mbinaen for.
¢l pensamiento de la oportunidaq ... o0
puede, a veces, afectar seriamente al ordi

durante todo el resto del tornee. Wigador

He clasificado los ejemplos Practicog g
bases materiales (sacrificios de dama, Calio
pie?za menor y QOS piezas por torre), Esto
mas que una s;stematlzacién formay, Con?s
veremos, cada tipo de sacrificio COHVienemo
jor a tal o cual situacién. &

Por. otra parte, cada tipo de sacrificyy
parece ejercer especial atraccion sobre Clertog
jugadores, debido a su estilo y temperamenq,
Asi, a menudo me he detenido en un campe(,,;
del mundo, cuyas partidas suelen contener un
particular tipo de sacrificio.

No he incluido ningun capitulo dedicado g
los sacrificios de peon. Puede encontrarlys
dispersos ¢n los capitulos & (El alma del aje-
drez) v Il (Simplificacion).
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9.1 Sacrificios de dama

De todo el amplio espectro de posibles sacri-
ficios, las operaciones tacticas en que la pieza
mads fuerte se inmola en el altar de Caissa, son
las mas apreciadas tanto por el publico como
por los expertos. Por "sacrificio de dama" en-
tendemos normalmente que la dama se cambia
por una cantidad de material que equivale a
algo menos que nueve peones, aunque, objeti-
vamente hablando, no deberia merecer una
mejor evaluacién, en una escala estética, que
un sacrificio de calidad.

Sin embargo, el sacrificio de dama tiene,
sin duda, cierta magia. Todos hemos desarro-
llado un profundo respeto por la poderosa da-
ma. Su desaparicién puede crear el mismo
efecto psicolégico que la repentina muerte de
un general en el campo de batalla. Por otro
lado, para el bando atacante tales sacrificios
son los mas inesperados y, como es logico,
pueden tener un profundo impacto psicolo-
gico.

Otra caracteristica, de naturaleza mas obje-
tiva, es que a fin de conseguir una cantidad
aceptable de material por la dama, se requiere
una operacion tactica mas complicada que,
por ejemplo, para obtener un caballo y un
pedn por una torre.

Uno de los objetivos habituales de un sa-
crificio de dama es lograr una fortaleza, pero
estas situaciones estin cubiertas en el capitulo
5 (Fortalezas). Aqui consideraremos fragmen-
tos de partidas en las que el proposito era re-
ducir el potencial atacante del enemigo, o bien
lanzar un contraataque. Comenzaremos con
un ejemplo en el que una operacién relativa-
mente sencilla constituye una total sorpresa
para el atacante.

En el diagrama 156, las blancas han inver-
tido dos peones en el ataque al flanco de rey.
También han entregado el control de varias

importantes casillas negras a su oponente. No
habia tiempo para indecisiones.
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Marin — Uhlmann
Dresde 1988

26.e5+ ©h8 27.exf6 £xh3 28.2g1!

Las blancas no logran nada con 28.fxg7+
Wxg7, cuando, entre otras, la amenaza ...Df3,
seguida de ...Wal+, es bastante desagradable.

Después de la textual, las cosas parecen
muy feas para las negras.
28...2xf6!

Recuerdo lo sorprendido que me quedé al
ver esto. Acababa de calcular que la aparen-
temente forzada 28..Hg8 29.fxg7+ Hxg7
30.2xg7 shxg7 31.&f6+, seguida de Wxf4
conducia a un ataque decisivo. Al sacrificar la
dama, Uhlmann consigue eliminar dos de mis
mas peligrosas piezas atacantes.
29.2xf6+ ¥xf6 30.2xf6 Exf6

Como consecuencia de la operacidn inicia-
da con 26.e5+, las negras han logrado conser-
var una pequefia ventaja material, preservando
su fuerte caballo centralizado y convirtiendo
su débil pedén de "f4" en fuerte. Desmorali-
zado por esta subita transformacion, no conse-
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gui encontrar ¢! camino correcto para man-
tener la iniciativ/a.
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Tras esta juigada rutinaria, las negras se

consolidan, y s@lo con gran esfuerzo (y alguna
suerte) pueden 1as blancas lograr unas tablas.

Es mas fuerte 31.¥el! amenazando Wh4,
We7 v Wed al smismo tiempo. Por su momen-
1z'mea' falta de coordinacion, las negras estin
obligadas a perder su peon "f': 31..Haf8 (o
bien 31...8c67¢ 32.Wcd Hf77 33 We6, ganan-
doy 328e7 FERIT (si 32..B6f72. 33.Wh4)
33k 2R 34.WhS 265 (Unica; a 34...8e6.
entonces 35,5200 35.8x15 Dxts 36.Wod, se-
cuido de Wxt4. Con el rey expuesto. ¢l negro
t]cnc problema $ para crear una fortaleza, y el
hlanco conserva posibilidades de ganar.
31..Baf§ 32.Bel 13

Las blancas tienen serios problemas. Su es-
peranza cs abrif la posicion del rey negro.
33.8e7 O5 34.2xF5 Bxf5 35.We3
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Esta arriesgada jugada reportg
cas unas inmerecidas tablas, PEro degp lay
cl peon dificilmente puede CO”Siderao Uegy
decisiéq acertada. Es mejor Capturay erse'
¥, si quieren progresar, las negrag tendrn' b
cambiar un par de torres, alcanzjp, d0:n ;
posicion similar a la del fing] de 1a pam_de
35..8516 36.¥e4 O\fs5 37.Beg p '
38.¥xe8+ thg7 39.Wed Hqq0 B

Un fendmeno tipico: ej sacrificig de
ha cambiado radicalmente ¢| curso de Iy oy,
tida, ofreciéndoles inesperadamente a laspa:.
gras buenas perspectivas de ganar. Perg alne-
estar preparado para jugar al méXimo’ U}?}o
mann deja escapar una limpia Vi’ctori& :
39..£2!! La idea es contestar a 40.¥ g2+ cop '
40..5 ¢3! 41 ¥xg3+ &7,
40.% g4+

Uhlmann necesitd dicz jugadas mas pana
convencerse de que su rey no puede escap
del perpetuo y aceptar unas tablas.

3 lag

El sacrificio de dama de la partida siguiente
surge como consecucncia de una operacid
igual de sencilla. Sin embargo, el ejemplo es
uno de los mas impresionantes que he visto
Jamas sobre ¢l tema. debido a la logica im-
placable de las negras en la fase preliminar
que conducc al sacrificio.
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Nunn — Yusupov
Linarcs 1988

iene®

- 4 blancas ™ .

Por ¢l peén sacrificado. las brlraollo yPr

una posicion activa. mejor dcsfio o ey- L
bilidades de ataguc en ¢l flanc



casillas débiles de la columna "c¢" no son rele-
vantes mientras fiaya un alfil en "d3".

18.2e3 &2h8!

La dama es la pieza mas activa de las ne-
gras, y les impide a las blancas incluir todas
sus piezas en el ataque. Después de la més pa-
siva 18..W¢7, las blancas lograrian fuerte pre-
si6n con 19.Wh5, seguido de g3, &h4, etc.

19.g4?!

Esta agresiva jugada es, en realidad, la cau-
sa principal de las inminentes dificultades de
las blancas. La debilidad de la casilla "f4" no
parece demasiado importante con el tablero
lleno de piezas, pues las casillas "f4" y "g6"
estan controladas por el momento. Sin embar-
go, como consecuencia del juego preciso de
Yusupov, el alfil blanco pronto debera dedi-
carse a otras tareas, y la torre de "a4" tendra
que cambiarse.

Yusupov recomienda un enfoque mas limi-
tado: 19.9f3 (amenazando £c4) 19...Habg!
20.h3. Las posibilidades de ataque de las blan-
cas no son muy grandes, pero tienen adecuada
compensacion, debido a sus piezas mas acti-
vas. Si las negras juegan como en la partida
(en realidad, no pueden permanecer para
siempre con el caballo en la banda), entonces
las posibilidades de las blancas serian relativa-
mente mejores, a causa de su estructura mas
flexible.

Las blancas también pueden expulsar a la
molesta dama con 19.&c4, pero después de
19..¥d4 20.8£b3 ¥cs, su alfil queda pasiva-
mente situado.
19...Dac6!

La mejor respuesta a una operacion de flan-
co es juego en el centro. El peodn de "e5" estd
siendo presionado.

20.213

Al defender el pedn, las blancas crean la
amenaza de ganar la dama, con 21.8c4 Wb2
22.8b3. Con un centro inseguro, 20.g5 no es
peligroso: 20...2xe5 21.gxh6 g5!? (o bien
21...g6!?7) —Yusupov.

20...2ab8!

Otra fuerte jugada, en conformidad con el
principio de economia de Steinitz en los re-
cursos defensivos.

SACRIFICIOS DE DAMA
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Las negras paran la amenaza prosiguiendo
su desarrollo y creando, a la vez, la fuerte
amenaza ...8b4, poniendo de manifiesto la de-
bilidad de la casilla "f4". Sin embargo, la ju-
gada requeria algin calculo concreto, porque
la dama negra puede quedar atrapada. La reac-
cion blanca es practicamente forzada.
21.8c4 ¥b2 22.8b3 Dg6!

El mismo principio actia ahora. A causa de
la presién sobre "eS5", las blancas estin obli-
gadas a "ganar" la dama, sin posibilidad de se-
guir reforzando su posicion.
23.82a2

Las blancas no tenian tiempo para la profi-
laxis: 23.Wel d4 24.Hed4 (o 24.8d3 Df4)
24...8xb3 25.cxb3 Wxb3, y las piezas blancas
estan colgando. O bien 23.¢khl (con idea de
contestar a 23...%gxe5 con 24.2a2) 23..d4
24 Hed d3! 25.Wxd3 Degxes, y las negras es-
tan con mejor posicion.
23...Exb3 24.Exb2 Bxb2
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Un momento instructivo. Las blancas han
conseguido convertir alguno de sus triunfos en
una ligera ventaja material. Sin embargo, las
negras también pueden sentirsc satisfechas,
pues han logrado eliminar dos piezas ene-
migas de crucial importancia para la lucha en
torno a la casilia "f4".

25.%c17!

Las blancas no se han adaptado a la nueva
situacién. Desde un punto de vista estatico, las
negras tienen una posicién fantastica, pero sus
piczas no estan bien coordinadas (para una si-
tuacion similar, véase también la partida Ma-
rin — Anand, en el capitulo 5, Fortalezas). Es-
te hecho permite a las blancas mantener el
equilibrio, con 25.Eb3!, sugerido por Yusu-
pov. En caso de 25..8xb3 26.cxb3, con el
cambio de torres las blancas no soélo han ali-
viado la presion, sino que también han creado
un candidato a la promocion: el pedn de "b3".
Esto limita las posibilidades negras, por la
vulnerabilidad del peon de "a7". La linea cri-
tica ¢s 26...2 gxe5 (tras la mas pasiva 26...%b8
27.W¢2 8b6 (lu descuidada 27...% ge7 permite
28.g5!7 h3 29.¢6) 28. W3, las blancas pueden
estar ligeramente mejor) 27.&%xe5 $xeS 28.f4
&g6. con la torre pasiva, el caballo deberia
ocupar csta relativamente estable casilla. Aho-
ra las blancas pueden elegir:
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a) 29.f5 es algo arriesgado. Tras 29..5\14,
la expuesta posicidén del rey blanco ayuda a
las negras a la estabilidad de sus piezas:
30.%el (tratando de impedir ...e5) 30...Ec8!
(amenazando ..Hcl) 31.We3 (después de
31.fxe6 & xeb, las negras consiguen defender
todos sus peones y conscrvan la mejor posi-

cién) 31...e5! 32.Wxa7 (32.9xe5? piergy

32..8cl+ 338062 Od3+) 32,66, y dy |, P

sen.

sacion de que los peones unidos del pe o
S()n

mas peligrosos que el peon blanco de "h3n

b) Parece mejor 29.¥d4, atacandg ¢ .,
de "a7" y amenazando también 5. gy, luggfgn
buscar la forma de defender el peon vyn ¢
negras podrian luchar por la estabilidaq
caballo, con 29.'..f5!?, y la pO.S?Cl'(')n € Vuglyg
muy aguda, posiblemente equilibrada. | 5 zon
de seguridad de las negras es muy ampliaa
pues la posiciéon con dama + pedn "h" v torré
+ pedn de "g7" deberia ser tablas, 30.gxfs
(30.¥xa7 gana un tiempo, pero tras 30...fxg4
el pedn de "g4" podria participar en g cons.’
truccion de peligrosas redes en torno al rey,
La posicion sigue siendo muy confusa, por
gjemplo: 31.b4 &xf4 32b5 d4 33.be a3)
30..8xf5 31.¥xa7 §xf4 32.64 d4 33.b11 y
lo menos que pueden hacer las negras es jugar
..&)d5 y sacrificar el caballo por el peén pa-
sado.
25..Eb4!

Yusupov no concede a su oponente una se-
gunda oportunidad. La descuidada 25.. Efb8?!
permite 26.2b3!
26.h3 Efb8 27.c0h2

Es tarde para que el blanco juegue 27.8b3.
Con sus piezas coordinadas. las negras 1es-
ponderian, sencillamente, 27..Hxb3 28.cxb3
Exb3 29.Wxc6 Exf3, explotando las debili
dades del flanco de rey. Lo mejor que pueden
hacer las blancas ahora es cambiar su pen de
"e5" por el de "a7", y suffir durante mucho
tiempo.
27...a5 28.cbg3 Bed

Impidiendo 29.h4, a causa de la respuest?
29...Bbb4.
29.¢32!

Yusupov recomienda 29.
invitando a las negras a mostr
creto para mejorar su posicion.
29...a4!

Con la torre aislada en "e3"-
muy peligroso. Notese que las negras ¢V
la trampa que se producia ras
30.9xd4 &xd4 31. 911!
30.94a2

de s

5d2 Had 3008
ar un plan €0

pedn es
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jtaron
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30...Acxe5!!

Otro elegante sacrificio, con el propodsito de
mantener sus piezas en posiciones estables.

Después de la natural 30...2f4, las blancas
logran pescar en rio revuelto: 31.Wa3 (no
31.h4? por 31..&cxeS5!) 31..Ec8 32.h4 d4
(practicamente forzado, para salvar la torre)
33.2e4 Hxed 34.Dxed Dgxes 35.cxd4 Dxd4
36.¥xa4 Hcd, con una posicion compleja,
pero probablemente igualada.

31.¥al

Seguramente, una decision dificil. Yusupov
considera que la posicion resultante de
31.0xc4 Dxc4 32.2e2 a3 es ganadora para
las negras (en principio, seria conveniente si-
tuar bajo control "f4", pero las negras no estin
listas para jugar 32...e5?!, debido a 33.Wdi1!,
atacando tanto "a4" como "d5", y si 33...0f4,
34.Bxe5!). Creo que Yusupov tiene razon,
pues el pedn negro es peligroso, pero también
creo que se requieren mayores explicaciones.
Las blancas deberian jugar 33.f4 siempre que
sea posible, y el juego podria continuar asi:
33..8b2 (33..Eb3 permite cierto contrajue-
go, con 34.f5) 34.Wel (las blancas deberian
abstenerse de 34.8xb2, y luego de 34...axb2
35.¥b1, el plan mas seguro es incorporar el
otro caballo al flanco de dama, empezando
con 35...0¢e7) 34...90e7! (el comienzo de una
larga maniobra; si el caballo llega a "b3" o
"c3", las negras tendrdn una posicion ganada)
35.h4 §c8, y ahora las blancas tienen que
crear algun tipo de contrajuego, pero no esta
claro como:

-~ SACRIFICIOS DE DAMA
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a) 36.f5 e5 37.Bxe5 Dxe5 38.Wxe5S a2
39.We8+ ©h7 40.%ad £d6 (el caballo se di-
rige a la casilla "¢3" para hacer posible ...Eb1)
41.Wa7 Hed+ 42.2f3 Dxc3 43.Wxf7 (jhan
conseguido las blancas crear amenazas peli-
grosas?) 43...8b6! 44. a7 b1 45.6 (jlo cier-
to es que no!) 45...8f1+, con ventaja de las ne-

gras.

b) 36.g5 ©8d6 37.g6 (37.gxh6 tampoco es
gran cosa: 37..22f5+ 38.%h3 Dxh6, y las ne-
gras han conseguido algunas casillas mas; es
cierto que en este caso el proceso ganador se-
ria largo, con ese caballo en "h6") 37...fxg6
38.Bxe6 a2, y el rey de las negras estd to-
talmente a salvo, permitiendo que el meca-
nismo del flanco de dama funcione perfecta-
mente.
31..Ec7 32.%xad4 Ebe8 33.Wa5 Hcd
34.Dxc4 Bxcd

La posicién se ha simplificado a favor de
las negras, que tienen una estructura de peo-
nes mas compacta, sin debilidades, y un per-
fecto control de las numerosas debilidades en
la posicién blanca. Yusupov acabdé ganando
una larga partida.

Ahora nos detendremos en una situacion
mas dificil. En el ejemplo siguiente, el sa-
crificio fue la consecuencia de una com-
plicada combinacion. La partida fue publicada
en la prensa de la época, con los breves co-
mentarios del vencedor. La posicién era mu-
cho més complicada que eso, y medio siglo
después, Korchnoi sugirié toda una serie de
interesantes ideas en su reciente coleccion de
partidas selectas.
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Filip — Korchnoi
Bucarest 1954

165 z
4

ﬂEMa

& WA
A

ﬂt@*’]@-

Q
a l A
| zz ’y

S &

1?»‘*

A
zz%

A

Las blancas han elaborado una fuerte posi-
ciéon de ataque, y disponen de varias conti-
nuaciones prometedoras. Filip eligioé la que
parecia mas enérgica.
19.d5

El desco de minar "e6" y "gb" es natural,
pero un enfoque mds estatico fue sugerido por
Korchnoi ya en la década de los cincuenta:
19.£b5!. acentuando la debilidad de las casi-
llas negras en el flanco de rey.
19...exdS 20.8b5

Un momento tipico. Las blancas basan toda
su estrategia en la expuesta posicion de la da-
ma negra.

Las principales amenazas ahora son las
siguientes: 21.4xd5 y 21.e6 fxe6 22.&)xgh
hxg6 23 Wxg6+ g7 24.8xc6 &xc6 25 8xg7
Wxg7 26.¥xe6+. Si Filip hubiese previsto la
continuacion de la partida, habria optado por
20.06!? We7 21.exf7+ Wxf7 22.Efel, reco-
mendado posteriormente por Korchnot. Lo
mds importante, desde un punto de vista psi-
coldgico. era que el cardcter de la posicion si-
gutese siendo el mismo, con las blancas crean-
do amenazas en el flanco de rey.
20...8xe5!

Korchnoi inicia una operacion tactica que
se resuelve con un sacrificio de dama. Esta es
la decision mas practica: después de la desa-
paricion de su pieza mas fuerte, podra resolver
los problemas relacionados con la expuesta
posicion de su rey.
21.8xc6 £xf4 22. 916! Axh6 23.2xd7 Exd7

166

La posicion ha cambiado radlcalmente
Cuando entran en escena jugadas lmel‘rnedlas
como 22.¥f6, un tipico error psicolégico e
creer que al rival se le han escapado. Esto,
normalmente, se traduce en una evaluacmn
errénea de la nueva situacion v, por tanto, en
un plan inapropiado.

Las negras tienen compensacion por el dé.
ficit material. La pareja de alfiles es un arma
poderosa, capaz de apoyar. durante un buen
trecho, el avance del pedn "d". Sin embargo,
por tiempo indefinido, ¢l alfil de casillas blan-
cas es pasivo, y tras un cambio de torres, po-
dria estar expuesto al ataque de la dama. El
otro alfil es mas estable y deficnde la posiciés
del rey. Por lo tanto, no deberia cambiarse
apresuradamente por una de las torres rivales.
24.8fel 218

Impidiendo Ee7.
25.h4

Desde un punto de vista psicologico, esta
jugada es facil de entender. Hace unos mo-
mentos, las blancas estaban atacando €n el al
de rey, v la inercia en el pensamiento €8 uno
de los sintomas mas pehgtosos en tales casos:
Korchnoi indica un plan mas logico, ¢On ide2
de cambiar todas las torres antes de Que ©
peon "d" se vuelva demasiado peligroso:

a) 25.8d3 fue la jugada analizada en
contexto.

a.1) 25...2ad8 (linea principal de
26.8de3 d4 27.5e8 Hxcg 28.%xed d3
#xd8 30.8xd8 £a6 31.:f1, con pos
ganadoras para las blancas. Parece queéie casi-
dose en la inestable posicion dcl alfil

ese

Korchnol)
29. Bd8



llas blancas, lo menos que pueden conseguir
las blancas es liquidar los peones del ala de
dama y obtener un final con tres peones contra
tres en el ala de rey. Un brillante ejemplo de
como ganar este final lo tenemos en la partida
Polugaievsky — Geller, Skopje/Ohrid 1968.

a.2) 25..8b4 fue indicado por Korchnoi
como Interesante, sin mas comentarios. En
realidad, parece que no es muy fécil para las
blancas doblar sus torres en la columna "e".
Veamos: 26.8de3!? (a 26.8e5, sigue 26...£d6,
mientras que 26.He2 pierde la calidad, en con-
diciones mas favorables para las negras tras
26...£a6) 26..£xel 27.8xel d4! (un tiempo
importante; las negras impiden Wd4, con lo
que las blancas tendrian posibilidades de lan-
zar un ataque en el flanco de rey a base de h4-
h5) 28.8e7 Bxe7 29.Wxe7 £d5 30.a4 Ec8!, vy
la debilidad de la primera fila blanca permite a
las negras coordinar sus piezas. Aunque per-
diesen €l pedén pasado, podrian llevar su torre
a "a5", el alfil a "e6" y el pedn "h" a "h5",
creando una fortaleza inexpugnable.

b) 25.8e3!? podria ser una mejora a la su-
gerencia de Korchnoi. Veamos: 25..2c5 (la
fortaleza resultante de la linea, mas o menos
forzada, 25...d4 26.2xd4 Exd4 27 ¥xd4 &c5
2847 @xe3 29.¥xb7 &xf2+ 30.2xf2 Hel
31.¥xa7 Ee6, que probablemente no baste pa-
ra resistir, sobre todo por la debilidad del pe6én
"b6", que también restringe a la torre sobre la
sexta fila) 26.2d4, con una versién favorable
para las blancas de la idea que se menciona en
los comentarios a la jugada siguiente.
25..Bad8
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Las negras han coordinado finalmente sus
piezas y amenazan con empujar su peon.
26.hS

Las blancas no deberian haber permitido
que el pedn "d" avanzase tan facilmente. Es
mas fuerte 26.2d4, como sugiri6 Korchnoi,
buscando un bloqueo sobre casillas negras.
Sin embargo, creo que las negras tienen un
satisfactorio plan defensivo: 26...2g7 27.%4
h6!? (no debe permitirse que el peén "h" blan-
co llegue a "h6"; 27..82xd4 28.¥xd4 deja el
flanco de rey seriamente debilitado, y 28...hS
no es una solucion fiable, en vista de 29.g4
hxg4 30.h5) 28.f3 (con su torre colgando en
"d4", las blancas no estdn en condiciones de
luchar por la columna "c": 28.8cl He8
(amenaza ...8xd4, seguido de ..Eed y ..d4)
29.f3 £a6, seguido de ...&2c4) 28...£a6 (el alfil
es trasladado a una mejor posicion) 29.Eed]
£c4 30.a4 a6 31.h5 g5 32.W1f5 b5 33.axb5
axb5 34.f4 gxf4 35.¥xf4 Be8 36.g4 Ee5, y las
negras mantienen su estabilidad.

Es curioso que, tras haber descartado
26.82d4, Filip pronto bloquease el peén de
"d3" en circunstancias menos favorables.
26...d4 27.hxg6 hxg6 28.2d3 £a6 29.8ed1?

Las blancas son presa del panico. Tras in-
vertir dos tiempos en la apertura de la co-
lumna "h", ni siquiera tratan de explotarla.
Korchnoi sefiala una instructiva linea que con-
duce a tablas: 29.8h3 2g7 30.Wc6 a3
31.2e8+ (en el Gltimo momento posible, las
blancas desequilibran la posicién negra)
31..Hxe8 32.Wxd7 &£b5! 33.Wxb5 (como in-
dica Korchnoi, no hay espacio suficiente para
la dama en la columna "d": 33.¥d5 HeS
34Wd6? Hel+ 35.%h2 &e5+) 33..Hel+
345bh2 d2 352d3 d1¥ 36.8xd] Exdl
37.%a6 Bds 38.¥xa7 Ha$, eliminando el ul-
timo peligro: el pedn "a"
29..82xd3

Las negras, por supuesto, se¢ contentan con
cambiar este otro alfil por la torre.
30.Bxd3 Zc8

Las negras tienen, como minimo, la igual-
dad en el plano material, y ventaja posicional,
debido a su fuerte pedn. Tras una larga lucha,
Korchnoi consiguié imponerse.
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En todas las partidas examinadas hasta aho-
ra, pese a su indudable valor artistico, los sa-
crificios podrian llamarse también cambios,
pues la inversién material no excede el valor
nominal de un peén. Ahora veremos un caso
completamente distinto, en el que las negras
lograron mucha menos compensacion material
por la dama. Recuerdo lo emocionante que fue
poder seguir en persona los acontecimientos
de esta partida, que me dio fuerza y energia
para salvar una desesperada posicidn, en el
primer tablero de un dramatico match.

168

Bareev — Nisipeanu
Olimpiada de Elista 1998

Bareev habia jugado hasta el momento una
bucna partida, restringiendo seriamente el
contrajuego de las negras mediante sutiles ju-
gadas profilacticas. Sin embargo, esto le habia
costado una buena cantidad de energia y, lo
que es mas importante, de tiempo.

En el diagrama 168, las blancas solo nece-
sitan algunos tiempos mas para llevar su torre
dama al otro flanco, y obtener asi una posicion
claramente ganadora. Teniendo en cuenta la
proximidad de los apuros de tiempo y la ligera
desorganizacion momentanea en campo blan-
co, Nisipeanu opté por imprimir un cambio
radical al curso de los acontecimientos.

Mas tarde, cuando la partida habia termina-
do, se descubrid que esta operacion tactica po-
dia ser refutada, pero eso no resta méritos a la
idea. En primer lugar, los problemas prac-
ticos, sobre todo en apuros de tiempo, resul-
taron ser demasiado dificiles de resolver,

incluso por parte de un jugador ex
Bareev. Sucedia a menudo en lag
Tal. En segundo lugar, v de hech
portante desde un punto de vista ¢
posicion inicial es mala, en cualquier caso, |
que significa que una estrategia pasiva cz)
duciria, sin duda alguna, a una muerte leng, f-
27..¥6 '
. Inicia un .a,taque COH.tI‘E'l, el"umco punto depyy

e la posicion blanca: "e4". Lag negras po
estan en condiciones de jugar 27 f5 ya

> Ya que

tras 28.h5, las blancas llevan su caballg 5 "
con efectos ruinosos. Por ejemplo: 28,14
29.hxg6+ Lg7 30065+ hxg 31.Wph).
28.W g2 W4 29.2d2!

Pese a situar el rey en una casilla €Xpuesta,
¢sta es una jugada precisa, dejando la diagong]
abierta para el alfil. A 29.¢he2. Nisipeanu pen-
saba jugar 29..9f6 30.82d3 &ixed! 31 Wxes
fS, y si 32.gxfS, Wixed+ 33.bxed gxfs+
34.2f3 f4, seguido de ..Hae8. y las blancas
tienen problemas para estabilizar su posicién.
29...236 30.2f1 Dxed+

La clave de la jugada 29 de Bareev queda
clara después de 30..¥xe4. cuando las
blancas pueden ganar un tiempo para defender
la torre de "b1" con 31.&f3 ¥f4 32.8¢2. Por
cjemplo: 32..Wed (32..Hed+ 33.82d3 15 es
una versiéon peor que la partida, porque la
torre dama blanca tiene posibilidades mas
activas: 34.Bxf4 exf4 35.5d1 Zael 36 g5
33.Wg], y las negras se enfrentan a las fuertes
amenazas Exf6 y £d3.

31.skd3

perto cOm()
partidas de
O Més jp,
lentI’ﬁCO, la
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Este solo es el comienzo de una inusual jor-
nada de un rey que, simbolicamente, habia re-
nunciado al derecho a enrocar. Si las blancas
hubiesen ganado, es probable que la partida
estuviera incluida en el capitulo 4 (£/ rey
como unidad de combate). La batalla ha lle-
gado a su punto culminante: el negro no tiene
una forma clara de mantener la tension.

31...15!!

La partida entra ahora en territorio irracio-
nal. Las blancas pueden facilmente mantener
las cosas bajo control con 31..Wg3 32.¥xe4
f5 33.Wg2, ganando un tiempo importante
debido a un ulterior gxf5, dejando al rey negro
mas expuesto que a su colega blanco. Por
ejemplo: 33..e4+ 34.2d2 Wes5 35.gxf5 gxf5
36.Wg5, y las blancas ganan.

32.Bxf4 exf4 33.5)11

Una reaccion natural: las blancas conservan
su ventaja material. En sus notas para Infor-
mator 73, Bareev indica la opcion 33.9xf5
gxf5 34.g5 Bae8 35.Wf3 chg7 36.Wxf4 Hd6
37.£f3, como linea ganadora para las blancas.
Si hubiese llegado a este punto en sus calculos
(que no es probable), podria haberla evitado
de cualquier modo porque las negras mantie-
nen una iniciativa que parece peligrosa, por
unas cuantas jugadas: 37..8e4 38 Wh2 Re7
(la torre tiene que proteger la casilla "e5")
39.2b2! (la tentadora 39.h5?! 4 40.h6+ g8,
segnida de ...2f5+, deja a las negras con ade-
cuada compensacion; los peones unidos pier-
den su movilidad, aportandole al rey negro un
bienvenido refugio, mientras que el rey blanco
sigue bajo el fuego de las piezas contrarias)
39..f4 40.8e2 25+ 41.82d2 Dxca+ 42.5cl
@e5. Parece que las negras han logrado mu-
cho, pero carecen de estabilidad en el centro
{(por ejemplo: necesitarian un pedn en "d6").
Las blancas mantienen la ventaja con una ju-
gada tranquila como 43.h5 (43.Hxe5 Exes
44 W¥xf4 crea a las blancas algunos problemas
de coordinacion después de 44...Be7, aunque
su posicion debe seguir siendo ganadora).

Creo que el lector admitira que todo esto no
era tan facil de calcular y, sobre todo, de eva-
luar correctamente bajo la presion del reloj.
Ademas, jugada a jugada, Bareev tiene la po-
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sibilidad de elegir entre dos lineas aparente-
mente ganadoras, una situacién psicologica-
mente muy desagradable (véase también la
partida Vajda — Marin, capitulo 4, El rey co-
mo unidad de combate).
33...fxg4!

Otra jugada inesperada. Tras 33...Eae8, el
blanco puede afianzar su posiciéon con 34.g5.
34.hxed

%.@.7@/

Es peor 34.Wxed &5 35.8xg4 fxed+
36.€kxe4 £3!, con una poicién razonable de las
negras. Por ejemplo: 37.2h2 f2 38.8f1 Ef6.

Las blancas tienen ahora una gigantesca
ventaja de material: una dama por la calidad.
34..13

Es dificil comentar esta jugada. El orden de
jugadas 34..Hae8+ 35.58d3 &5+ 36.%d2 3
es mas restrictivo, pues la dama blanca puede
entonces proteger a la torre. Bareev indica
37.Wg3 &xbl 38.Wxg4, con una clara ventaja
de las blancas. No es facil seguir progresando.
Si, por ejemplo, 38...f2, la impetuosa 39.h5
concede a las negras opciones de defenderse,
tras 39..gxh5 40.Wxh5+ £h7 41.8c2 He7,
porque no es facil que el caballo entre en jue-
go. Es mejor 39.&2¢2, manteniendo la tension.

Sin embargo, el orden de jugadas de la par-
tida tiene el mérito de ofrecer a las blancas
otra eleccién, invitindolas a consumir mas
tiempo y energias.
35.%b2

35.%¥g3 seguramente traspondria a la nota
anterior.
35..2ae8+ 36.2d3 Hel 37.Hg3

Bareev califica esta jugada con dos signos
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de interrogacion. Desde un punto de vista ob-
jetivo, puede que tenga razon, porque, en po-
cas jugadas. las blancas pasan de una mejor
posicion, posiblemente ganadora, a otra que
esta muy cerca de estar perdida.

Ademas, con poco tiempo en su reloj, la re-
comendacion gencral cs coherente con sus ac-
tos y eso es lo que hizo Barcev: se aferro en la
medida de lo posible a su ventaja material.

Podia haber devuelto parte de su botin, con
3792 &5+ 38.2d2 Exfl 39.%xfl &xbl,y
ahora el rey habria coronado su marca tnica
con 40.%2e3, disponiéndose a bloquear los pe-
ligrosos peones y relevar asi a la dama de su
tarea defensiva.

37..12 38.8¢2 Bgl!

Poco a poco, las blancas pierden estabili-
dad en el flanco de rey.
39.0f1 &5+ 40.52d2 g3

Los apuros de tiempo mutuos llegaron aqui
a su fin. Pronto quedo claro que, a pesar de no
haber recuperado ninglin material, las negras
no cstan en absoluto peor: sus peones son de-
masiado peligrosos, mientras que las blancas
ticnen una deficiente coordinacion.,

41.813?

171 ’ g / @

4 o
4 4
A &

| Yy
AW & &
B - NHE

Bareev concede a esta jugada un signo de
mterrogacion. Antes de pulsar el reloj, propu-
so tablas con la voz mas neutra que pueda
imaginarse. Probablemente pensaba en la li-
nea que se jugd en la partida. pero estoy segu-
ro de que dificilmente podia haber considera-
do "una posicion tablista” a la que tenia en el
tablero. Como veremos, esta jugada estuvo a
punto de levar a las blancas al desastre.

C>Cobe B

Era necesario 41.%3xg3, climinang,
los peones, aunque las negras ng Corrno de
riesgo de perder. Por el contrario, PUede en
zar mas o menos unas tablas con 41. 1 for.
bien 41.8xbl 42Wa3 g1y 4 50l 0
bl Ge2 BBl D1 45y o
46.¥xf1 g7, pero. por otro lado, no eg xfl
encontrar la forma de aspirar a mag, fcil
41..8xb1?

Tras estar tanto tiempo con una e;
masa de material de menos, no era fic
Nisipeanu decidirse a jugar a ganar cq
sus energias. El solo hecho de rechazar las t.
blas debe haber exigido de ¢l un enorme e,
fuerzo psicologico.

norme
1l pary
N todag

Aquglla noche, durante el analisis conjunto
de los jugadores rumanos, que sentimos en lo
mas profundo de nuestra alma que habiamog
dejado escapar la oportunidad a hacer tablas o
incluso ganar en un match contra el equipo
mas fuerte del mundo, se recomendo la jugada
41..%hg7! La idea es simple: antes de comen-
zar a capturar material. las negras mejoran la
posicion de su rey a fin de impedir el jaque
perpetuo. Las blancas de nuevo tienen una
amplia eleccion, pero csta vez entre varias
continuaciones insatisfactorias:

a) 42.8d1? (muy lento) 42..&h3 43.%e3
Bxf1 44.8b1 Bx(3+! 45 xf3 g2+ 46.8xg3
Bxdl 47.¥xdl 1% 48 ¥ g4 Ahora, la jugada
mas elegante y efectiva es 48...%g1, ganando.

b) 42.8)xg3 (esto cs peor ahora que en 1.3
jugada precedente: el rey negro esta mejor si-
tuado, mientras que el aifil blanco tendra que
regresar a "e2"; las blancas no pueden eVlfar
un final con dos torres vs dama, con los mis*
mos peones) 42...Bxg3 43.4e2 &xbl 44-%‘b’l
Fgl 45.%e4 (o bien 45.211 He§ 46.8b5 ZeT')
45...Bel! (creando una desagradable clavad?}ly
la amenaza .. Hxe2+) 46.%¢2 (46. W5+ 00
descoloca la dama: 46..8f6 47.8xcT* i
48 Wes+ h7, seguido de ...Hxe2t conf‘lf y
toria de las negras) 46...1% 47 &xfl Bex o
en esta posicion las blancas tienen buenas P
sibilidades de salvarse. que

¢) 42.50e3 (pensamos. crr(311ca'ncnte%4 (el
esto bastaba para tablas) 42.. 1e8*% 43.

. 50k
L . . ~ro SUS
rey continia su heroica marcha. pere
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dados estan demasiado dispersos para seguir-
lo en su camino hacia la gloria) 43...£d3!

BAE % #
7
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No conseguimos descubrir esta jugada en
Elistd. Un tranquilo movimiento (41...%g7!),
cuando solo se tiene calidad por la dama, era
suficiente por una noche. Aprovechando la in-
defension de las blancas, las negras quieren
tomar el pedn de "c4", que ha sido débil desde
la apertura. Después de eso, una simplifica-
¢i6n completa conduciria a un final de peones
ganado. Las blancas no tienen una satisfacto-
ria respuesta:

c.1) 44.Hcl Ef8+ (la expuesta situacion del
rey les permite a las negras mejorar la posi-
cion de su torre, con ganancia de tiempo)
45.5be3 Hxfl 46.8g2 Bxcl 47.Wxcl, y ahora
la tranquila 47..2xc4 crea la amenaza
..&xd5, manteniendo en cartera ...f2-f1%,

c.2) 44 ¥c1 @xfl 45.¥xfl Hel, y las ne-
gras ganan material.

c.3) 44.¥al (una horrible casilla para la da-
ma, pero €sta parece ser la variante en que las
negras deben ser mas inventivas) 44..Ef8+
(antes de tomar el peodn, es necesario hacer re-
troceder al rey, impidiendo asi Dxg3) 45.%¢3
8xc4 46.9d2 (relativamente lo mejor; tras
46.8cl, las negras logran el mencionado final
de peones: 46..8Bxf3+ 47.0xf3 g2 48.%xf2
gxf1¥+) 46..He8+ (afortunadamente, sélo es
posible reclamar tablas por repeticidon de po-
siciones, no de jugadas o de pares de jugadas)
47.8e4 (47564 lleva también a un final peor
para el blanco: 47..Heel! 48.Exel fxel¥
49.Wxel Hxel 50.2xc4 Bcl, y los peones ne-
gros del ala de dama serdan muy peligrosos)
47.. Bxed+!! 48.9xe4 (con 48.%bxed, las blan-
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cas dejan de focar el peon de "f2" y eso per-
mite 48...Exbl 49.¥xb1 g2, con una posicion
ganada) 48..Hxbl 49.Wxbl f1¥ 50.Wxfl
&xfl 51.9xg3, y ahora, con 51...8c4, las ne-
gras ganan un segundo peodn.
42.¥xb1 Bxf3 43.¥xg6 g2

Puesto que su rey no puede evitar el per-
petuo, Nisipeanu propuso tablas.

Al embarcarse en toda la operacion tactica
que implicaba tan ingente sacrificio de mate-
rial, Nisipeanu debe haber recordado la par-
tida que sigue, en la que se enfrentd a una si-
tuacion similar, pero desde el bando opuesto.
A pesar de tener, en un momento dado, una
dama y calidad de ventaja, pasé de una posi-
cion ganada a otra perdida.

Komliakov — Nisipeanu
Bucarest 1995

Las blancas tienen una posicion totalmente
perdida y menos de un minuto (no habia in-
cremento por jugada en aquellos dias) en su
reloj para superar el control. Situaciones tan
extremas a menudo ejercen un efecto parali-
zador sobre el jugador que tiene la ventaja.

Con sus siguientes jugadas, Komliakov
prepara un increible contrajuego, que su joven
oponente no logra prever.

49.215!1? Bg2

Esto gana, por supuesto, pero, por razones
practicas, es mejor 49...8g2+ 50.50g1 &xf3+
51.2g3 Hxg3d+ 52.Wxg3 Wxg3+ 53.hxg3
£xd1, simplificando la posicién, y las negras
conservan una amplia ventaja material.
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50.814!?! Baxf2?

Tras csta jugada natural, tomando una da-
ma limpia. la partida deberia finalizar en ta-
blas. Al realizar su jugada anterior (49..Hg2),
Nisipeanu probablemente pensé que su
oponente se rendiria en el acto. Esto puede ha-
ber reducido su nivel de concentracion, ha-
ctendo que no percibiese la inesperada 50,44,
que no solo detiende la casilla "h2", sino que
abre la columna "d" para el contraataque.

Con una mayor concentracion, seguramen-
te habria encontrado una victoria forzada con
50..Bxh2+! 51.&xh2 Exf2, y el contrajuego
blanco es insuficiente: 52.2d7+ g6 53.5g7+
@6 54.87+ doxe6 55.HeT7+ 16, v el peli-
groso alfil esta clavado. Sin embargo, esto es
mas dificil de calcular que la variante mencio-
nada en la nota a la jugada 49 de las negras.

También hubieran sido buenas 50..2d3 6
50...&b5. que impiden £d7+ y explotan la de-
bilidad de la primera fila, pero de nuevo re-
querian un pensamiento concreto.
51.Bd7+ Bg7

51 ..Aﬁ?gX conduce a un perpetuo inmediato,
pero las negras scguian jugando a ganar. La
tentativa de evacuar el rey con 51...8p677 ta-
lla lastimosamente: 52.8g7+ &fe 53.87+
Exeo (0 53.%e6 54807 mate) 54.He7+
16 55.8e5+ oS 56.2g7 mate.
52.Exg7+ h8 53.8e5!

174 @3
A
4 &5 &
S
AW
2 &
53...Bxh2+?

Al realizar esta jugada perdedora, las ne-
gras propusieron tablas. que su oponente. con
solo unos segundos en su reloj. jaudazmente

rechazo! La linea salvador
54.2gl Wxed 55Hg5+11.
aceptar las tablas por jaque perpeq,
que seguir con 55.. Wxe59 56 Exhs. antey
57.&3e7+, y las blancas estan mejor " gy
54.gl! o

Las blancas no estan dispuestag
telar su mortal mecanismo, construido g ...
de la nada, para capturar una simple torr P
54..Bhl+ 55.802 Bh2+ 56821

Las negras se rindieron, a causa ¢
ves pérdidas materiales,

Es bien sabido que muchos jugadoreg g
ajedrez son supersticiosos. Para aquellog “e :
(jatn!) no lo son, debo decir ¢
partida se jugé un viernes 13.

Sin embargo, [a conclusion mas Importante
es que una partida no ha terminado realmente
hasta que no se detienen los relojes.

a desrnan_

¢ lag gry.

que esta increghlg
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Dolmatov — Yusupoy
Wijk aan Zee 1991
Candidatos (7)
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En esta inusual posicion, las blancas p
cen tener buenas posibilidades de ataque:
posicion del rey negro es débil. mientras .
el caballo de "b2" estd demasiado 1€j0S pa
prestar asistencia. Si las blancas p.udwfraﬂn ¢l
un jaque en "h3". la partida ﬁnah:zarla ecs.’
acto. Por esta razén Dolmatov Jugo 2 -@xe&
amenazando tanto 23.Exc3 como 23'der 1as
seguido de Zh3+. ;Como deben respon
negras”’



9.2 Sacrificios de calidad

Los sacrificios puros de torre a efectos defen-
sivos ocurren muy rara vez en la practica. He
incluido sélo un ejemplo, al final de este capi-
tulo. Hay aqui, sin embargo, una cuestion de
terminologia. Por ejemplo: cambiar la dama
por torre y caballo se llama "sacrificio de da-
ma", mientras que entregar una torre por una
pieza menor se clasifica en una categoria se-
parada, como "sacrificio de calidad". La expli-
cacion de un tratamiento preferencial puede
basarse en el numero relativamente alto de sa-
crificios de este tipo. He aqui algunas razones
para esta sorprendente popularidad.

Sacrificar la calidad es mds operativo que
otras formas de entregar material. En primer
lugar, consiste en una simple operacion (Ex&
o 8x%). Hay numerosas oportunidades para
realizarla, porque no es habitual esconder las
piezas menores de las torres enemigas. En se-
gundo lugar, si el bando que efectia el sacri-
ficio consigue obtener un pedn como com-
pensacion, el déficit material alcanza su mi-
nima expresion (en torno a medio peén). Si
usted sabe que estd obligado a entregar algin
dinero con cierto propdsito, primero trata de
encontrar la moneda menos valiosa de su bol-
sillo. En ajedrez, el sacrificio de calidad por
un pedn es precisamente la moneda menos va-
liosa.

Recuerdo como, hacia finales de 1989, abri
el libro Strategia nadezhnosti (La estrategia
de la seguridad), que contenia una coleccién
de las mejores partidas de Petrosian. Hasta ese
momento, no tenia una gran opinion del estilo
de juego del noveno campeén mundial, pero
pronto cambié por completo esa idea. Me
quedé profundamente impresionado por ia fa-
cilidad con que Petrosian resolvia los proble-
mas mas complicados mediante un sacrificio

de calidad, asi como por la frecuencia de esos
momentos especiales a lo largo de su carrera.
Mi propio estilo de juego sufrié una influencia
tan poderosa que pronto consegui sacrificar
calidad jnada menos que en seis partidas con-
secutivas!

He aqui una de ellas, jugada en la ronda de-
cisiva de un torneo zonal.

Marin — Knaak
Stara Zagora 1990

A estas alturas, ambos jugadores disponia-
mos unos 15 minutos para alcanzar el control
de tiempo. Las blancas parecen tener serios
problemas. El pedn de "f3” (o, si lo prefiere, la
casilla) se encuentra bajo una fuerte presion y
no esta lo bastante defendido. Las cosas cam-
biarian de forma radical si el alfil blanco se
encontrase en "e2", donde no sélo defenderia
"f3", sino que también atacaria "c4", pero esto
es "obviamente imposible”.

27.841"

Otras jugadas parecen malas para las blan-
cas: 27.52g1? Bxf3!, ganando un peon vital, o
bien 27.%kel? Dxf3+ 28.gxf3 Bxf3, con un
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JUCIE  HLAGUC. 29.4:d1 Bfi+
30.%e2 ¢34,

Muchos afios después de haberse jugado la
partida, cuando las grandes bases de datos es-
taban a disposicion de cualquiera, me quedé
muy sorprendido (y, en cierto sentido, hala-
gado) al encontrar un error en la informacion
de csta partida. Todas las fuentes disponibles
indicaban 27.8dd1 como el verdadero orden
de jugadas, con la secuencia 27..43d3+ (con
un signo "?") 28.8xd3 (!?: por supuesto, algin
comentarista incluso recomendaba 28.&xd3,
con clara ventaja de las blancas) 28...cxd3
29.£2b3. Quiza 27.2dl era una jugada tan
inesperada e improbable, que el operador que
introducia la informacion "decidio" que seria
un error en las planillas...
27..0d3+

Las negras se ven practicamente obligadas
a aceptar el sacrificio.
28.2xd3 cxd3 29.8b3

177 g@
E A

ror ejemplo:

)
A
F Y2
p=¢

La situacion ha cambiado. Todas las piezas
negras estan mal situadas. mientras que las
blancas. subitamente. han revivido. Quiza
Knaak podia haber conseguido tablas, pero
desde un punto de vista psicoldgico. se en-
contraba en una situacion muy desagradable.
Durante el post mortem, su breve descripcion
acerca de lo que habia sucedido en la partida
tue algo asi como "gané calidad y consegui
una postcion perdida™.
29...8e8 30.2c5 h6?!

L.a posicion se habria agudizado mucho si
las negras no hubicran permitido que el rey
bloquec el pedn de la columna "d". Una posi-

C>> o> e ho-
D=C> P

A
A Q

bilidad serfa la siguiente: 30. {2 o ‘ﬂ
Hh8 32.8e5 HBd7 33.14. SXESY
31.Rel g7

Esta cra la tltima oportunidad de impe
que el rey ocupase la excelente casilly de b?r
queo "d2", con 31...d2+!
32.82d2 g6 33.8e5 Bfe7 34.14

Ty
178 ‘

l
@

El rey negro esta cautivo en una suerte de
jaula formada por sus propias piczas. La de-
fensa no es facil, por supuesto. pero aunque
las blancas jugasen sin correr riesgos. sigue
siendo igual de dificil progresar.
34..8d72!

Knaak queria defender el peon de "e6", pe-
ro abandona por complcto ¢l flanco de dama.
34.. 597! es aqui la mejor defensa. Otras
jugadas son peores. Por ejemplo; 34..gxf4
35.gxf4 g7 36.g4. vy las blancas pueden crear
algunas peligrosas amenazas, como g5 v Dgh.
O bien 34..016 355 p4+ Bg7 36.fxg5 hxgs
37.8xg5+ ©f8 (37..0h8 38.43t6 EfR 39.5
también parece bueno para las blancas)
38.4)6, ganando.
35.8c4

Ahora las blancas estan claramente mgcjor-
35..a5 36.8xaS gxfd 37.gxfd e5 38.2ab"
&h5 39.05 Bg7 40.f6 Eh7 41.17 Hrg 42.8as
Ehxf7 43.8Bxe5+ ©hd 44.2xf7 Bxf7 45.05+

Las blancas ganaron 15 jugadas despues.

Aungue estaba satisfecho con esta partida.
debo admitir que toda la idea de lograr ¢! M
jor reagrupamiento a costa de la calidad 110 ?ra
realmente original. He aqui de donde me vine
la ingpiracion,
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Petrosian — Gligoric
Olimpiada de Varna 1962

Leamos los comentarios de Petrosian: "Un
jugador experto percibiria rdpidamente que la
posicién blanca es dificil. Las negras tienen
piezas muy activas, peones moviles en el cen-
tro, y si consiguieran jugar ...e4, previo tras-
lado de las torres a 'f6' y 'f8', la situacion de
las blancas no seria envidiable. Normalmente,
cuando el adversario tiene peones colgantes,
tratamos de forzar el avance de uno de ellos, a
fin de bloquearlos. Puede parecer que no hay
problemas para bloquear en 'e4', pero la rea-
lidad es algo mas complicada. Las piezas ne-
gras colaboran perfectamente. El caballo de
‘c5'y el alfil de 'g6' hacen que un plan asi sea
imposible".
25..Ba6 26.813 Haf6

26...e4 permitiria la jugada 27.¥d4!, con
contrajuego. Ahora parece que las blancas es-
tan en situacidn desesperada, debido a la ame-
naza ...e4 (tal vez después de ...b6). Doblar
torres (comenzando con Ef2 6 He2) no parece
ser posible, porque eso conduciria a la pérdida
de la calidad tras ..£d3 6 ..&d3. A menos
que...
27.Bel!!

...a menos que no se considere la calidad co-
mo una pérdida de material, jsino como un
sacrificio!

27..80d3 28.2fe2 Dxel 29.¥xel He8 30.c5

La calidad extra de que disponen las negras
no se hace sentir, puesto que las blancas blo-
quean perfectamente la posicion. No es de ex-

SACRIFICIOS DE CALIDAD

trafiar, por tanto, que la partida finalice en
tablas.
30...Bff8 31.2e4

Tablas.

A veces, el sacrificio de calidad constituye
la solucién perfecta a varios problemas de na-
turaleza estratégica y tactica.

Marin — Kantsler
Olimpiada de Manila 1992

Las negras han concentrado abundantes
efectivos en el flanco de rey con vistas al ata-
que. Las amenazas ..\g3 y ...2g3 estén en el
aire. Entretanto, el peén "d" negro restringe
seriamente la actividad de las piezas menores
blancas.

Las posibilidades de las blancas son menos
evidentes. Si consiguen parar el ataque, al-
gunas piezas negras quedaran mal situadas.
Por otra parte, la eliminaciéon del peén "d5"
revitalizaria en el acto a todas las piezas me-
nores blancas. Las debilidades que quedan de-
tras del pedn "f' negro también se harian sen-
tir. Esto parece mas facil de decir que de ha-
cer, pero logré encontrar una monedita en mi
bolsillo.
20.2eS

La torre ocupa un puesto avanzado, libe-
rando al caballo de "f2" de la molesta clavada,
creando ideas de un eventual salto a "g4". Sin
embargo, habia que tener en cuenta de ante-
mano la siguiente jugada de las negras.
20...216 21.Exd5!

Mi oponente seguramente esperaba la juga-
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da 21.%¢4, cuando podria haber obtenido un
fuerte ataque con 21 fxgd 22 hxgd Zxes
23.dxes 5.g3! Por ¢jemplor 24.%.xdS (pierde
24 hxg3?. debido a 24, b6 +) 24, ¥ha 25.h3
%.e6. plancando ...13.

21..8xd5 22.Dxd5
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De pronto. las ideas blancas mencionadas
en la introduccion a la partida cobran vida.
Las negras han quedado sin perspectivas de

ataque, v tendran problemas para reagrupar

sus piezas.
22...0h8 23.50xf6 Hxt6 24.8.c4 Dg6 25.915

Poco a poco. las blancas penetran por las
casillas de su color, debilitadas tras la desapa-
ricion del alfil negro.
25..BhS

25 W68 permite 26.5c6. seguido de dS,
con tuerte presion a lo largo de las diagonales.
26.We6 Was 27.8c1!? bS

Mas prudente eos 27508 28 Wed Hek,
aungue tras 29 5 ¢4 las blancas se afianzan en
el centro.

27 %542 es arriesgado, debido a 28.7:d3.
amenazando Bal. y ganando asi un tiempo pa-
ra seguir con Zie3. o bien con ds.

28.211 Wxa2

La posicion negra no estd preparada para
tal actividad. De nuevo era mejor 28.. 7218,
Parece que la ligera ventaja material produjo
en mi oponente una cspecie de obligacion psi-
cologica de jugar de forma activa.
29.5d3 Was 30.¥c6

Subrayando la falta de coordinacion de las
negras.

30..218 31.8a1 ¥be

Practicamente forzado. De no ser ayj lag
blancas lograrian doblar sus piczas Mavoreg
en séptima.
32.¥xb6 axb6 33.2e5 Dhd 34.8a7

Sin damas sobre ¢l tablero, el ataque negro
tienc escasas perspectivas de  tener xito
mientras que la presion blanca se hace myg };
mas fuertc.
34..He8 35.8xb5 h6 36.2d3 Ep8 3796
Hd8 38.8c4+ h7
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39.8d3+

Las blancas han alcanzado ¢l maximo de
actividad, y éste hubiera sido ¢l mejor mo-
mento para emprender la caza del desorga-
nizado ¢jéreito de las negras con 39.g3! Por
ejemplo: 39..fxg3 40 hxgld Excd (40..Hg5 se
contesta con 41512, recuperando la calidad,
mientras que 40856 pierde por 41.90xgb
Txg6 42.8d3+) 41.dxed Hxi3e 12,42 Dd2
43.exf6 Sixcd 44 HxgT+ Dhg 4553l y 1o
blancas ganan.
39...2a8 40.8c4+ h7 41.8d3+7?

Repetir jugadas para superar el control €8
una tactica correcta, pero ahora debia haber
aplicado el plan ganador. No recuerdo m e
tado mental en ese punto. Solo recuerdo que
en el cuarto tablero se habia suscitado und dis-
cusion acerca del mal funcionamiento de un
reloj. o

Sin embargo. la verdadera causa POt la an
sion perdida tiene que haber sido de dlmde.
naturaleza. Dentro de mi. debo huln“rlﬂdcme_
jado influir por el hecho de tene roalida dos
nos" durante tanto ticmpo, Asi i cuan



presentd la ocasion de repetir jugadas, no pu-
de considerar ninguna otra cosa.
41...s0g8

Tablas.

Cuando finalizo el match, mis compaiieros
de equipo me felicitaron por el inesperado sa-
crificio, pero yo habia visto ya toda la idea de
rechazar el ataque, a la vez que mejorar la
configuracién en el centro, en la partida que

sigue.

183 I/L%I 1

B
N

&\*&
W)
Q

N

A\
N
k@\ ’\\
D

N
A\
%
A\
\h

\\
=2
N

\
\
\

N\
D

D

\
N NN
C>

€|

N N\
J Dgx
PR

N
LE D)’\\\
M N
X
/)

™

Lrrrer 25z

Larsen — Petrosian
Olimpiada de La Habana 1966

14.¥h5

A pesar de la posicion simétrica derivada
de la apertura, Petrosian tiene serios proble-
mas. La iniciativa de las blancas ha tomado ya
forma concreta. Parece que las negras tienen
que elegir entre dos males:

a) 14...g6 15.8xg6 hxg6 16.2xg6 Ee7 (son
malas 16..0xg6? 17.¥xg6+ 2f8 18.2h6+
te7 19.Bael+, y 16...0b6? 17.f4, con la te-
mible amenaza 18.2f3!) 17.Wh8+ cbf7 18.4f4
We6 19.0xe7 Wxe7 20.Bael He6 21.Wh5+
the8 22.Wg6+, con ataque devastador de las
blancas.

b) 14...Ee7 tampoco parece muy tentador:
15013 b6 16.a3 a5 17.Hael Le6 18.9h4
g6 19.Wh6, con creciente iniciativa.
14..Exe5! 15.dxe5 fxeS

"La posicién ha cambiado radicalmente. Al
sacrificar calidad, las negras han privado a su
oponente de la posibilidad de un ataque inme-
diato. El Gran Maestro danés deberia haber

k SACRIFICIOS DE CALIDAD

sentido esto de inmediato y comenzar la lucha
contra el pedn de 'e5'. Esto puede conseguirse
Jjugando 16.f3, después de lo cual el centro ne-
gro quedaria en peligro" (Petrosian).
16.Efel1?!

Un tipico momento psicolégico: en la eu-
foria de haber "ganado" material, Larsen no ve
la mejor jugada, indicada en el comentario an-
terior.

16...e4 17.211 516 18.%h4 215 19.9Wg3 We7
20.c3 He6

184/ 0, %*

La posicion negra es ahora perfectamente
jugable. Durante la siguiente fase de la par-
tida, Larsen no logra encontrar un plan con-
creto, pero sigue jugando "a ganar”, bajo la
hipnosis de la ventaja material.
21.8e3

Este alfil es util para la lucha contra los
peones centrales, asi que eran preferibles
21.h3 6 21.Wes.

21..50g4 22.h3 Dxe3 23.Bxe3 EfS 24.¥es
2g6 25.82d1 W17 26.2d2 D4

Poco a poco, las blancas comienzan a tener
problemas. El caballo se dirige a "d3".
27.b4 h6 28.a4 £h7 29.¥d4 b6 30.Bel W7
31.%e3 c5 32.bxc5 bxc5 33.g3?

Un innecesario debilitamiento, en apuros
de reloj.
33...20d3 34.£xd3 exd3 35.We6+?

Este momento parece el adecuado para ha-
ber jugado a tablas, con 35.8xd3.
35.. 917 36.Wxf7+

Después de 36.¥d6 £Led, el rey blanco
correria peligro.
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36...82x17 37.2b2

A la sugerencia de O'Kelly, 37.8e5, Petro-
sian indica 37...5b& 38 13 Bb3 39.8ExdS5 Exc3,
y los peones unidos son muy peligrosos.
37...c4

Los peones negros estan ahora muy avan-
zados para scr detenidos. La amenaza ..d4
planea sobre el tablero.
38.f3 d4 39.2c1 de6 40.212 Red 41.14 He8
42.g4

42.cxd4 no habria cambiado en nada el
curso de la partida. Veamos: 42...55d5 43.%0¢3
g6+ 440d2 Exd4, o bien 42.el dxc3
43.Hxc3 2d5 44.82d2 213,
42..8c6 43.Hel+ &d5 44.Exe8 Lxe8
45.cxd4 c3 46.Eb8 d2 47.2d8+ Dcd 48.Ec8+
&d3

Las blancas se rindicron.

El peon blanco es un refugio perfecto para
¢l rey negro. asi que Larsen se rindio.

Los sacriticios de calidad son una solucion
ideal para eliminar las piezas menores del
oponente situadas cn puestos avanzados. Ve-
remos que esto sucede jtres veces! en la si-
guiente partida.

185 E g.
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Lupulescu — Badea
Tusnad 2001
Campeonato de Rumania

Las negras tienen una posicion solida. pero
muy pasiva. Las blancas decidieron iniciar la
mvasion de las casillas débiles negras en te-
Iritorio enemigo.
15.¢4

Estc avance expulsa al caballo negro, ha,.
ciendo que picrda el control de "d6". per de.
bilita ¢l tlanco de rey. No es facil, sin Cmby;,
go. prever como podrian las negras exploty,
estas debihdades.
15...2h4 16.%c4

La posicion negra se vuelve critica.
16..2d8 17.2d6 Exd6!?

La mejor posibilidad practica, pues sj la
dama juega, el alfil se retira a "a3", con la tre,
menda amenaza &' cd6. eventualmente Seguid
de Ze5. Al eliminar el alfil enemigo. las pe.
gras consiguen resolver los problemas u cort,
plazo y acentuar la debilidad de la casilla "4
También colocan a su dotado, pero inexpert
oponente, en una engafiosa situacion psicolg.
gica: la considerable ventaja material puede
haber inducido la idea de que ganaba facjl.
mente, cuando, en realidad. la posicion negra
es dificil de quebrar.
18.Dexd6
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18..0c72!

Las negras deberian haber situado 1 casilla
"f4" bajo inmediato control, con 18...¢>.
19.%h1?!

Devuelve gentilmente el tavor. Trus 19,64,
las negras no tendrian la menor compens®
cion. Por cjemplo: 19..53d5 20.£xd5 cxd
21 8xe8 Hxe® 22.912, seguido de £d 3¢5
19...2d5 20.c4

Esta es una situacion menos favorable par,Z
jugar 20.£xdS cxds 21.5xc8 Hxck. Despuet
de 22542 (a 22.6105, es posible of segun
sacrificio de calidad. similar a la parti®
22, Fixes 23.dxed Wxes 24.We2 g5, con O




trol de las casillas negras), las negras estan a
tiempo de jugar 22...g5, con idea de ...\ g6-f4.
20...2014 21.¢5 Bb8 22.¥d2 g5
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Las blancas han conservado su ventaja de
espacio y consolidado su puesto avanzado en
"d6". Sin embargo, las negras también han
mejorado su posicién. El siguiente paso es re-
solver el problema del alfil de casillas blancas.
23.8e3 b6 24.2d1 £a6 25.8¢4?

Un error tipico. Las blancas se sienten in-
comodas acerca de la presion sobre la diago-
nal "a6-f1", pero el cambio de alfiles sélo ayu-
da a las negras a bloquear sobre casillas blan-
cas.
25...&xc4 26.9xc4 Dhg6 27.Ded6?!

Es comprensible que las blancas quieran
instalar el otro caballo en "e5", pero omitie-
ron, o al menos subestimaron, las intenciones
de las negras. Es mejor 27.4cd6, mantenien-
do la presion.
27..Bd8 28.b4 b5 29.2e5

188
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29...2xd6!

El segundo sacrificio de calidad de la par-
tida, que tiene lugar exactamente en la misma
casilla que el anterior. Si en el primer caso s6-
lo podiamos hablar de lograr algunas posibili-
dades practicas, en una posicion mala de todos
modos, aqui podemos ver un sacrificio total-
mente correcto, que les ayuda a las negras a
resolver la mayoria de sus problemas, si no
todos.
30.cxd6 ¥xd6 31.Dxg6 Dxgé

Las negras tienen ahora mejor estructura y
controlan varias casillas importantes en el
centro. Las blancas no pueden explotar facil-
mente los puestos avanzados de "e5", "e4" y
"c5", porque no les quedan piezas menores.
Sus posibilidades activas también se han re-
ducido por la debilidad del peén "d" y la
insegura posicion de su rey.

32.13 £f4 33.Bed Dd5

Anulando los suefios de las blancas de de-
volver material con Exf4.
34.a3 2b6

El caballo se apresura hacia "c4" a fin de
evitar problemas con el pedn retrasado de
"c6".
35.%c3 Decd 36.a4 a6 37.axb5 axb5 38.Edel
Wds 39.cg1 Dd6 40.2e5

189

Las blancas probablemente confiaban en
este contrasacrificio de calidad (jel tercero de
la partida!), que obliga a la dama enemiga a
dejar su perfecto puesto avanzado. Sin embar-
g0, su ventaja material se reducira ahora a la
minima expresion, mientras que los problemas
estratégicos subsisten.
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40...8xe5 41.Bxe5 Wa2 42.8c5

Alcjar la dama, con 42.Wxc6. seguramente
llevaria a jaque perpetuo: 42.. . Wal+ 43 g2
Wxdd 44.¥c5 Wd2+, y a causa de la debilidad
del pedn de "b4", las blancas no pucden cubrir
su rey con la dama.
42...90c4 43.8xc6 ¥e2

De pronto, las blancas se enfrentan a las
desagradables amenazas ...2e3 y .4 d2.
44.d5!

Es prematuro 44.Exc4, ya que después de
44..bxc4 45.b5 Wdl+ 46.212 Wb3!, el peon
pasado negro es mas peligroso que su contra-
partida.
44...e5

Y

[ Poe
®EY b

W A

Necesario para cerrar la diagonal negra.
45 Hxc4!

El cuarto sacrificio de calidad en esta par-
tida v. al mismo tiempo, el tercero con ¢l pro-
posito de eliminar una pieza menor de un
fuerte puesto avanzado. Imagino que un com-
positor de estudios podria crear una posicién
en la que. tras succsivas promociones menores
dec peodn. resultase posible un gran nimero de
sacrifictos de calidad. Pero si nos cefiimos al
ajedrez de competicion. podemos considerar
que esta partida ostenta el récord de tales ope-
raciones tacticas. No es razonable realmente
criticar a las blancas por no haber tratado de
jugar una posicion como 45.Exh6 g7
46.Eh3 %.d2. en la que. obviamente, "no se
arriesgan a ganar".
45...bxc4 46.d6

Tablas.

Sigue habiendo vida en la posicion, pero el

resultado mas probable es el empatc. Por
ejemplo: 46...e4! 47.d7 Wdl+ 4846 Brxdy
49.fxed (49 ¥xcd Wd2+ 50.%e2 e otra lineg
que nos conduce a una posicion igu'dlada)
49..Wxgd 50.¥xcd4 Wfd+ y el rey no Puede
escapar de los ataques permanentes de g da.
ma negra, porque después de 51.%e] Wxhy
52.65 Wgl+ 53.8¢2 g4, el pedn negro e al
menos, tan peligroso como el blanco. ’

A menudo sucede que uno de los bandog
tiene una considerable ventaja posicional, pe-
ro no puede explotarla a causa de la iniciativy
del contrario. En tales casos, el sacrificio de
calidad puede resultar muy util. porque el;.
mina los factores dindmicos de la posicién, |o
que permite cosechar el fruto del dominio eg-
tratégico.
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Petrosian — Spassky
Moscu 1966
Campeonato Mundial (10)

19...14!2 20.gxf4 2h3?

Las negras tienen la iniciativa. pero debe-
rian sopesar cuidadosamente qué piezas cam”
biar, a causa del riesgo potencial de Q“Edarse?
con un caballo pasivo en "as". Por cjemplo; o
alfil negro es una pieza dtil, capaz e CrrenO
amenazas tanto sobre el rey enemiso Coeéﬂ
sobre el aparentemente bien defendido piIIaS
de "d5", y también para defender las CaSS a5
blancas en su campo. Es probable ¢ Se_
sky fuese consciente de todo esto- PO en-
rl'adhaber considerado solo cambios eql‘ll_"gcl.os
tes. Lamentablemente para cl. 108 sacrt



de calidad son, después de todo, también un
caso particular en el trueque de piezas...

Es curioso que durante este primer match
contra Petrosian, el joven aspirante al supremo
titulo, un jugador con poco respeto por el
material, concediese repetidamente a su expe-
rimentado oponente la posibilidad de emplear
su arma favorita: el sacrificio posicional de
calidad. Aunque Spassky nunca ha sido al-
guien que trabajase con exceso en ajedrez, an-
tes de o durante la competicion, sin duda co-
nocia esta faceta del estilo de Petrosian. El he-
cho de que, no obstante, cayese victima, en
mas de una ocasion, de sacrificios de calidad
durante este match, dice mucho acerca del ca-
ticter sorprendente de este tipo de operacién
tactica.

Es mejor 20...Bxf4, recomendado por Pe-
trosian. Por ejemplo: 21.9e3 Wg5+ 22.&h1
Bxfl+ 23.2exfl (ésta parece la jugada mas
consistente, con idea de una ulterior mejora de
la posicién, con Dg3, @ded, etc.; Petrosian
s6lo indica 23.9)dxf1 Ea7, y las blancas tienen
que luchar por las tablas) 23...bxc4! 24.bxc4
(Ia posible jugada intermedia 24.Wc3 permite
24..cxb3! 25.¥xa5 £b7, con amenazas deci-
sivas) 24..2h3 25.8)g3 Hexc4! (resolviendo
radicalmente el problema del caballo margi-
nal) 26.8xc4 Dxcd 27.¥b7 (la tnica forma de
seguir en la partida) 27..5f8 28.9xc4 h5, y
las negras tienen una fuerte iniciativa contra el
superior, pero desorganizado, ejército blanco.
El peon de "d6" es tabl por .. ¥f6, mientras
que 29.8g1 se replica con 29...2.g4!
21.9e3!

. SACRIFICIOS DE CALIDAD

Sin dejarse impresionar por las amenazas
negras, Petrosian emplea este tiempo vital pa-
ra coordinar sus piezas.
21..8xf1

Ahora es mucho menos efectivo 21...2xf4
por 22.8xf4 WgS+ 23 Hgd! (produciendo una
simplificacién masiva para rechazar el ataque
y dejar el caballo de "a5" fuera de juego)
23..Dxgd 24.9xgd fxg4 25.8xg4 Wxgd+
26.56h1 Wd4 (obviamente forzado) 27.Bgl+
bh8 28.Wxd4+ cxd4 29.Eg4 (Petrosian), y las
negras tienen que luchar por las tablas. Aun-
que este final podria haber ofrecido mejores
posibilidades de supervivencia que en la par-
tida, obviamente, no era facil para Spassky ad-
mitir tan pronto su error.
22.8xf1

La iniciativa ha pasado a manos de las
blancas. El alfil llegara a "e6", paralizando las
torres negras, mientras que la casilla "c4" esta
demasiado bien protegida para que el caballo
dama pueda sofiar con posibilidades activas.
22...9g6?!

Las negras siguen esperando crear algunas
amenazas en el flanco de rey. Boleslavsky, el
segundo de Petrosian en este match, reco-
mendé 22...0d7 23.8£g4 W6, cuando la posi-
cion negra es defendible.
23.8g4 Hxf4?
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Esta segunda negligencia atin es mas dificil
de entender, porque Spassky habia sido ad-
vertido del peligro sdlo dos jugadas antes. Por
supuesto, es malo 23..Exf4? debido a
24.8e6+, con ataque decisivo, pero 23... 16!
es sencillamente necesaria, aunque después de
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24 Ge6+ Lhy 25.¥xte+ Hxto 2645 e
27.&%.¢4! (Petrosian), la ventaja blanca es evi-
dente.

24.Bxf4!

i Por supuesto!
24..Bxf4 25.8e6+ Bf7 26.2e4

El dominio blanco, a pesar del déficit de ia
doble calidad. es impresionante.
26..%h4 27.8xd6 Wg5+

27. . Wel+ 28.@g2 Wxe3 pierde la dama,
por 29.8xf7+ &f8 30.Whs+ he7 31.5f5+
&xf7 32. g7+ (Petrosian).
28.2h1 Ba?

Esto permite un elegante remate. pero la
jugada 28...%¥xc3 pierde de forma similar a la
variante anterior.
29.8xf7+ Ex17 30.¥h8+!

Las negras se rindieron. en vista de las ma-
sivas pérdidas de material. De haber seguido
jugando unos movimientos mas, la unica pieza
que les quedaria en el tablero seria precisa-
mente el caballo de "a5"...

Petrosian nunca trato el sacrificio de ca-
lidad como un arma sccreta. Le gustaba hablar
al respecto en conferencias, o escribir ar-
ticulos explicando en detalle ¢l proceso de
pensamiento en tales situaciones. Esa actitud
no parcce muy sabia: (por qué advertir a po-
tenciales oponentes del peligro oculto?

Petrosian debia haber comprendido que no
es facil tomar medidas preventivas contra ese
método de lucha, aunque scpamos que existe
un cierto grado de probabilidad de que se pro-
duzca. Su primer match con Spassky y. sobre
todo. la partida que acabamos de comentar. en
la que ejecuto dos sacrificios consecutivos.
constituyen buenos ejemplos. Simplemente.
no se puede pensar en todo momento como
defender sus piezas menores de las torres
encmigas.

Hacia el final de su vida. Petrosian aun tu-
vo otra oportunidad de realizar su sacrificio
favorito.

Ver diagrama 194
Polugaievsky — Petrosian

Moscu 1983
Campeonato de la URSS

104 | B

W
‘,
-

D
hlﬂ&ﬂ%}

 AhA

AAD LAARA

Tras una original apertura, las negras ob.
tuvieron un juego muy comodo. Solo por iner-
cia, las blancas siguen buscando la ventaja,
omitiendo la jugada 19 de las negras, tipica de
Petrosian.
14.b4 cxbd 15.Exb4 Wc7
17.2d4 Hxd4 18.2xd4

Las blancas tienen alguna ventaja de es-
pacio y la pareja de alfiles. Po/u probablemen-
te esperaba conseguir alguna presion sobre los
peones de "b7" y "d6". Con su siguiente ju-
gada, Petrosian propone ¢l cambio de alfiles
de casillas negras, a fin de ascgurar la fuerte
castlla "¢5" para su caballo.
18..2d7 19.8e3

16.2b2  Efes

ws | K o
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Las blancas tratan de preservar el alfil. iNo
se habian dado cuenta de que detras de 1a torre
de "e&" se sentaba Petrosian?
19...Bxe3!

De esta forma tan elegante.
completan su control de las casillas n

Jas negras
coras. lo



que hace que la posicion blanca se vuelva di-
ficil.
20.fxe3 D5 21.8c2 Re8 22.813 £h6 23.Wc3
We7

Esta claro que después de tomar el pedn de
"e3", las negras comenzaran el avance de su
mayoria en el flanco de rey, con buenas posi-
bilidades de ganar. Alarmado por esta pers-
pectiva, Polu decide contraatacar...
24.8b6?? Dad
..pero no por mucho tiempo: ahora es inevi-
table una importante pérdida de material de
las blancas.

Por 1ltimo, veamos un famoso sacrificio
puro de torre.
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Geller — Euwe
Zurich 1953
Torneo de Candidatos

A costa de un pedn, las blancas han conse-
guido crear un peligroso ataque, al menos des-
de un punto de vista optico. Con su ultima ju-
gada (22.£h6), han preparado un asalto, prac-
ticamente con todas sus fuerzas (Efl, &fS,
Bg4), que parece imposible de resistir. Geller
debe haber pensado que la comunicacion entre
alas le ayudaria a evitar las complicaciones
relacionadas con la casilla "g2", puesto que la
dama blanca cubre la casilla "c2".
22..2h8!!

Un testigo presencial cuenta que el rostro
de Geller perdié todo su color cuando Euwe
efectud esta jugada. La idea es sencilla y bri-
llante: las negras estan dispuestas a invertir to-

SACRIFICIOS DE CALIDAD

da una torre por el control de la casilla "c2".

Al comentar la partida para ChessBase,
Kasparov concede a esta jugada un signo de
interrogacion y dos de admiracion. Parece que
se trata de una de sus evaluaciones favoritas
en posiciones confusas (véase también la par-
tida Kasparov — Petrosian, capitulo 4, E! rey
como unidad de combate). Sin embargo, como
en aquel caso, la propuesta de Gari es errénea,
lo que me permite ignorar el signo de inte-
rrogacion. La variante que indica como mejor
tentativa de obtener ventaja para las negras es
22..¥d5 23 Hed Wcd, pero las blancas pare-
cen ganar rapidamente tras 24.2g4. Por ejem-
plo: 24..2g8 25.8el, y la amenaza 26.Wg6+
b8 27.2xe8+!, con mate, es imposible de pa-
rar de forma satisfactoria.

Como posible alternativa, la sugerencia de
Bronstein, en su libro El Ajedrez de Torneo
(Zurich 1953), 22...Hc4, con idea de ..¥d5
seguido de ...Exd4, tiene mas sentido, pero no
podemos criticar a Euwe por haber elegido la
espectacular (jy correcta!) jugada de la par-
tida.
23.%xh8 Bc2
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Las blancas se enfrentan stbitamente a la
amenaza 24..Hxg2+ 25.%f1 Wc4+, con mate.
Geller debe haber quedado desmoralizado por
completo. S6lo dos jugadas antes estaba ata-
cando con todas sus fuerzas y ahora se habian
invertido los papeles.
24.8c1?

Bronstein dice que esta posicion fue ana-
lizada durante semanas. Se concluy6 que las
blancas sélo podian haber seguido luchando
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con 24.d5'"!. tratando de descoordinar las
fuerzas negras. La linca principal de Bronstein
es ¢sta: 24..&xdS (las negras no crean sufi-
ciente presion con 24..Wb6+ 25 %hl W
26 Hgl £xdS, debido a 27.Eed!) 25.8d1! (las
blancas tienen que estar pendientes del temi-
ble alfil, pero 25.8d4 es mucho peor debido a
25..8xg2+ 26.%f1 Bxh2, con la amenaza
L Wh3+) 25, Bxg2+ 26.%f1. Las blancas es-
tan fuera de peligro inmediato, pero después
de 26...gxh6, las negras tienen dos peones por
la calidad y su rey se encuentra en una posi-
cién relativamente mas segura (el antes pasivo
caballo de pronto cs una perfecta cobertura
para el rey, tras ..%)g7). Bronstein menciona
también que 27.¥xh6 es entonces lo mejor (la
opcion 27.8xdS ¥xds 28 Hed Hig7! 29.¢bxg2
15 30.%xh6 fxed. concede un mejor final a las
negras. mientras que 27.82xh6? permite la
fuerte 27..8xg3! 28.hxg3 &cd+, con ataque
ganador).

24.. Bxg2+ 25.50f1 ¥h3!
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Geller ha privado a la dama negra de la ca-
silla "c4". pero no vio que "b3" es un mag-
nifico trampolin a la zona de ataque.
26.2el ¥13

Las blancas se rindieron.

C>

Ejercicios

Las siguientes posiciones son muy famosas.
Los ejercicios. por tanto, estan concebidos co-
mo una cspecic de examen de cultura aje-
drecistica general.

Ejercicio 17

199

Reshevsky — Petrosian
Zurich 1953
Torneo de Candidatos

Petrosian: "Esta posicion probablemente
sea la mas conocida de mi carrera v se ha uti-
lizado como ejemplo en cada manual, consi-
derandolo incluso emblematico del sacrificio
posicional de calidad. En el tablero tenemos
una compleja lucha estratégica, con idéntico
material. Parece que existe un cierto equilibrio
dindamico, pues las posibilidades ofensivas y
defensivas de ambos bandos se compensan.

"Las blancas tienen un fuerte centro de
peoncs que. caso de que se ponga en movi-
miento, aplastaria sencillamente a la posicion
negra. Por otra parte, no estd claro como po-
dran avanzar sus peones las blancas. Las con-
secuencias de jugar e6 son un tanto confusas,
mientras que el avance d5 aun no es posiblre-
Por consiguiente, al dirigirme a esta posicion
estaba bastante satisfecho. Pero cuando la ané-
licé en profundidad, comprendi que las negras
se encontraban en dificultades. ;Por qué?

"En primer lugar, porque todas las piezas
negras ocupan posiciones pasivas. defensivas.
Las blancas podrian preparar el avancc de st
peon 'd' a 'd6', desorganizando las piezas ne-
gras y obteniendo una posicion ganadora. P ,O r'
otra parte, podrian intentar avanzar el peon
hasta 'h6'. Si las negras tratasen de frenarle:
con ...h6 & ..hS, entonces se crearia und ﬂUeYZ
debilidad. Pronto comprendi que si cnngegul,a
llevar mi caballo a 'd5', la situacion mejoraft



radicalmente, pues de peligrosa podria con-
vertirse en prometedora. El centro blanco que-
daria bloqueado, el alfil de 'b2' se volveria una
pieza mala y las negras obtendrian la po-
sibilidad de crear (con ...b4) un peén pasado,
que, sostenido por el caballo y el alfil de 'g6/,
constituirfa una fuerza increible.

"Pero también estan claras las dificultades
que tienen las negras para llevar su caballo a
'd5'. Podria llegar a esta casilla desde 'c7', b6’
0 'e7'. Para trasladar el caballo a 'c¢7' o 'b6', las
negras tendrian que invertir mucho tiempo, y
las blancas, con £f3 y d5, obtendrian una po-
sicion ganada. Por supuesto, seria deseable
que la casilla de transito fuese 'e7', pero ¢cé-
mo? A fin de conseguir esto, las negras debe-
rian mover la torre, pero ;a donde?

"Ensayemos esta variante: 25...Eb7, y aho-
ra 26.2f3 (amenazando d5), o bien 26.¢6 De7
27.8f3 &d5 28.8xd5! Bxd5 29.¥f3. La torre
esta atacada y no puede jugar, porque dejaria
la otra torre en prise. Después de 29...fxe6,
seguiria 30.¥xd5, con una posicién ganada.
En la posicion del diagrama, pensé un buen
tato. Cuando, por fin, descubri la idea correc-
ta, senti una gran alegria: la jugada es tan sim-
ple que no puede uno imaginarsela. Solo se
necesita cruzar la barrera psicologica para
situar la torre a tiro del alfil".

(También usted ha visto la idea?

SACRIFICIOS DE CALIDAD

Ejercicio 18
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Tal — Petrosian
Riga 1958
Campeonato de la URSS

Sigamos los recuerdos de Tal: "Petrosian
jugd esta apertura con cierta pasividad, permi-
tiéndome obtener una considerable ventaja,
que me parecia decisiva. Las blancas han pre-
parado un ataque en el flanco de rey, y en la
otra ala, en lugar de contrajuego, las negras
tienen un pedn débil ('c5'). Este estimulante
estado de 4nimo persistié hasta el momento en
que Tigran Vartanovich jugé..."

(Puede encontrar la jugada que cambid el
transcurso de la partida?
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9.3 Sacrificios de pieza menor

;Un caballo! ;Un caballo! [Mi reino por un

caballo!
SHAKESPEARE, Ricardo 1T

A menudo sucede que nuestras mayores preo-
cupaciones estan causadas por la superior cs-
tructura de peones del oponente. Por diversos
motivos, nuestros peones son, a veces, incapa-
ces de contrarrestar a los enemigos, y puede
ser que, dado el caracter cerrado de la posi-
¢10n, los sacrificios de calidad no estén dispo-
nibles. Podemos. no obstantc. necesitar algu-
nos cambios drasticos en la estructura de un
area particular del tablero. como aniquilar a
los peones contrarios a fin de liberar los pro-
plos.

Como cn la vida, en ajedrez todo ¢s posi-
ble. Solo depende del precio que estemos dis-
puestos a pagar. Invertir una dama o toda una
torre en una operacion asi seria normalmente
excesivo. Pero las piezas menores si son apro-
piadas para tales sacrificios.

Cuando contamos el material del tablero,
por lo general separamos las piczas de los
peones. Por consiguiente, entregar un caballo
o un alfil por uno o dos peones. sin inmediata
compensacion, requiere un fuerte caracter y
buenos nervios. No debe sorprender que los
dos primeros cjemplos sean tomados de la
practica dc Boris Spassky. el hombre que. por
temperamento. ha sido comparado con un ice-
berg.

Antes del diagrama 201, Spassky habfa ju-
gado la apertura con negligencia, llegando a
una posicion estratégicamente perdida. Todas
sus piezas menores son pasivas. v si el juego
evoluciona normalmente. las blancas podran
tomarse su tiempo para preparar un ataque en
¢l flanco de rey.

Averbaj — Spassky
Leningrado 1956
Desempate Campeonato de la URSS

14...0¢7
Esta jugada parece tener poco  sentido
puesto que a las negras les resultara muy difl
cil crear contrajuego en el flanco de dama,.
basc de ...b5. pero la idea de Spassky quedar'i
clara dentro de una jugada. Después de la m
"normal" 14..2f7 15.&xc8 xR, el jucg
traspone a una bonita victoria anterior d
Averbaj: 1603 &f8 17.%e2 Zg7 188k
£1d7 19.hxg6 hxg6 2001 o7 21.2n8+ &f
220%he O 23.8hi Hby 24.2xfdl, ©
ventaja decisiva de las blancas. Averba] -
Panno, Buenos Aires 1954. , ‘
Es posible que Spassky hubiese Visto ei
partida, pero se habria olvidado de ella al JO‘
gar la apertura. Si ése fue el caso. Podeﬂ(lié
entender por qué mas tarde. al recordarld
cidié modificar el rumbo del jucgo @
costa.
15.2xc8 ¥xc8 16.Df3 Heo!!
Esta jugada probablemente sea é o it
mas extraordinarias de toda la historid



drez. Sin embargo, segun Taimanov, que pre-
senciaba este momento memorable, Spassky
situd su caballo en prise sin la menor altera-
cién en su habitual comportamiento impertur-
bable. Averbaj qued6 tan traumatizado que
consumi6 toda una hora para decidir si aceptar
o no el regalo. En realidad, no habia opcién:
uno de los caballos negros alcanzara, en cual-
quier caso, la casiila "d4", asi que es mejor
para las blancas obtener una compensacion
material a cambio.

17.dxc6 bxc6

Como. consecuencia del sacrificio, varias
piezas negras han logrado posibilidades acti-
vas. En primer lugar, el caballo se situard en
"d4", lo que indirectamente incrementa la
fuerza del alfil, puesto que a las blancas les re-
sultar4 dificil abstenerse del cambio &xd4 (o
4xd4) ...exd4. Ahora la columna "b" esta dis-
ponible para las torres negras, y la inicial-
mente Util jugada a4 se ha convertido asi en
un punto débil. Para Averbaj, que hasta este
momento habia jugado sin esfuerzo, y que
probablemente esperaba seguir haciéndolo el
resto de la partida, en vista de su experiencia
previa con la posicion, fue muy dificil adap-
tarse rapidamente a la nueva situacion.
18.2h4?!

Averbaj confia ain en poder seguir mo-
delos familiares, pero el ataque en el flanco de
rey es ahora menos peligroso y, desde luego,
de doble filo, puesto que deja el resto del ta-
blero sin el suficiente control. En lugar de
atacar, deberia haber tomado medidas defensi-
vas, antes que nada contra la presion sobre la

columna "b": 18.a5! ®e6 19.hxg6 (es buena
idea mantener abierta la columna "h"; la tenta-
dora 19.h6 hace retroceder el alfil a "h8", don-
de no dispone de jugadas, pero cuesta creer
que las blancas puedan conseguir un mayor
progreso sin cambiar en la casilla "d4", libe-
rando asi la casilla "e5") 19..hxg6 20.2a4d
Wd8 21.20b6 Ba7 22.8¢3 Dd4 23.8xd4 exd4
24.Wd3,
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Averbaj finaliza aqui la variante, men-
cionando que seguiria 0-0-0, cuando "la pieza
extra tendrd que hacerse notar”. Sin embargo,
yo diria que los caballos blancos aun no son
activos, que tienen un papel defensivo (cerrar
la columna "b" y bloquear el pedn "f"). El
plan mas constructivo parece ser jugar b4 pa-
ra minar la casilla "c5" e, indirectamente, la
casilla "e5". Al mismo tiempo, las blancas de-
ben afrontar de forma permanente la presion
contra "e4" y las posibles infiltraciones ...¥g4
6 .. ¥h3. Desde esta perspectiva, si, por ejem-
plo, 24..¥e7, un plan légico seria 25.82d2!?
We6 26.2h4 (previniendo cualquier posible
incursion de la dama y atando la torre de rey a
la defensa del peén "f4") 26..He7 27.BEbl
(basado en el hecho de que 27...Wxe4 permite
simplificaciones favorables, con 28.%xed
8xe4 29.Eel), para continuar con 28.b4 (ame-
naza 29.bxc5 dxc5 30.e5) 28...cxb4d 29.8xb4,
planeando &b2, Ec2 y ¢5, pero éste es un lar-
go camino, y la posicién estd lista para ex-
plotar en cualquier momento.

Otra versi6on de este plan se basaria en
hacer 0-0-0, seguido de Ehel, bbl-al, Bbl,
b4, pero en este caso las negras podrian reac-
cionar con ..kf7 y ..Eh8-h3. Esto sugiere
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que el cambio en "g6" podria haber sido pre-
maturo. En cualquier caso, no esta claro que
las blancas acabasen ganando, lo que anade
valor al sacrificio de Spassky.

18...%e8 19.hxg6 hxg6 20.%u4 Bb8 21.5d1
De6 22.8a3 Hd4 23.8ah3 ¥f7
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Las negras han mejorado su posicion de
forma bastante considerable, mientras que el
ataque rival en el flanco de rey aun no es pe-
ligroso.
24.8¢3 Efe8 25.83h2 Wxc4?

Pero esto s exagerado. Las negras podrian
haber jugado 25...d5 con complicaciones poco
claras. o sencilJamente mantenerse a la espera
con 25, Hb7.
26.2xg6 Be6 27.2xd4?

Las blancas ecligen ¢l orden de jugadas
erronco. Pueden ganar con 27 Bh8 ! &xh8 (si
27..%17. entonces lo correcto es 28.&xd4)
28.5xh8+ g7 29.8xb8 (mas rapido que

29.82h7-. indicado por Y. Averbaj) 29..f3
30.5 141 extd 31.¥xf3, defendiéndolo todo.
Si 31..%d5. entonces 32.%h5 y las blancas

dan mate antes.
27..Bxg6 28.Wf5
30.8c3 d5

Es curioso que ¢l cambio de damas no haya
incrementado las posibilidades de ganar de las
blancas. La masa central de peones negros cs
muv peligrosa. sobre todo porque las piezas
menores blancas son bastante pasivas. Algu-
nas de las jugadas que siguen se explican tam-
bién por los fuertes apuros de tiempo de las
blancas. consecuencia directa del shock su-
frido al final de la apertura.

We6 29.%xe6+ Exe6
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31.f3 Bb3 32.2h3 c4 33.c2d2 Bg6 34. Bgl a4
35.2a5 218 36.Hgd Hd6 37.%c2 Bd7 38,46
Bdb7 39.8el c5 40.8gh4 227 41.8a5 ¢3!
La iniciativa de las negras adopta una for.
ma congcreta.
42.bxc3
Esta fue la jugada secrcta. Averbaj tenfa
una desagradable cleccion entre esta jugada y
41.8xc3 dxe3 42.bxel Ba3.
42...Ha3 43.cxd4 exd4 44.8xf4 a2+ 45,843
No 45.%¢1?2. que permitiria ¢l mate con
45..d3 y B2 ++
45..2b1 46.2h1 Exad 47.%2¢2 BbS
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Las negras estan ahora cerca de la Vv ictoria.
Si el alfil juega, responderan 48...c4. cOl un
ataque devastador. Averbaj quema st {ltimo
cartucho.
48.e5!? _ |
La posicion también podria faber sido U
tema para el capitulo 9.2,
48...d3+?!




Habiendo jugado tanto tiempo con pieza
menos, Spassky no pudo contenerse de ganar
toda una torre en una jugada, pero esto con-
cede a las blancas excelentes posibilidades de
salvarse. Averbaj considera que tras 48...82xe5
49.8e4 c4, las negras deben ganar.
49.0xd3 Bxf4 50.£c3 Exf3+ 51.ched Eg3
52.2f4 BHxg6 53.0e3 Bb8 54.50f5 EfS
55.82h5
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A pesar de su amplio déficit material, las
blancas dominan el tablero.
55..8e8 56.0e4 Bgl 57.2h3 &f8 58.%2d5
Bd1+ 59.%ed4 Bcl 60.22d5 Bdi+ 61.ed
Ed7 62.2h6+ £xh6 63.Bxh6 Eh7 64.Bg6+
&7 65.2f6+ He7 66.2c6 £d7 67.Exc5 Eh6
68.52d5 Hb6 69.£a5 Eb5 70.Exb5 axb5
71.e6+ Bxe6 72.82¢5 Be5+ 73.8b6

Tablas.

Igualmente notable es la partida que vere-
mos a continuacién.
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SACRIFICIOS DE PIEZA MENOR

Karpov — Spassky
Moscu 1973
Campeonato de 1a URSS

Las blancas tienen una impresionante ven-
taja espacial en el flanco de rey y la mayoria
de sus piezas ocupa posiciones ofensivas. Sin
embargo, las negras siguen teniendo recursos.
En primer lugar, existe una doble barrera entre
los agresores y el rey. Pasando al otro flanco,
el firme control de las negras de la columna
"a" no es peligroso por el momento, pero pue-
de restringir sustancialmente las acciones de
las blancas (por ejemplo, a causa de la clavada
en la segunda fila).

Un detalle menos evidente es la relativa pa-
sividad del alfil blanco. La tnica forma de
asignarle un papel activo a esta pieza (que, en
algunos casos, puede acabar en "bl") es sa-
crificar, en un momento dado, un caballo en
"f5", seguido de ...gxf5, exfS. Por otro lado,
en caso de simplificaciones importantes, este
alfil no sélo seguiria estando pasivo, sino tam-
bién expuesto, lo que posiblemente compen-
saria a las negras de una desventaja material.
Todas estas consideraciones generales deben
haber pasado por la mente de Spassky durante
la partida en menos tiempo del que se nece-
sita para escribirlas, pero tomar una decision
concreta debid haberle resultado mas dificil,
sobre todo teniendo en cuenta que estaba ya
apurado de reloj.
33...fxg5!!

Karpov escribe que las negras tenian que
apresurarse con este cambio, pues de otro mo-
do, las blancas habrian jugado £h2-g4. Este
comentario es un tanto simplista, ya que la ju-
gada 33..Wd8 habria parado la amenaza, evi-
tando la pérdida del caballo de "g7". El pro-
blema es que una estructura de peones no de-
finida daria a las blancas la posibilidad de
iniciar un ataque directo con 34.fxgé hxg6
35.hS! Por ejemplo:

a) 35...gxh5 36.gxf6 y, con todas sus piezas
en accion, las blancas ganan.

b) 35..8xg5 36.9xg5 fxg5 37.h6 Hb2!?
(la linea 37..0h5 38.9xh5 gxhS 39.Exg5+
conduce a una rapida victoria de las blancas)
38.hxg7 Haa2 39.Wh2! chxg7 40.8g2, seguido
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¢) 35..fxgs 36.hxgt ©h (36...5h6 pier-
de por 37.%h2!) 37.4\f5. con clara ventaja de
las blancas.

Es dudoso que Spassky hubiese visto todo
esto, pero esta claro que percibid lo peligroso
que podria ser mantener la tension en el flanco
de rey, mucho mas peligroso, en realidad, que
perder el caballo de "g7". Como consecuencia
del sacrificio, las negras podrian lograr con-
solidarse, dejando a los caballos blancos sin
Juego activo.
34.hxgs ¥qa7

200 | W &
¥ a
A ARA

A an
E QW :
| EE&

Por ¢l momento, 35.f6 no es peligroso, de-
bido a 35.. Wh3+ 36.4h2 &)h5.
35.8hn2

Aunque alabando el juego de Spassky du-
rante esta fase de la partida, Karpov demues-
tra no estar satisfecho con sus propias jugadas.
Por lo visto, consideraba que su posicidn, an-
tes de la jugada 33 de las negras, estaba cerca
de ser ganadora. Esta exagerada evaluacion se
tradujo en una visién general deformante de lo
que estaba sucediendo en la partida. Por ejem-
plo, Karpov criticé su ultima jugada y reco-
mendd, en su lugar, 35.2f2. Sin embargo, creo
que la posicidén negra no seria entonces mas
dificil que en la partida. Por ejemplo: 35...Eb2
36.Ebl (no hay que permitir que las negras
doblen torres en la segunda fila) 36...8xbl+
37.8xbl Bal 38.8f1 (tras 38.Wb2 ¥a7, las
blancas tienen que perder un tiempo a causa
de la amenaza .. Exbl+, y luego 39.%6g2 &d7
es seguro para las negras: el caballo ha con-
seguido la casilla "e8", y un ataque directo cs

4

g

S o

17K

N vt 2won el ¢ f i
dama) 38..%c8! (planeando mgmlan o

&h5 40.5xh5 Wh3+ 41.ckg] Wxhs )y39‘
son las blancas quienes tienen proble;nas
35..%d8 36.f6 '
Es dificil, por supuesto, abstenerse de
pieza por un pedn, sobre todo cuande el on
nente estd apurado de tiempo. Karpoy me
na que no encontro ningin métodg gal
forzoso, después de 36.fxg6 hxgé 37.8)
Wx g5 38.4)f6+ Rh8 39.Wh2+ Whe o

Neig.
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La posicion negra parcce precaria, pero no
¢s evidente como puede ¢l blanco explotarla.

a) La preferencia de Karpov es 40.Eg2, con
la idea de mantener la otra torre libre para ae-
tuar cn la columna "f". Sin embargo, esto tiene
escasa relevancia. Por ejemplo: 40..5al
41.8d1 (Karpov solo indica 41.8b1 Wxh2+
42 #xh2+ &h5, cuando las negras parecen es-
tar seguras) 41..H8a2! 42.fxa2 (42.8¢2 es
menos efectivo ahora, porque 42...Bxfl+ crea
algin trastorno) 42..Hxa2 43 Wxh6+ &xh6, y
ahora 44.5\xe8 Hxe8 4558+ bg7 46.8xe8
no conduce a nada debido a 46...2al.

Aunque las lineas de Karpov no son muy
precisas, indica que es posible descubrir mejo-
ras para las blancas en alguna parte.

b) Lo mas adecuado probablemente €2
40.2f2 Hal 41.8d1' (Karpov solo indic®
41 Wxh6+7! Hixh6 42.8h2 £1h5, y las negres
no tienen verdaderas dificultades) 41...38
42 82!, y las blancas han mejorado conside-
rablemente su posiciéon, micntras que las ne-
gras no encuentran la forma de salir de I8
curiosa tension creada cn el flanco de rey-

Volvamos ahora a 36.16.
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36...8d7?

Es extrafio que Karpov escriba que Spassky
juega esta fase de la partida de la mejor forma
posible. 36...23h5? tampoco es una solucién,
por supuesto, debido a 37.9xh5 gxh5 38.g6,
con ataque decisivo.

Con la jugada textual, Spassky controla la
casilla "g4", que, como veremos, no deberia
haber sido muy importante, y fuerza la in-
mediata captura fxg7 (en vista de la posible
retirada ...%e8, y las negras tienen poco que
temer). Este segundo detalle también tiene po-
ca importancia, puesto que fxg7 forma parte,
en cualquier caso, del plan blanco. Las negras
deberian haber iniciado de inmediato opera-
ciones activas en el ala de dama con 36...Eb2.
Por ejemplo:

a) 37.fxg7 Baa2 38.2c1 Wxg5 es una gran
mejora para las negras en relacion con la par-
tida.

b) 37.8al podria conducir a un final en el
que la pieza extra de las blancas no es de-
masiado relevante: 37..8£d7 38.fxg7 Hxal
39.8xal Wxg5 40.W¥xg5 Hxgs 41.2d1 xg7
428a7 Bbl 43.8xd7+ QDf7 44.50g2 Hxdl
45.8b7 Bd2+ 46.$2h3 Ed3, y las negras debe-
rian estar bien a causa de la falta de coor-
dinacién de los caballos blancos.

¢) 37.Ebl Exbl!? (también es jugable
37...8ba2 —compérese con la posicién aplaza-
da) 38.2xb1 (38.8xbl atenta temporalmente
la presién en el flanco de rey, permitiendo
38..0h5 39.9xh5 gxh5 40.£d1 Dh8, pla-
neando ...8g6 y ...&)f7, con una posicion soli-

SACRIFICIOS DE PIEZA MENOR

da para las negras) 38...2d7 39.fxg7, y ahora,
sin una torre blanca en la columna "f", es po-
sible 39...2xg5, con la idea ...0h3-f4. Y aho-
ra las blancas probablemente deberian jugar
40.9)f5, pero las negras parecen poder re-
sistir: 40...00h3 41.9g4 &xf5 42.Hh6+ sbxg7
43.9)xf5+ Rf7 44.Wh6 Dxgl.

aftt

2
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Entonces:

c.1) Después de 45W¥g7+ he8 46.Wg8+
d7 47.9£7+ e 48.De7+ 7 49.Dc6+
¥d7, las blancas no tienen un ataque real,
mientras que tomar el caballo con 49.%xgl,
se contesta con 49..Wd7, amenazando ...He8
6 ...Bal, con posicion ganada en ambos casos.

c2) 45.Wxh7+ <&Rf6 46.Wg7+ g5
47 ¥h6+ (47.52xgl Wh8 es similar a la linea
principal, y 48.%e7+7?! ¥f6! no es, desde lue-
g0, una mejora) 47...2f6 48.2xgl1?! (el jaque
perpetuo seria una decision mas segura)
48..Wh8 49.Wxh8+ Exh8 50.Dxd6. Un
momento instructivo: el ataque, aparentemen-
te tan fuerte, s6lo ha conducido a un cambio
masivo de piezas. El alfil blanco ha quedado
extraviado en el flanco de dama, y las negras
pueden ganarlo con 50...Ea8!

37.fxg7 Wixg5 38.¥g2

Karpov puede haber pensado que, con pie-
za de ventaja, le bastaba con unas cuantas ju-
gadas para llegar al aplazamiento y luego
encontrar la forma mds precisa de ganar. En
realidad, como demuestra la partida, el futuro
es de las negras y, por consiguiente, se re-
queria una accién concreta. Karpov indica
38.W1f2! (parece que 36..£d7 debilitaba la
casilla "f7") 38...¥If4 (forzada) 39.2f5!, "con
una considerable ventaja de las blancas". Esto
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ventaja material, las blancas incorporan al jue-
g0 su caballo de "h2" y su alfil de "¢2". A las
negras les falta justo un tiempo (el que han
perdido con 36..8&d7) para obtener contra-
juego: 39..gxts 40.exts Wxf2 41 Bxf2 Exc2
(0 bien. 41..&xf5 42.Exf5 Hxc2 43.0¢4.
ganando) 42.9g4! Txg7 43.5xe5+, y el rey
negro no tiene buenas casillas de retirada.
38..82h2
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39.Eb1

Jugando de nuevo sobre principios gene-
rales. Karpov quicre prevenir ...8aa2. Ain no
era tarde para 39.%12! W4 40.5)f5. Por ¢jem-
plo:

a) 40...Haa2 deja la altima fila indefensa, y
las blancas pueden jugar 41.¥b6! (es peor
41.89e37 Exc2! 42,5 xc2 Wxed+ y, a pesar de
la torre de menos, las negras estdn mejor:
43 Hg2 215 44 Hcl £h3), cuando la extrava-
gante 41...Wxed+ 42. 013 &xfS 43 Bxed Sxcd
no deberia darles compensacion suficiente a
las negras tras 44.2g3.

by 40..¥xf2 41.8xf2 gxf5 (o bien
41..Haa2 42.9e3! —Karpov) 42.exf5 Haa2 no
consigue crear contrajuego, una vez mds, por
un tiempo: 43.8g4 ®xg7, y ahora 44.Hxe5+
es lo mejor (44.5h6+7, que seglin Karpov
llevaba al mate, es malo, en realidad, por
44. Hgs!).

¢) 40..gxfS 41.exfS Haa2 42.¥b6, y una
vez mas las negras tienen que sacrificar la da-
ma en circunstancias no del todo satisfacto-
rias: 42..%xh2+ 43.%xh2 Bxc2+ 44.e3. y

1 94y

vhevg mmpv s lud CADURSTO (ue su
blanco.

En cualquier caso, es mas probable
negras puedan encontrar una mejora en up.
estas varlantes que después de Ig inm“ﬂl;
38912,
39...8ba2 40.%e2? :

La "costumbre" de estropear mejoreg e
siciones jugando rapido en los apuros 4.
tiempo de su oponente, ha sido una copggane.
en toda la carrera de Karpov. Se manifestg 4,
forma crénica durante su match contra Korch. -
noi, en Baguio 1978. Segan todos los pre
tos soviéticos, las blancas deberian repes
posiciones con 40.8bfl, a fin de Superar e}
control de tiempo y sellar la jugada més fugy.
te. Al descartar la repeticion de movimientog’
Karpov probablemente esperaba que la jugada
40 de Spassky fuese un error, ante la presigy
del reloj.
40...%h4

214

La partida se aplazo aqui y Karpov teni2
que realizar la jugada secreta. Las blancas y2
estan peor. Por increible que parezca, la pie'za
extra de las blancas carece de importancid-
Todas sus piezas menores son pasivas. Con el
respiro que les concedio su oponente, las 1€
gras consiguieron evitar las amenazas inme-
diatas y estan listas para un juego activo, €M
pezando por ..&h3 y ..&)g5.

ALEbf1 £h3 4281 Dgs5 43.We3 L4
44.Bgf1 Rxg7 45.8d1

Las blancas consiguen finalmente despre®
derse de este alfil, pero pronto perderdn un
tercer peon.




45..8xd1 46.8xd1 Eal 47.Edf1

Relativamente lo mejor. Tanto 47.Bfd2
H8a2 como 47.Eff1 E8a2 (Karpov) dejan a las
blancas con mayores problemas.

47..Bxf1+ 48.Exf1 Ha2 49.8f2 Ral+ 50.2f1
Ea2 51.Bf2 Ral+ 52.Bf1 Exfl+ 53.Dgxfl
Wxed+ 54.c0g1 Wixe3+

Karpov menciona que temia mas 58...%h4
(con idea de ...2h3+ y ...9)f4), cuando la me-
jor opcion de las blancas es 55.Wa7+ &h6
56.¥e3, clavando el caballo.
55.Dxe3 Ded 56.2d1 D6 57.2e3 h5

Puede que sea mejor activar el rey lo antes
posible con 57...2h6.

58013 Ded 59.0d1

Tablas.

Las negras podrian seguir jugando, pero las
blancas no carecen de contrajuego. Tienen la
opcidn de trasladar un caballo a "a3", obligan-
do al caballo negro a retroceder a "c7". Con el
otro caballo en "e3", un sacrificio en "c4" tam-
bién reportaria un adecuado contrajuego.

Spassky acabé ganando el Campeonato,
por un margen de todo un punto sobre un
compacto grupo de jugadores, entre los que se
contaba el propio Karpov. Esta partida, dis-
putada en la primera mitad del torneo, fue, por
tanto, de crucial importancia. Por otro lado, es
el tipo de partida que permanece mucho tiem-
po en la memoria de los jugadores. A la larga,
sin embargo, le prestd un mal servicio a Spas-
sky, quien probablemente subestimé a Karpov
antes de su match de Candidatos, un afio des-

¥ puds.

; Ese fue, en realidad, el segundo acto del
- drama. Antes del match con Fischer, Spassky
b habia concertado disputar algunas partidas de
| entrenamiento con el joven Karpov. Al ganar
'~ la primera, con la misma apertura y un guién
similar, Spassky decidié que estaba en buena
forma y que no necesitaba entrenarse mas. El
match de Reykjavik fue una larga serie de
jarros de agua fria...

. El papel de los peones normalmente se in-
L crementa en el final. Los dos ejemplos que
siguen son tomados en esa Ultima fase de la
partida.
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Socko — Jarlov
Batumi 2002
Campeonato de Europa por equipos

Las negras controlan las casillas blancas, lo
que es un factor compensatorio por los dos
peones. Su construccion en el flanco de rey
parece impresionante, pero tiene un caracter
estatico. Esto ofreceria buenas posibilidades
de resistencia contra un ataque local de piezas
mayores, pero no contra dos peones de torre
pasados. El plan de las blancas es sencillo:
consolidar con £f4 y luego jugar ad4-aS. Por
consiguiente, la decision de Jarlov de cambiar
radicalmente el curso de la lucha, debe con-
siderarse correcta.
36...2xh4! 37.gxh4 Hxhd+

Al sacrificar su alfil, las negras han in-
suflado vida a tres piezas. Las blancas podran
evitar el perpetuo, pero deberan hacer algunas
concesiones.
38.¢bg3

38.egl g3 39.f1 conduce a tablas
inmediatas: 39...2f3+ 40.¢bg2 Hhd+.

38... 015+ 39.5f4

Ver diagrama 216
39..0d4
Las negras crean las amenazas ..2e2+ y
..g3.

Poco después de 36...8xh4, vi a Jarlov ca-
minar por la sala de juego con el tipo de emo-
cidn caracteristica de alguien que ha iniciado
una variante espectacular. No hablé con é€l
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acerca de la partida. v esta claro que no puedo
leer Ta mente de nadie. pero a juzgar por su
conducta en aquel momento. sospecho que su
intencion inicial no era, rcalmente, recuperar
la picza y obtener ¢l desagradable final de la
partida.

216 ' , X
-

C>be

a
% 4

A A A
2

La alternativa es avanzar ¢l peon "g" lo
mas lejos posible: 39,3 40.603 g2 41 &gl
[as negras tienen toda una picza menos, pero
su coordinacion es claramente superior.

a) 4158 parece muy tentador, v podria
haber formado parte de los planes miciales de
Jarlov. pero falla a causa de una clegante li-
near 42.5a00 EdS 434! dxed 44.Exeo
Tig7v 45516 Thst 46 0 1S Tixfo 47.exto. y
las blancas deberian  ganar. Por cjemplo:
47..5d5 48.2h6 Z17 49.5h3 &de 50.3¢6

- 2 vy N oa . & - »
6 S1.Ee7 a7 52004+ Lde 53.&xg2

Fixa2 340240y el peon de la columna "t cs
demasiado fuerte.
by 41..Eb& 42 5e3 Eb2 43.¢4 Ec2 (el ne-

gro crea la dcs‘au‘udablc amenaza 44, Excd+
43 513 Z¢3) 44.8a6+ (conviene hacer re-
troceder al rev negro) 44...:d7 45.Ea3 (des-
pués de 45 Zad Feob. las blancas no pueden
realizar ninguna jugada udl: a3 parece la
tnica  forma de coordinar las piezas)
435 Excds 4653 Ec2 4742 (necesario
para atacar ¢l peon: la tentativa de llevar la
torre a una mejor posicion, con 47.8d3+ F¢b

48.2d2 tdespués de 48.2d2 Bxa2 es dificil ver

como podrian progresar las blancas) falla,
debido a 48..5c3 49.5He2 Ludd+) 476!
48.hxg2 Eds 49,713 £.dd. cuando. a pesar

de su gran desventaja material. las ne T
pucden aspirar a unas tablas, dado el Teducig
namero de peones. Por ejemplo: 50.Has De,
manteniendo la posicion centralizada. E] ¢q),
de la casilla de promocion del pedn "a" tary
bién favorece a las negras. Es dificil decir
csta variante es mejor que la de Jarlov. perg
una buena ilustracion de las posibilidades d
fensivas que la posicion contiene.
Volvamos a 39...5)d4.

AoA 2
£
40.2xg4

Esta es la mejor forma de devolver la piez
El caballo blanco sera muy fuerte en el fin
resultante. Las negras no tienen problemas e
mantener la igualdad después de 40.2e3 g
41.5¢d4 g2, Por ejemplo: 42.¢4 (o si 42.5f
situando bajo control la casilla "f4". lo qu
impide ¢l perpetuo de la linca principa
42 502+ 43813 I 44 Lxel Dxgl
45.d¢3  De2+ 46.5h3 Hag!l) 42..8el
1356 ¢IW 44.8xe] Dxgls 45.5g3 (s
blancas disponen de un pedn de ventaja y tef
drian posibilidades de ganar. si las negras !
pudiesm forzar un perpetuo) 45..
46.2h4 (0 bien 46,5503 Hifd+ 47204 D
cuando  48.%¢3? pierde el caballo P
48..50e3) 46..Eh8+ 47.5gs Hure. y el T
blanco no puede librarse del mecanismo
tablas.
40..De2+ 41.213 Dd4+

Es una buena idea llevar el rey a la
antes de ganar el alfil.
42.2¢3 He2+ 43.2hd Hxcl 44.Hab+ &ps?

Las casillas "d5" y "d7" estaban minad?s

pand



causa del doble en "f6". Jarlov, instintiva-
mente, eligi6 la casilla que le parecia mas ac-
tiva, pero se olvid6 de que la forma mas pe-
ligrosa de estar cortado un rey, en un final de
torres, es a lo largo de una fila. Después de la
més prudente 44..58b7 45.Exe6 @Dxa2, las
negras tienen derecho a esperar unas tablas.
45.8xe6 Hxa2 46.2d6 Dc3

Quiza las negras debian haber intentado
46...c4 para dar paso al rey a la casilla "c5".
47. ©16 Bg2 48.¢6 Exc2
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Es tarde para 48...2e2 49.$2g4 c4 debido a
que el pedn avanzado obtendria apoyo adi-
cional: 50.%f5 &c5 51.8d7, y e7-e8% es im-
parable.
49.hg5?

La Ginica explicacion para esta jugada es el
limite de tiempo de la FIDE. Las blancas no
solo se abstienen de avanzar el peén, sino que
sitdan el rey en una mala casilla. Parece que
49.e7 gana:

a) Después de 49...8h2+, lo nico que tie-
nen que hacer las blancas es evitar las casillas
"g5" y "g3", debido al doble en "e4", tras la
secuencia ...He2, e8™ Hxe8. Esto se consigue
ficilmente con 50.sbg4 Bg2+ 51.%f5.

b) 49..2e2 50.e8W+ Hxe8 51.2xe8. Sin
caballos en el tablero, esta posicion estaria ga-
nada para las blancas. Pero también es dificil
de creer que las negras puedan aqui salvarse.
Por ejemplo: 51...c4 52.d2g4 Ded 53.2d8 c3
E 5488 D5 55.9)c7+ b4 56.0d5+ ched
57.8xc3.

09..bcq?

SACRIFICIOS DE PIEZA MENOR

No es una jugada muy légica: las negras
bloquean el camino a su propio pedn. Es
mejor 49..8e2. Por ejemplo: 50.bg6 c4
51.¢f7 §ed! (simplificando a un final de ta-
blas) 52.89xed Exe4 53.¢7 Bxe7+ 54.5bxe7 c3,
y las blancas no pueden hacer mucho contra el
pedn avanzado.
50.2a6?

Ahora, 50.e7? sbélo conduce a tablas:
50...2e2 51.2d7 Ded+. Sin embargo, la mas
activa 50.%bg6, ademas de su indiscutible
efecto estético, con ambos ejércitos alineados
de forma similar, da lugar a problemas inso-
lubles. Por ejemplo: 50..Be2 51.%f7 Ded
52.5xe4 Hxed 53.67 Bxe7+ 54.5bxe7 b3
55.8b6+!, ganando.
50...2bs

La partida finalizé en tablas después de 11
jugadas mas, realizadas a excesiva velocidad
para que valga la pena reproducirlas aqui.

La siguiente partida casi la habia olvidado.
También contiene una exigencia de seriedad,
que permite analizarla o comentarla para su
publicacion.

219

2
2

Marin - Barlov
Kastel Stari (Balkaniada) 1988

En torno a este punto se aplazé la partida.
La posicion de las blancas parece desesperada,
debido a su alfil malo y a que el rey negro
amenaza con infiltrarse en el flanco de dama.

La estructura de peones es tipica de una In-
dia de Rey. Aunque, desde un punto de vista
estratégico, una configuraciéon asi tiende a
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favorecer a las blancas. lo cierto es que la ven-
taja espacial en ¢l centro y flanco de rey no
ticne significacion en este ¢aso  concreto.
puesto que no hay forma cvidente de penetrar
con las piczas.

Supongo que eso es lo que pensaba Barlov,
sin prever mi plan durante el andlisis de la
posicion aplazada, pues de haberlo previsto
me hubiese planteado problemas mucho ma-
yores.

Hasta cierto punto, esto es excusable, por-
que la idea blanca no es, en absoluto, trivial.
Lo que no puedo entender es mi superficia-
lidad al comentar este fragmento para la
seccion de finales de /nformator, ni tampoco
que los editores yugoslavos l¢ hubiesen dado
luz verde, publicandolo en el n° 46.
1.sbg3!

El rey parece encaminarse a un callejon sin
salida. Una defensa cara a cara no tendria ¢xi-
to: 15012 a6 2.%e3 Las 35042 &bd 4.4d3
Hb3 5.%e3 Eed 6.8¢2 Had 75004 Hxgs
8.2:xg6 £1b2. y el peon "b" decidird la partida.
1..%Ra6 2.@?g4

"on

El peon "g" necesitaba ser defendido para
hacer posible <3hd. pero esta amenaza parece
facil de frenar.
2..2a53.h4 H18

Fsta ¢s la linea critica. Barlov debe haber
entendido por fin mi idea. Bajo ¢l etecto de la
sorpresa. sobrestimo sus méritos v jugo la ner-
viosa 3...85b4” Las blancas pucden ahora ele-
gir entre varias lineas en las que no estan peor.
La partida siguié con 4.%xg6 &3 (despucs
de 4. %xcd4 5.5%7. de pronto las negras
tienen problemas) 5.2b1?! (mucho mas sim-
ple es 5.&d1. una jugada que ni siquiera men-
cioné: por ejemplo: 5..&xed4 6.%)xes!. con
probables tablas) 5...%b2. y ahora:

Ver diagrama 220
a) Descarté la natural 6.£e7 a causa de
6..2xbl 7.g6 D6+ 8.B15 £ie8 (como des-
cubri recientemente, si 8..&cxed?. 9.4cR
d:¢2 10.¢7 &d3 11.9:xd6. v las blancas ga-
nan). en realidad. la posicion sigue estando
igualada. pero ambos bandos tienen que jugar

con cuidado: 9.%3g8! &ig7+ (9.2 de.
masiado lento: 10.636 &ig7+ 11565, Y de
nuevo las blancas parecen ganar) 10. %5
Sh5+ 11.dheS &ifa4 12.5f6 Gxge 13, fxgg
@e2 14.017 ©d3 1507 Dxed 16 byge
Ahora, ambos bandos han conseguido Climi:
nar los peones clave del oponente. perg el
pedn "b" parece ser el corredor mas répido,
Por consiguiente, después de 16...b5. lax blan.
cas tienen que buscar las tablas con 17504,

220
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b) 6.43xe5 (e habia concedido un "' a esta
jugada) 6...dxe5 (6..Bxb1? 7.06 & f6 8.HfS
&iexed es malo debido a 9.£:d7!. ganando)
7.26 &3f6+ 8.BfS Hieg 9.%5xes hxbl (un mo-
mento simbolico: las blancas han sacrificado
sus inicialmente pasivas piczas menores para
eliminar [a débil estructura India de Rey de las
negras) 10.d6! (después de 10.Ld4 el
11.e5?7 £b3+ 12.5ed el 13.d6 Dxed, se
permite al rey negro llegar a tiempo. puesto
que 14.d7 no es posible por 14..7 ¢5+; sin
embargo, 11.d6!, liberando la casilla "d5" pard
el rey. sigue haciendo tablas). y los jugadores
acordaron tablas. en vista de la linca 10..82¢2
L1.ibds Ofe+ 12.hc6 Hixed 1347 DxdT
14.%xd7 £3f6+ 15.e6 G 1hs.
4.D15!

Ver diagrama 221

) ens, El
La jugada clave en el plan de las bhma's('jos'
sacrificio se basa en elementos yi conoct
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anadir valor a la ventaja espacial. como o
partida Socko — Jarlov. o mejorar Cﬂru,' g
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4..gxf5+

El mejor momento para tomar el caballo.
Después de 4..2b7 5.2d3! (bajo ninguna
circunstancia deberian las blancas mover el
caballo de su posicién dominante; en mis
comentarios iniciales indicaba 5.%e7 &b4

6.5c8 "con igualdad", pero después de
6..Sbxca 7.0xb6+ 3, seguido de ..0d4,
las negras tienen buenas posibilidades de ga-
nar) 5...¢bb4 6.£f1, las negras no deben con-
siderar seriamente ...gxf5, a causa de su pa-
sivo caballo de "b7". Pueden, sin embargo,
tratar de situar en zugzwang a las blancas:
6..2c3 7.2e2 ®d2 (las negras podian con-
seguir esta posicion correspondiéndoles jugar
a las blancas, pero no seria zugzwang: 8.&f1
®d2 9.5bh4!) 8.2f1 el 9.2d3 Bf2 10.8c2
(10.52h4? es malo ahora, debido a 10...52f3)
10..s2e2 (después de 10..s2el 11.8d3, las
negras no progresan). Las negras han privado
al alfil de casillas importantes, pero la expues-
ta situacion del rey, en casilla blanca, crea
nuevas opciones defensivas: 11.£a4! (amena-
zando &c6) 11..0c5 12.8b5!, y el peén "e"
estd indirectamente protegido. 12..gxf5+
13.exf5 es menos favorable para las negras
que en la linea principal, porque el alfil ya
controla la importante casilla "d7".

S.exf5

En Informator la variante termina aqui con
la abrupta evaluacion "+-".

La juventud no es una excusa para masa-
crar de ese modo la verdad. El sistema de ano-
tacién de Informator tiene sus indudables mé-
ritos, pero también coloca a los comentaristas

. SACRIFICIOS DE PIEZA MENOR

ante una peligrosa trampa psicoldgica: puesto
que el texto de una partida comentada es tan
corto, la tendencia natural es concederle una
importancia proporcional en tiempo a los co-
mentarios, lo que, muchas veces, se traduce en
la publicacion de auténticas monstruosidades
analiticas.

En realidad, en esta posicion las blancas
tienen que trabajar duro para sobrevivir.
5...e4 6.g6 Dfd7!
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7.g7

La clave es que las blancas no tienen tiem-
po para 7.%kg5, debido a 7...e3! 8.82d1 Ded+,
bloqueando con firmeza los peones.
7.6+ 8.52g5 Ded7

Las negras han logrado estabilizar la si-
tuacidn en el flanco de rey y amenazan con la
marcha de su rey.

9.8d1

El alfil se apresura a defender el peon de
"c4". 9.¢bg6 es demasiado lento: 9...2b4! (la
opcién 9...e3? es bastante mas floja: 10.2d3
b4 11.811 he3 12.¢017 d2 13.g8W Hxg8
14.5bxg8 €2 15.8xe2 thxe2 16817, y las
blancas hacen tablas) 10.2xe4 dxc4 11.5f7
hd4! 12.82g2 e, y las negras deberian ga-
nar,
9..52b4 10.8¢2

La principal idea de las blancas, como ve-
remos, es atacar el caballo de "d7". Una posi-
ble secuencia seria ...e2, 8xd7 Dg8, Le6 1V,
8xg8, cuando las negras no tienen nada mejor
que el jaque perpetuo. Sin embargo, la inme-
diata 10.8h5? €3 11.£e8 falla, por 11...2h7+!
12.56f4 e2! 13.g8% 1™, cuando ambos ca-
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ballos son labu, debido a .. %42+, ganando la
dama cn dos jugadas.
10...%2¢3 11.82g6 e3

I1...%d2 también se contestaria con 12.¢5.

12.¢5!
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La mejor opcion practica. Las blancas
abren una importante diagonal para el alfil.
Les falta un tiempo para lograr las tablas en
todas las demds lineas. Por ejemplo: 12,5017
Ld2 13,811 €2 14.8xe2 Txe2 15.¢8% (o
bien 15.%e6 £d3 16.¢8% &ixp8 17.&xd7
Sif61 18.5xd6 Exed 19.55¢6 £ixdS 20.16 bS
2047 ZieTHy tras detener al peon " las
negras ganan ficilmente) 15, 2ixg8 16.8&xg8
£d3 (las blancas ticnen un tiempo menos en
relacion con la linca marginal del comentario
a la novena jugada blanca) 17.8517 &xced
18.2¢6 Tied+ 19.5xd6 b5 20.8¢6 Db7! (una
jugada totalmente inesperada en lo que pa-
recia ser una posicion de tablas) 21.d6 (o bien

2106 S:d8+ 22.%d7 xdS. y las negrag
nan) 21..5d8+ 22.d7 9d5 23 e7 5, 0p
24.4:d7 b4, y ¢l peon "b" negro de nuevo do
cide. )
12...bxc5 13.8b5 dod2

Otras jugadas no plantean problemag Por
ejemplo: 13..c4 14.8xd7 ©xd7 15 g8 "
16.Ha8! Qe5+ 17.2g7 Dd2 18 Wa2+ 2
blas por repeticion parece el resuliadg m{;
probable. O bien 13..0g8 14.8xd7 2 15 g
el¥ 16.8xg8. alcanzando la posicion de .
blas ya mencionada.

14.8xd7 Dxd7 15.g8%
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Las blancas han coronado antes. pero el
peon "¢ es imparable.
15...e2 16.8d8!? He5+ 17.816 e 1% 18.¥xd6
Nd3 19.%e6

A pesar del déficit material. las blancas de-
berian conseguir tablas, pues sus peones pa-
sados son muy fuertes.




10 Dos piezas menores por torre

El capitulo 9.2 (Sacrificios de calidad) ilus-
traba muchas situaciones en las que una pieza
menor no es inferior a una torre. Trataremos
ahora de demostrar 10 contrario: que una torre
puede, en determinadas circunstancias, luchar
con éxito contra dos piezas menores. Si Petro-
sian fue, en cierto modo, el "inventor" del sa-
crificio de calidad, no deberia ser dificil en-
contrar otro Campedn del Mundo cuyas par-
tidas pudiesen ser empleadas como ejemplos
para el presente capitulo. Asi llegamos al
mago Mijail Tal, quien en mas de una ocasién
declar6 que cambiar dos piezas por una torre
era su sacrificio favorito.

Existe una logica subyacente a todo esto.
Petrosian confiaba mas en los factores esta-
ticos de la posicidn, asi que trataba de cerrar
el juego y obtener casillas estables para sus
piezas menores. En tales condiciones, la pro-
babilidad de un eficiente sacrificio de calidad
es muy alta. A Tal también le agradaba sacri-
ficar la calidad, pero con fines mas dinamicos,
como mantener la iniciativa o conseguir ame-
nazas de mate. Sin embargo, a diferencia de
Petrosian, le gustaba mucho mas jugar con las
torres, esas fuertes y moéviles piezas que ocu-
pan columnas abiertas o séptimas filas debili-
tadas.

Nominalmente, dos piezas menores equiva-
len, mas o menos, a una torre y 1,5 peones.
Podemos facilmente concluir que las situacio-
nes con absoluta igualdad son més bien raras,
pues no hay una pieza que equivalga a "1,5
peones". Enumeraré los casos en que una torre
es peligrosa para las piezas menores.

En primer lugar, esta el tipico final con el
mismo niimero de peones en el flanco de rey y
un peén pasado distante en las columnas "a" 6
"b". Debido a la carencia de puntos estables

en el flanco de dama, las piezas menores ten-
dran una dura tarea para luchar contra tal
peon.

En cuanto al final, hay otro importante
detalie que debe mencionarse: el jugador con
dos torres (contra una torre y dos piezas me-
nores enemigas) deberia buscar el cambio de
un par de torres. En la mayoria de las posicio-
nes hay, por cada bando, un coordinador de
juego (como en el fitbol), y una torre es un
buen coordinador para las piezas menores. En
ausencia de la torre, el rey tiene que asumir la
tarea pero, segun la situacién, puede verse
obligado a abandonar todo un flanco de peo-
nes a fin de apoyar a sus piezas, permitiendo
asi a la torre contraria la recoleccion.

Si la distancia entre flancos es grande (por
ejemplo: si hay tres columnas abiertas en el
centro), las piezas menores de un flanco difi-
cilmente pueden cooperar con sus colegas de
"la otra orilla”, sobre todo si la(s) torre(s) ene-
miga(s) es(son) activa(s) en el centro.

A veces, como consecuencia del sacrificio,
las piezas menores estan descoordinadas y en
posiciones indefensas. Si el bando con la torre
juega con energia, las piezas pueden no recu-
perar nunca su coordinacién. Por otra parte, si
consiguen reagruparse, la torre a menudo que-
da sin radio de accién.

En general, este tipo de sacrificio no es
muy popular. Parece que es mds dificil domi-
nar todas sus sutilezas que en el caso de la ca-
lidad o los sacrificios de dama. Se requiere un
enfoque dindmico bien orientado, que impida
a las piezas contrarias su posible coordina-
cién.

Durante el anélisis que a continuacion in-
cluyo, me referiré repetidamente al cuarto to-
mo de las partidas comentadas de Tal, publi-
cadas por Chess Stars. A efectos de economia
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textual. empleard las siglas €S,

Examinaremos primero una partida en la
que tiene lugar una notable lucha de princi-
pios: las piezas menores de Petrosian contra la
torre de Tal.

225

Petrosian — Tal
Moscu 1964
Campeonato de la URSS por equipos

Petrosian habia clegido una apertura "lenta"
y consiguio lo que queria: una posicion li-
geramente mejor, con una estructura simétrica
de peones. Las blancas ticnen una pequenia
ventaja en desarrollo: sus torres han ocupado
ya las columnas centrales. pero Tal convierte
ahora su momentanea actividad de piczas me-
nores (sobre todo el caballo de "d5") en algo
para ¢l muy familiar.
16..8¢5!?

Desplazando otra pieza menor a la que pa-
rece ser una posicidn bastante inestable.
17.213 Hxe3!

La posicion con peon central aislado. que
podria producirse tras 17...a6 18.53¢7 Bads (o
bien 18..2xc7 19.2xb7 Hab§ 20.4f3. y la
pareja de alfiles les garantiza a las blancas una
ventaja estable) 19.23xd5 deberia ser, en prin-
cipio. aceptable para las negras. pero (seria
inteligente permitirle a Petrosian exhibir su
sobresaliente técnica de finales?
18.82xb7

Jugada unica. Después de 18.fxe3? £xf3
19.¢xf3 Zxe3+ 20,5911 &xcl 21.8xel Hac.
las ncgras tienen ventaja material.
18...2xd1 19.8xd]1

Las blancas no tienen posibilidades
par al caballo negro, después de
2xb2 20.8e4 Hd8, seguido de ... Hd>
19...Ead8 20.9 ¢3!

Las blancas deberian tener cuidado para
perder su coordinacion de piczas. Poy ejer
plo: 20.2xd8? Bxd8 21.8f1 £d2. ¢o '
en la segunda fila.
20..Bxd1+

Vale la pena considerar 20..&d4. Creang
una desagradable clavada, pero sabemog 3
que cambiar un par de torres hace mas dific
la coordinacion de las piezas menores, Es g
table que, una vez que Tal CONSIgUio su fay,
rito balance de piezas, ignorase los factor
temporales y se concentrase cn log estable
Una vez cambiadas, las torres nunca volvers
a aparecer en el tablero, mientras que las ¢
vadas siempre tienen remedio. ..
21.8xd1 Bd8 22.413 2d2
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La serie de movimientos forzados ha llega-
do a su fin, y ambos jugadores han obtenido 1o
que querian. En condiciones de relativa igual-
dad material, todas las piezas blancas se d‘?‘
fienden perfectamente unas a otras. impr
diendo cualquier progreso por parte de las 1€
gras. Por otra parte, Tal demuestra que 1o €
facil expulsar a la torre de la segunda fild
Aungque desde aqui hasta ¢l final de la‘parﬂda
Petrosian es el tinico que busca p&)sibllld?dej
de ganar, la lucha estara marcada por ¢l S1g7
de la igualdad.
23.sbf1

El rey se acerca en apovo de las
nores.

siczas me
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23...a5

CS concede un "?!" a esta jugada y reco-
mienda 23..8xf2 24 £c3 He2 25.8e4 Hcl,
mencionando que 26.%2e2 (con la amenaza
&d2, atrapando la torre) no es peligroso de-
bido a 26..8h4, y el alfil se trasladara a la
diagonal "c1-h6". La simple 26.2xf2 seria
mas desagradable para las negras. La posicion
con dos alfiles contra la torre es bastante
engafiosa. La mayoria negra no es facil de
avanzar, puesto que los alfiles podrian vol-
verse peligrosos, mientras que los peones del
flanco de dama podrian ser atacados por los
alfiles. Si se perdiese uno de ellos, entonces la
posicion negra seria critica. También hay que
decir que las negras podrian haber renunciado
a la segunda fila que, en la partida, consiguen
controlar hasta el final. Considerando las
ventajas (en realidad, s6lo un pedn) y los
inconvenientes (par de alfiles blancos, pérdida
de la segunda fila, etc.), creo que la estrategia
de Tal fue mejor. Estas son, sin embargo,
consideraciones generales y, para convencer
al lector (jy a mi mismo!), sugeriré una posi-
ble continuacion de la partida: las blancas
avanzarian sus peones a "b4" y "a5", mientras
que las negras probablemente deberian llevar
surey a "c7" (para defender el peén de "b6"),
pero entonces su colega blanco tendrian pers-
pectivas de infiltrarse en el flanco real, avan-
cen 0 no las negras sus peones. En principio,
las negras tendrian que asumir una desagra-
dable tarea defensiva.
24.8¢2

Petrosian se dispone a jugar a4 con el fin
de lograr alguna libertad para su alfil de casi-
llas negras. También podria esperar, en su
fuero interno, ganar espacio con f4.

La tentativa de expulsar a la torre con
24.5bel falla por 24..£b4, cuando el rey de-
beria retirarse, puesto que 25.8¢3 se replica
con 25.. Bxdl+,

La inmediata 24.a4 pierde el pedén de "b3":
24..2d3 25.&c3 £b4!, y el contrajuego sobre
el peén de "b6", con 26.£xbd axb4 27.2b2
Bxb3 28.%\c4, falla por 28..Ec3!, de modo
que las piezas blancas tienen que permanecer
pasivas.

DOS PIEZAS MENORES POR TORRE

24...e5

De nuevo, juego muy enérgico. Tal prepara
el cambio de alfiles de casillas negras, a fin de
darle mayor estabilidad a la posicién de su to-
rre.
25.24

El cambio de peones, 25.8xe5 Hxa2, es
favorable a las negras. Con el rey blanco ain
pasivo, una mayoria en el flanco de dama
seria peligrosa. Aqui hay un posible truco para
las negras: 26.8c4 Hd2 27.2e3 bS!, y las
negras crearan un peon pasado, puesto que
28.82xb5 &xe3 29.fxe3 EdS les cuesta a las
blancas uno de sus alfiles. La intencion origi-
nal de Petrosian (al jugar 24.£¢2) debe haber
sido 25.a3, para controlar la casilla "b4" y
amenazar Rel, pero puesto que es evidente
que Tal planeaba ...£d4, decidi6 jugar el peén
a "ad".
25...£d4 26.82xd4 exd4 27.52el Ra2

”
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Las negras han conseguido no poco: la to-
rre se siente muy cémoda en la segunda fila y
el peén "d" es un potencial peligro para las
blancas, sobre todo tras la centralizacién del
rey negro. Como compensacion, Petrosian ha
obtenido la casilla de bloqueo "d3" para su
caballo.
28.g4 218 29.14 de7

Con la torre aislada en el flanco de dama,
las negras no estan en condiciones de discutir
la ventaja espacial de las blancas en el otro
flanco.

30.212 Bal+ 31.52d2 Ea2+ 32.c2el

Las blancas tienen que hacer pequefias con-

cesiones para evitar la repeticion de jugadas.

139



Después de la seudoactiva 32.:Ed37, las
negras podrian comenzar a luchar por la ven-
taja con 32..8b2. Con sus piezas colgando en
la scgunda fila, las blancas no pueden impedir
que sus peones del flanco de dama sean cap-
turados.
32..Hal+ 33.82d1 Ba2

Sin permitir la siguicnte variante: 34.82d2
Ha2+ 35.8¢2.
34.h4 16 35.h5 Le6 36.d3 g6 37.hxgé

Las negras, por supuesto. se contentan con
desprenderse de su potencial debilidad de "h7"
y del peligroso candidato a la promocion, el
pedn "hS". Sin embargo, parece que las blan-
cas no podrian evitar este cambio. Por ¢jem-
plo: 37.8c2 gxh3 38.gxh5 &f5, con fuerte
contrajuego. Los peones avanzados de las
blancas se han vuelto débiles. Quiza el bando
blanco deberia haberse abstenido de hacer la
jugada hs.
37...hxgo 38.82e2
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38..He2

Es mas simple la inmediata 38...g5 (0. qui-
za. una jugada de espera con el rey). (Sc le
escapo. tal vez. a Tal que su siguiente movi-
miento no amenazaba en realidad al peon "b"?
;O tal vez, presionado por el tiempo, temia
algun plan de las blancas para cazar la torre en
"a2"? Echemos un vistazo: 39.fxg5 fxg5
40.Zd1 £d5 41.283+ Ld6 42.8c¢] (con idea
de &dl y £c2 6 ©b2) 42.Eh2! ;Justo a
tiempo! La torre debia evitar quedar aislada en
el mismo sector del rev enemigo. Si las blan-
cas tratan de reagruparse como en la partida.
con ¢l movimiento 43.2.b2. las negras obtie-

nen un peligroso contrajuego con 43_“®05
44.&5¢c4 obd. Estoy inclinado a creer en |
segunda explicacion a la jugada 38 de |g ne.
gras: Miguel Tal seguramente tcnia alguneg
temores abstractos, pues no parece que un
sencillo truco tactico se le hubiese podidq e
capar. Aun asi, también los grandes Jugadoreg
son humanos...

En cualquier caso, como consecuencig de
haber hecho 38..Ec2, la torre tendrd que per-
der algun tiempo para regresar a la segunda f.
la, y Petrosian consigue mejorar un poco g,
posicion.
39.2d1 Ec3 40.c242!

Explotando el hecho de que el pedn es tapy
(véase la variante que sigue). ,Esperaba Tg]
en realidad la pasiva 40.&)c1?
40...g5

40...Exb3? se contesta con sendos ataques
dobles consecutivos: 41.&1c5+! bxcs 42.§c4+,
ganando la torre.
41.fxg5 fxg5 42.8d1 2d5 43.Hb2!
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Una fuerte jugada. El rey de las negras serd
desviado al flanco de dama a fin de defendeyf'
el peén que esta en "b6", dejando el de "g?
sin ninguna proteccion posible. La situacion
ilustra perfectamente el hecho de que el ca
ballo puede avanzar mas rapidamente que €
rey.
43..Bg3

La torre se apresura a regresar 4
fila.
44.2c4 D5 45.De5 &dS -

Esta jugada profilactica. situando b?Ja'
control la casilla "e4". podria no scr pecesand

la segunda



después de la inmediata 45...Bg2+ 46.52d3 (la
variante 46.%2c1 b4 ganaria dos tiempos
para las negras en relacion con la nota final)
46..8g1 47.8¢2 Bbl, las blancas tienen di-
ficultades para coordinar sus piezas y defen-
der sus peones débiles. Por ejemplo: 48.cb¢2
Hgl (no 48..Hel??, debido a la respuesta
49.9)d3+) 49.9)7 Bg2 50.82d2 &b4, con con-
trajuego.

46.017 Bg2+ 47.52d3 Bg3+ 48.50d2 Bg2+
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Tablas.

Es muy frustrante que en este preciso mo-
mento, cuando la tension habia alcanzado su
punto algido, los jugadores acordasen tablas.
La explicacion mas simple que encuentro es
que la partida habia sido aplazada unos cuan-
tos movimientos antes, y ambos jugadores
tuvieron mucho tiempo para analizarfa de ma-
nera meticulosa, y que, al no encontrar la me-
nor posibilidad de conseguir la victoria, Petro-
sian no evitase la repeticion de jugadas y
aceptase el empate.

Tratemos de descubrir cémo podia haber
evolucionado el juego de haber sido algo mas
ambicioso. 49.¢b¢1, y ahora:

a) 49..kc5 (la continuacién mas natural,
pero no la mejor, como veremos) 50.2xg5
b4 (el contrajuego negro parece lento, pero
el pedn "g" tampoco es un corredor muy ra-
pido), v aqui:

a.1) 51.9e6 (ésta es la ruta menos efectiva
para el caballo) 51...8bc3 52.9)f4 Ea2 (aunque
no hay mucho espacio operativo en el flanco
de dama, las negras pueden crear fuertes ame-

DOS PIEZAS MENORES POR TORRE

nazas) 53.2d5+ d3 (renovando la amenaza
..Hal+, que ganaria el alfil) 54.£f3 Bal+! (es
evidente que el alfil tiene una posicion ines-
table, pero la tentativa directa por explotarla
con 54..2f2? falla, ante la bonita 55.2g2!, y
las piezas blancas no sélo se defienden mutua-
mente de forma indirecta, sino que también
restringen seriamente al rey negro; es dificil
aqui encontrar una jugada para las negras,
mientras que el peén "g" amenaza con avan-
zar; notese que "g6" también estd defendido
de forma indirecta) 55.5kb2 Efl 56.£g2 Bgl!
Ahora la amenaza ...Bxg2+ es real, y las blan-
cas seguramente deberian aceptar la repeti-
cion de movimientos, puesto que 57.2h3?
the2 concede un fuerte contrajuego a las ne-

gras.

a.2) 51.%e4 d3 52.g5 a3 (las negras op-
tan por una jugada de espera, invitando a las
blancas a implementar algiin plan para mejo-
rar su posicion) 53.8f3 Bgl+ 54.0d2 ©xb3
55.¢bxd3 oxa4 56.%2e3 (el rey tiene que apo-
yar a sus piezas para obstruir {a columna “g")
56...5b3 57.2f2 (o bien 57.5f4 a4 58.8)g3
a3 59.g6 Ecl, y las tablas son el resultado mas
probable: las negras tendran que entregar la
torre por el peén pasado, pero el pedn de "a3"
también les costara el alfil a las blancas)
57...Bxg5 (esto no es realmente necesario, pe-
ro es probable que suficiente; también parece
jugable el movimiento 57..Ecl) 58.9xg5 a4,
y me parece que las negras deberian lograr las
tablas.

Sin embargo, todas estas lineas son muy
complicadas, y en ninguna de ellas se arries-
gan las blancas a perder. ;Por qué, entonces,
no siguié Petrosian jugando un rato?

b) Con esta pregunta in mente, descubri
que después de la recomendacion de Tal en el
libro CS, 49..8f2, evitando el ataque doble
con £f3, el contrajuego negro evoluciona
mucho mas rapidamente: 50.2xg5 d3 51.213
ched 52.9)d2+ Rd4, y las blancas estin en una
especie de zugzwang, puesto que tendrédn que
empeorar su posicion en su siguiente jugada.
Por ejemplo: 53.8c4 c3 54.9e3 d4, con
tablas.
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En la siguiente partida, el shock causado
por el inesperado sacrificio, hizo que un juga-
dor tan solido como Jolmov perdiese su aplo-
mo por un momento, lo que resultd ser deci-
sivo.

231

Jolmov — Tal
Erevan 1962
Campeonato de la URSS

Al emplear un engafioso orden de jugadas,
Jolmov consiguié trasponer de la India de Rey
a una genuina Siciliana Dragdn, una apertura
que Tal nunca incluyé en su repertorio. Las
blancas han concentrado sus piezas mayores
en el flanco de dama, anticipandose a cual-
quier posible accién de las negras en el sec-
tor.
18.2b5

Amenazando 19.2f1, cuando 19..¥c6 se
contesta con 20.9a7, y 19..%b4 con 20.c3
Wb3 21.8a3. Con esta jugada, Jolmov muestra
su intencion de hacer retroceder por completo
las piezas de Tal. Probablemente esperaba una
posicion estatica con una ligera ventaja. Las
piezas menores negras estan bien situadas,
pero no producen una impresion muy dind-
mica. A menos que...
18...2xe4!?

No es facil dar una evaluacién definitiva de
esta increible jugada. La calificaria de lige-
ramente dudosa, jsi Tal no hubiese ganado la
partida! Aunque un minucioso analisis demos-
trase que los méritos objetivos de la jugada no
son muchos, los factores psicoldgicos harian
que mereciese al menos la calificacion "!". En
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lugar de una tranquila batalla posicional, Jol-
mov se vio inmerso inesperadamente en una
situacidn irracional, donde tenia que elegir ca-
da jugada entre varias continuaciones con-
fusas.

El unico problema con el sacrificio de Tal
es que no era realmente necesario. La tran-
quila 18...8a8, seguida de ... d7, con algunas
ideas de bloqueo, parece mantener compacta
la posicion. Las blancas no llegan a ninguna
parte con un ataque rapido. Por ejemplo:
19.b3 (después de 19.8f1 Wc8 20.8b6 Hd7,
el peén de "b2" estd colgando) 19..Wc8
(mejor que 19..¥b4 20.¥xb4 axb4 21.2d2,
cuando el peén negro esta condenado) 20.£b6
Ad7 21.8xa5!? £xal 22.Hxal, y ahora, caso
de que temiesen a la compensacién de las
blancas, las negras pueden considerar la linea
22..¥c5+ 23.50h1 Bxa5!? 24.8xaS5 Wxc2,
con posicion complicada.
19.fxe4 £xb2

En la perspectiva del balance material torre
vs alfil + caballo, las negras han ganado ya
dos peones. Sin embargo, su estructura no es
muy mévil. Para conseguir una posicion per-
fectamente viable (o quizd mejor), deberian
ganar uno de los peones débiles de "a4", "c2"
0 "e4". Por supuesto, las blancas trataran de
impedirlo.
20.2d4

Una jugada necesaria, que defiende los
peones de "c2" y "e4". Es peor 20.2f1 Wxed,
o bien 20.c3 &xcl 21.Wxcl £d7, cuando las
blancas no pueden defender todos los peones.
20...2d7 21.8f1 3

Tal trata de mantener inestable la posicion
todo el tiempo que le sea posible.
22.¥xc3 Exc3

Ver diagrama 232

23.2d27!

Esta es una importante imprecision. Consi-
deremos las alternativas:

a) 23.212?! 5 les da a las negras un fuerte
contrajuego, y también es prometedor.

b) 23.82?! pierde el peén "a".

¢) 23.8a2!, sugerido en CS, es mucho mas
fuerte. He intentado varias formas de conse-




guir contrajuego para las negras, pero sin éxi-
to en ninguno de los casos. Sigue un resumen
de mis andlisis:

232

c.1) Contra 23...Bxe3, la linea y la evalua-
cion de CS parecen correctas: 24.8xb2 Exed
25.¢3! $xa4 26.8xb7. Las blancas estan mejor
coordinadas y el peén de "aS" es mas bien
débil. Las negras deben luchar por unas tablas.

¢.2) 23...8xcl 24.8xcl, y ahora parece que
las negras deberian poder ganar otro peoén.
Después de ..Hfc8, £d3, indican Exd3!
Lamentablemente, las blancas tienen una bue-
na respuesta, sea cual fuere el orden de juga-
das que elijan las negras:

c.2.1) 24...e5 25.Db5 £xb5 26.axb5 Hfcs
27.8h6 Exc2 (defender el peén de "a5" con
..b6 conduciria a una posicidon muy pasiva
después de £d3; las blancas consolidarian con
¢4 y luego se dispondrian a abrir la posicion
en el flanco de rey; por ejemplo, después de la
previsible ...f6, retirarian el alfil a "e3" y
procederian a los avances h4 y g4-g5)
28.Bxa5 Eb8!? (esta torre estaba mal situada
en "c8", donde podria caer bajo ataque del
alfil de casillas blancas; por consiguiente, an-
tes de avanzar el peon "f", las negras tratan de
mejorar la posicién de su torre, al tiempo que
defienden el pedn de "b7"; si 28...f6, entonces
29.8h3; o si 28..f5 29.exfS gxf5, entonces
30.8d3, en ambos casos con ventaja blanca:
los alfiles dominan la posicién) 29.2a3!? (in-
sistir con 29.8a7 tiene ahora menos sentido;
por ejemplo: 29...f5 30.£d3 Ec3 31.&b1 &f7
32.exf5 d5, con una posicion confusa), y las
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negras no tienen una forma facil de liberar la
posicion de su rey; por ejemplo: 29..f6
30.2f3 ©f7 31.8g5. En tales posiciones, los
alfiles de largo alcance pueden asumir simul-
taneamente posiciones defensivas y ofensivas.
Por ejemplo, el alfil de "h6" defiende la im-
portante casilla "c1", al tiempo que mantiene
bajo presion al rey negro.

c.2.2) 24. Hfc8 25.2d2!! B3c4!? (tratando
de atacar los peones débiles de las blancas;
25...83c5 26.£d3 b6 es demasiado pasivo: las
blancas se reagruparan con £e3, cd4, @bS5,
&b2, Hc3-d5, y las negras quedan condenadas
a una defensa pasiva) 26.8xc4 Hxc4 27.9b5!
(una vez mas, ésta es la mejor casilla para el
caballo; las negras se ven practicamente obli-
gadas a cambiarlo, cuando la torre blanca se
activa; 27.9b3 Exe4 28.4)xa$5 es mas flojo, en
vista de 28...b6) 27...&2xb5 28.axb5 a4 29.e5!
(una jugada importante, que debilita Ia
diagonal "a3-f8"; la inmediata 29.8a5 Hxed
30.c3, con idea de £b4, les permite a las ne-
gras construir una posicion sélida: 30...g5
31.2b4 He5 32.b6 HbS 33.Exad Hxb6, y lo
mas probable es que las blancas no puedan
ganar) 29..dxe5 30.£a5! f5 31.c3 (amena-
zando £b4 y Hxad) 31..Bc5 32.8b4 Hxbs
33.2xa4 ®f7 34.8a8 h5 35.Eh8 (las negras no
pueden defender su debilidad de "e7")
35...%g7 36.5c8! (después de 36.He8 16!, el
pebn sigue siendo tabn) 36...50f6 37.8c7 (aho-
ra las negras tienen que debilitar las casillas
de su color aun mas) 37..e6 38.82e7+ 2f7
39.&2g5+, y las blancas tienen buenas posi-
bilidades de ganar debido a la mala posicién
del rey negro.
23...BcS

Ver diagrama 233

24.9b3
Una extrafia decision. Es imposible entender
por qué decidid Jolmov trasladar su caballo a
"al" para defender su peén de "c2" sin temer a
...e5, quiza se le escapd la siguiente jugada de
Tal.

En cualquier caso, a estas alturas las negras
tenian mucho juego. Por ejemplo: 24.c3 pier-
de uno de los peones, por 24...&2xcl, mientras
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que 245 b3 Exal 25Fxal Exc2 26.Exad
Zfe8 también es favorable a las negras. Pla-
necan .Jtcl. bien cambiando un par de torres.
bien invadiendo la primera fila.

233 z@
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24...&xal 25.5 xal

.Se le escapo a Jolmov 25.42.x¢357 Esta ju-
gada perderia. por 25..&xd4+. Capturar con
torre deja al caballo en una posicion compro-
metida: 25 Zxal £xc2 26.4xa5 b2,
25...8xad4

Las negras ticnen una gran ventaja matcrial
v mejores posibilidades. pero la posicion sigue
stendo complicada.
26.8d3

234 g @
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26...Bfc8

Esta jugada natural pucde no ser la mejor
aqui. pucsto que ¢l pedn "c¢" esta bien defen-
dido.

S realiza una interesante recomendacion:
26..Za8. para contestar a 27.Eh1 con 27..b5.
Las negras tendrian una clara vemaja. sin ¢l

A

menor riesgo. En la partida. la Posicigy !
vuelve de doble filo. Quiza csto erg | qUSe ,
e’

después de todo. pretendicse Tal.
27.Eb1 d5

Al abrir ¢l centro. Tal espera conseguiy mj
espacio para sus torres. Las negras no puﬂde;
defender cémf)damente el peon. Por cjemplo-
27..88¢7 28.5.¢3, y las torres son v ulnerables.
En relacidn con algunas lincas amerigres.
las simplificaciones con 27..2xc2 288x¢
Bxc2 29&xc2 Exc2 deben bastar parg haces
tablas, pero Tal. obviamente, aspiraba a mag.
28.e5!?

235 g - @
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A su vez. Jolmov trata de mantener la
posicion cerrada, aunque esto e cueste un
importante peon central. Permitir ¢l cambio en
¢l centro dejaria cxpuestas a las piczas me-
nores. Por ejemplo: 28.exds Hxdd 29.8xb7
#xc2! O bien 28.8xb7 dxed 29.ixed 2d8
30.8d3 (Unica forma de defender la primera
fila) 30...8xc2!
28...d4 29.Bxb7

29.4f4 permitec 29..bS. cuando la torre
blanca sigue estando pasiva.
29...Exe5 30.52f2 y

A fin de obtener alguna libertad de accion
para su torre, las blancas necesitan sacar a st
rey de la primera fila.
30...2¢6 31.8b6 a4

El caballo blanco ocupa ahora la peor po-
sicion posible. pero las negras siguen nrcceb‘*
tando algunas jugadas para consolidar. Surey
estd bastante cxpuesto. y la torre de vestes ul
obstaculo para sus propios peones
32.8a6 Be7 33.8h6




CS sefiala correctamente que 33.2f4 es la
mejor opcion. Por ejemplo: 33..Ef5 34.¢kel
(CS sélo menciona 34.52gl, pero el rey de-
beria dirigirse al centro) 34...8xf4 (después de
34...e5 35.8h6, hay una considerable dife-
rencia en relacion con la partida: la quinta fila
estd obstruida por un pedn, y 35...f6 pierde
por 36.8c4+, puesto que no es posible ...&2d5)
35.gxf4, y la posicién no es ficil de evaluar.
Creo que no corro un gran peligro de equivo-
carme si digo que, con tres peones por un ca-
ballo (todavia pasivo), las negras estan mejor,
pero las blancas siguen en la partida. El peén
de "ad4" podria caer (por ejemplo, tras el cam-
bio de alfiles con £b5), pero el peén de "h2"
también esta expuesto, por ...Ec3-h3.
33..2f5+ 34.%2g1 16 35.g4

En este momento, 35.&c4+ es inofensivo
debido a 35...84d5.
35..2c5 36.814 €5

Ahora que las negras han terminado de
consolidar, las blancas estan completamente
perdidas. Jolmov realiza algunas jugadas mas
para aplazar la partida.
37.8d2 fLed4 38.8b4 BSc6 39.2b8+ chg7
40.8b5 Bc8 41.Bb7+ E6c7 42.8b6 Eb7

Las blancas se rindieron.

Ademas del propdsito defensivo (o de con-
traataque) del sacrificio, los ejemplos ante-
riores tienen otra cosa en comun: la operacion
tactica no estaba en absoluto enmascarada,
ocurriendo como un simple cambio de piezas.
De esta forma, sus oponentes no tenian duda
alguna acerca de la intencién de Tal de sa-
crificar: las partidas se jugaron, por asi decir,
con las cartas boca arriba.

Pasaremos ahora a una categoria mas com-
plicada. En los ejemplos siguientes, Tal inicia
una operacioén tactica donde, en algun punto,
¢l rival dispone de una jugada intermedia que
le permite "ganar" dos piezas por la torre. En
el fragor de la batalla, sus rivales debian haber
pensado que Tal simplemente habia calculado
mal y la euforia de haber engafiado al gran
mago era una posible fuente de nuevos erro-
1es.

Lo importante es que los sacrificios eran
completamente correctos, 1o que no significa
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que fuesen ganadores, sino que, conforme a
las teorias de Steinitz, sélo transformaron una
posicion equilibrada en otra. Solo el caracter
de la lucha cambié de forma radical.

En el diagrama 236, la posicién es muy
compleja, y probablemente igualada. Las
blancas ejercen una fuerte presién en el cen-
tro, pero la posicion de su rey estd debilitada.
Ademas, sus torres no ocupan posiciones idea-
les, y seria deseable que la torre de "al" estu-
viese situada en las casillas "f1" o "el". Por
otra parte, las negras tienen dificultades para
encontrar una buena casilla para su dama. Con
su siguiente jugada, Tal "invita" a su oponente
a crear una clavada desagradable sobre el ca-
ballo.

236 %x @
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Mititelu — Tal
Varna 1958
Campeonato Mundial de Estudiantes

16...5e8 17.2g5 Dga!?

Una notable jugada, que resuelve todos los
problemas de las negras antes mencionados y
cambia el caracter de la posicion.
18.fxg4

Como sefialo Tal, su jugada anterior no
puede considerarse un sacrificio de dama,
pues la linea que comienza con 18.2xd8 no
era dificil de calcular, ni de evaluar: 18...)f2+
19.bgl Qxdl+ 20.%2h1 (20.f1? He3+ re-
cupera la dama) 20..0f2+ 21.sgl Hexds,
con evidente compensacion.
18..¥xg5 19.exd5 £xg4 20.d6

La amenaza de jugar d7 parece muy fuerte.
20...8xe2 21.8xe2 £xd6 22.Exd6 Db5
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23.Wd2!

No sé qué pensaba Mititelu cuando descu-
brio esta jugada en sus calculos previos, pero
si yo hubiese tenido blancas, jestaria con-
vencido de que a Tal se le habia escapado!
23.. W4

23..We57? pierde por 24.Hd5!
24.9¢3 Dxd6 25.¥xd6 Hcd8

Hemos alcanzado una de las situaciones
descritas en los parrafos introductorios a este
capitulo: las piezas menores blancas carccen
de comunicacion porque los flancos en que
estan situadas se encuentran muy alejados.
Ademas, las casillas "e4" y "d5" estan bajo un
firme control.

En su trabajo autobiografico A/ ataque, Tal
evallia de forma optimista esta posicion. Es-
cribe que hay un ataque inminente contra el
rey blanco, en forma de penetracion de las
piezas negras en la segunda fila. Sin embargo,
las blancas tienen recursos suficientes de de-
fensa y contrajuego. En primer lugar, pronto
disfrutaran de una considerable ventaja mate-
rial, puesto que los peones negros del flanco
de dama son débiles. En segundo lugar, tras la
apertura de la columna "f", el peon de "f7"
serda débil. La deseada penetracion de ambas
torres en la segunda fila tampoco sera posible
con e} caballo en "c3".
26.%c7 h5

Con todas sus piezas en posiciones ideales,
Tal necesita incorporar mas fuerzas al ataque.
27.8f1 Ed7 28.%xa5 h4

G

Ver diagrama 238
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Es curioso que Tal no comentase esta juga.
da, pues define un momento critico. Las blap.
cas tienen tres formas distintas de forzar
cambio de damas, reduciendo asi el potencia]
atacante. CS las menciona todas, pero las lf-
neas indicadas. o son demasiado breves, o no
son convincentes. Consideremos las jugadas
una por una.

a) En cierto modo, 29.%b4 parece la mis
segura, porque las damas se cambian sin em-
peorar la posicion de ninguna de las piezas
blancas, evitando asi decsagradables conse-
cuencias inmediatas. El aspecto negativo de la
jugada es que se deteriora la estructura de
peones, con efectos a largo plazo. 29..¥xb4
(29...Bd4 se contesta con 30.¥xb7!) 30.axb4
hxg3 31.hxg3 He3 (las negras tienen que ele-
gir con cuidado las casillas para sus torres, po-
tencialmente vulnerables a los ataques de 1as
piezas blancas; he aqui una muestra de lo que
las negras deben evitar; 31..H2d2 32.8xb7
Hxb2 33.b5, y ahora no es posible ..2e3, 8
causa del doble en "dl", mientras qu€
33..2b3 pierde por 34.£d5! Hxc3 35.&xfT
Bf8 36.8g6+ De7 37.Eel+) 32.2h2 (o bien
32.g4 Bd4, y las negras no sélo atacan la m&
yoria de los peones blancos, sino que tambie®
controlan muchas casillas centrales) 32--;‘12
(las negras han alcanzado el punto de maximé -
actividad, pero ain no amenazan con tomar en
"b2"; su plan es mejorar lentamente su post™.
cion a base de ..g6, ..g7, .15y, eventual
mente, ..b6; las blancas no pueden, sen¢
llamente, esperar sentadas el desarrollo de




acontecimientos) 33.%h3 Edd3 34.8xb7
Bxg3+ 35.%h2 Bg5 (una jugada precisa,
controlando la casilla vital "d5" y amena-
zando ..2d2xb2 o ..2d4xb4) 36.Ef4 Ed2+
37.%2h3 Hxb2 38.8d5 g6 39.8xf7+ g7, y el
resultado mas probable es de tablas. Las ne-
gras tratan de jugar ..BfS y, tras el cambio
practicamente forzado de torres, de llevar el
rey al flanco de dama y cambiar la torre por el
pedn y una de las piezas menores blancas. El
rey blanco tendra que invertir algun tiempo en
eliminar el pedn de "g6".

b) 29. W15 Wxf5 30.8xf5 tiene el defecto de
debilitar la primera fila: 30...Bel+ 31.Ef1 (ya
sabemos que cambiar un par de torres favore-
ce a las negras, pero 31.8f1 puede resultar
arriesgado: 31...hxg3 32.hxg3 Hd2 33.9a4 g6
34.2f3 5, seguido de ...80g7-f6, y la iniciativa
del negro parece muy peligrosa) 31..Bxfl+
32.8xfl hxg3 33.hxg3 Bd2 34.Dad4 g6
(seguramente usted ya lo ha previsto: las ne-
gras planean mejorar su posicién con ...sbg7,
.f5 y ..5ef6; lo mejor que pueden hacer las
blancas es emprender algo activo antes de que
sea demasiado tarde) 35.b4 Ha2 36.4)c5 Bxa3
37.8xb7 Bxg3 38.b5 Bb3 39.0d6 &f8, y las
negras no tienen problemas para conseguir
tablas.

c) 29.Wad Wxaq4 30.2xad4 deja el caballo
en la banda. Tras, por ejemplo, 30...hxg3
31hxg3 Be2, alcanzariamos un modelo si-
milar.

No estoy seguro de que Mititelu evitase el
final porque estuviese jugando a ganar. Lo
cierto es que la posicién (con o sin damas) es
muy dificil de entender, y puede que, senci-
llamente, tuviese miedo de que el final fuese
peor para él.
29..2d2 30.8d5

No hay tiempo para 30.8xb7 debido a
30..%h3, ganando. Las blancas tienen que
crear algunas amenazas. La situacién no es
muy habitual: aunque ambos bandos han en-
rocado en el mismo flanco, los dos reyes co-
men peligro.
30..2h8
Una buena jugada profilactica para proseguir
¢l ataque. Las negras también tenian una boni-
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ta forma de forzar tablas por repeticion de
jugadas: 30..Wf4!? 31.82g2 Wg4. Tal no lo
menciona, pero es muy probable que no
estuviese interesado en las tablas.

/!// v
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31.%b4

O bien:

a) CS menciona 31.8g1??, incluyendo una
larga variante que contiene un error adicional
de las blancas y acaba en mate. En realidad,
las negras dan mate en dos con la simple
31..¥xgl+ 32.shxgl Bel++.

b) 31.¥c7 deja a las negras con mucho jue-
go después de 31..Exd5 (31...%¥h3?, sugerido
por CS, pierde tras la espectacular 32.8gl!
HxdS 33.Wxf7!, cuando la pobre coordinacion
de las piezas negras es sorprendente) 32.2xdS
Wed+.

¢) CS también sugiere 31.82xb7 que, en
realidad, debe ser la mejor jugada, aunque no
ganadora, como ellos pretenden, apartando el
alfil de la casilla atacada y ganando otro pedn.
Las negras tienen unas tablas relativamente
sencillas moviendo 31...Hxh2+ (ni 31...Wxh4
32.Wc7, ni 31..Wh3 32.Wh5+ son buenas,
como indica CS) 32.%hxh2 Wxhd+ 33.chgl
Wd4+!, y el rey no puede escapar del jaque
perpetuo. Las piezas blancas estan demasiado
alejadas entre si.
31...%h3 32.¥14 Bxh2+ 33.ckgl

Jugada tinica. 33.¥xh2? permite mate, con
33.. Wixfl+ 34.Wgl Wh3+ 35.Wh2 Bel++.
33..Bc2!

Como sefialé Tal, esto es mas fuerte que cap-
turar en "b2" que significaria una pérdida de
tiempo tras la retirada del caballo a "d1".
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34.5d1?

C'S considera, con razdén, que éste es ¢l
error decisivo. Indica 34.8f3 que, de algtin
modo, mantiene integra la posicioén blanca.
Por ejemplo: 34..He3 (34..8e6 se contestaria
con 35.%e4, que. en comparacion con la par-
tida, no interfiere con la diagonal del alfil)
35504 Hxf3 36.Wbs+ He§ 37.Hxf3 Wod+
38. W03 Wxed. A pesar de las simplificacioncs
masivas y del cquilibrio material, las negras
tienen una posicion mas agradable, en vista de
la expuesta situacion del rey blanco.

Mititelu puede haber estado aqui apurado
de tiempo. Probablemente esperaba 33..Exb2
y planeaba 34.4)d1. Al encontrarse con otra
jugada, reacciond de forma automatica. Ade-
mas, no es facil efectuar jugadas de retroceso
como 34.£f3 en apuros de tiempo.
34...Ee6!

Explotando el hecho de que el alfil tiene
que proteger la casilla "g2", este desplaza-
miento de torre es decisivo.
35.h5

Impide una de las amenazas sobre la sexta
fila.

35...216 36.¥b8+ Hc8 37.2g2 Bxfl+

Las blancas se rindieron.

Ver diagrama 241

Gulko — Tal
Sochi 1970

Las blancas parecen tener una fuerte pre-
sion en ¢l flanco de dama. La oposicion de to-
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para las negras. Sin embargo, una Mirady ;
tenida nos permite observar, como hizo
durante la partida, que las negras estap me;
desarrolladas y coordinadas, ya que todas g
piczas ocupan posiciones de ataque, (
consecuencia, las negras pueden embay,
en una audaz operacion tactica.

Omg
Carge

17..82xd4! 18.82xc6

La reaccion evidente.
18...8.c5!

Como indicé Tal, la tentadora 18..8xf2+
conduce a ventaja blanca tras 19.2h1 Wxc6
20.8x12 Wxed 21.8el, con posibilidades de
ataque en el flanco de rey. |
19.2xb6 £xa3 20.8xd7 Exd7 |

21.8b4

Lo mismo que Mititelu, Gulko debe ha-
berse sentido muy feliz al encontrar esta mt?r‘
media. Tal sugirié 21.5b3 como una 4%
opcién practica, indicando 21...Bxd2 228X ’
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Bxe2 23.8xa7, pero esta linea también parece
desagradable para las blancas. Después de
23..8c7, las piezas blancas son bastante
pasivas (tienen que mantener la torre en "f1" y
el peén en "f2" para evitar un desastre en la
segunda fila), mientras que las negras pueden
mejorar gradualmente su posicién (... Rg7,
..g5, etc.).

21...axb6 22.£xa3 Hc4!

Una fuerte jugada, manteniendo bajo con-
trol las casillas "c3" y "d4", que el caballo po-
dria sofiar con alcanzar. Después de la pre-
cipitada 22...52a8?! 23.&c1 Hxa2, las blancas
mejoran su posicién con 24.4)c3, con idea de
Qds.

23.0g3

CS recomienda 23.8c1 Hxe4 24.8e3, y las
blancas han conseguido coordinar sus piezas.
Sin embargo, incluso en este caso, 24..Ha4
25.4cl les permite a las negras mantener la
ventaja material y una mejor posicion.
23..Ead!

Una vez que el caballo ha sido desviado de
la importante casilla "d5", las negras pueden
tomar tranquilamente el peén "a".
24.8¢1 Bxa2 25.82¢3 Eb2!

Después de esta precisa jugada, €l peén "b"
es imparable.

DOS PIEZAS MENORES POR TORRE

26.2c1 b5 27.50f1 b4 28.5kel b3 29.82¢3 h5

Las negras amenazan con ganar mediante
30..h4 31.5f1 Bbl+ 32.5ke2 Bxfl 33.8xfl
b2 34.Eb3 Hdl+.
30.e5

Obviamente, Gulko queria incorporar al
juego su caballo, pero asi deja la casilla "d5" a
la torre enemiga. Después de 30.h4, las negras
se las arreglarian, como minimo, para evitar
problemas, tras un eventual ...&h6 sin pérdida
de tiempo.
30...2d5 31.2e4 b5

Con tan fuerte respaldo, estd claro que el
pedn "b" pronto coronara.
32.¢6

Las blancas no pueden hacer gran cosa en
esta posicion. Tal indica una interesante linea,
en la que la tentativa blanca por obtener con-
trajuego sobre el rey negro falla por mili-
metros: 32.Bc8+ g7 33.2d4 Bc2 (también
menciona 33...Zb1+!? 34.62d2 Bd5) 34.e6+ 6
35.He8 b2 36.Hxe7+ hh6 37.8xb2 Hbxb2
38.%2d1 f5 39.Bf7 fxe4 40.e7 (;ha conse-
guido el blanco salvarse con unas tablas?)
40...e3! 41.fxe3 Bxg2 42.8¢c1 Bbe2 (realmen-
te, no).
32..2b1+ 33.52d2 b2 34.2d4 Bd1+

Las blancas se rindieron.
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11 Simplificacion

La partida de ajedrez se parece, en muchos
aspectos, a un viaje en barco. Vamos dejando
lentamente el tranquilo puerto de la posicion
inicial y, durante un rato, nos deslizamos por
las aguas familiares de la teoria de aperturas.
Pronto nos quedamos solos, rodeados por las
agitadas y desconocidas aguas del medio jue-
go. Puede suceder que nuestro viaje no tome
el rumbo que esperdbamos y que nos veamos
en medio de una fuerte tormenta. Renuncia-
mos cntonces a nuestra idea inicial de alcanzar
el destino planeado, y nos preocupamos por
alcanzar puerto lo antes posible, por precario
que pueda ser.

Volviendo a la terminologia ajedrecistica,
esto equivaldria a simplificar la posicion a un
peor final. pero que esperamos sea defendible,
a fin de evitar mayores dafios en el medio jue-
£0.

El marinero esta contento de pisar tierra de
nuevo, sin importarle demasiado que el pai-
saje no sea de ensuefio. En ajedrez, la teoria
estd mas avanzada en la apertura y el final que
en los complejos medios juegos. De modo que
llegar a un terreno familiar puede ayudamos a
superar la tormenta.

Hay ciertos finales que muestran una acu-
sada tendencia a tablas, aun en el caso de un
pequefio desequilibrio material. Los mas im-
portantes de este tipo son los finales de torres,
los de alfiles de distinto color y varios de peo-
nes en el mismo tlanco.

Este capitulo esta estrechamente vinculado
con el siguiente (Defensa de finales dificiles).
Una vez que nos encontraremos en una isla
desierta, tendremos que esforzarnos al ma-
Ximo para no morirnos de hambre.

Comenzaremos por examinar algunas par-
tidas en las que entrar en un final con pedn

menos es la mejor opcidn para el bando de.
fensor.

243

Korchnoi — Karpov
Merano 1981
Campeonato Mundial (5)

A pesar de las simplificaciones y la igual-
dad material, las blancas tienen posibilidades
algo mejores. El pedn "a" negro aun no es ud
serio candidato a coronar y puede considerar-
se mas bien una debilidad.

La configuracion en el otro flanco también
es favorable a las blancas. No obstante, 8
cuestion de tiempo que las negras consigad
disponer sus peones en "g6" y "h5", antes d¢
ser bloqueados con h4-hs ylo g4. Si 1as
blancas logran ganar el peén "a" sin cambiaf
caballos, el final resultante les ofrecerd MUy
buenas perspectivas de ganar, sin tener en
cuenta la estructura del flanco de rey.

Sin embargo, si las negras lograsen jugdf
..h5y ...g6, podrian entregar el pedn "a", 3 fin
de cambiar caballos y un par de torres.
21...0cl!

A diferencia de su colega, este caballo no
ticne casillas estables a su disposicion. Lo me-




F ue puede hacer por €1 InVHICHY € npes
ctivacion de Ja segunda torre blanca.
g7 23.0d4
Es dificil. por supuesto. elegir entre dos ca-

e (an bugnas como "f5"y "d4". El objctivo
Sl]la,s 1o de la jugada anterior cra impedir que
com{)eallo ncgfo desbloquease el peon "a", co-
el @ o .b3, ete.

dir laa
2_@f5

menzando por ..
23..8b8
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Las negras lienen cosas que hacer en am-
bos flancos. v Karpov pretiere activar la torre
lo antes posible, pero tambi¢n habia que
considerar 23...g6. Por ejemplo: 24.Hal &d3
258fdl S5 26.8a6, y las negras cstdn a
tiempo de sacar la torre de su pasiva posicion,
con 26...HbS.
24.8a17!

No habia necesidad ain de retirar la torre
de su dominante posicion. Korchnoi deja esca-
par su oportunidad de progresar en el tlanco
de rey con ¢l avance 24.h4, cuando el camino
de las negras hacia la igualdad es mas com-
plicado:

a) 24...5b3 25.85xb3 Exb3 26.h5 (después
de esta jugada, es peligroso para las negras
Perder el peon "a"), y entonces:
| a.l) 26..Eb2 no logra mantener pasivas a
235 torres blancas. Por ejemplo: 27.8fal Hec2
3313.§f5 Za2 29.5Hbl Hab2 30.Exb2 Hxb2

a5 Eh7 32,422 traspone a la linea a.2.
2961&2) 26..Bcb7 27.dg2 H3b5 28.8fal Exas
. Xas. Llas negras han conseguido simplifi-
ats aln mas'la posicion, evitando un posible

que combinado de las torres. Sin embargo,
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tiva, por cjemplo. de trasladar ¢l rey al tlanco
de dama para apoyar el peon, no deja de tener
sus riesgos: 29... 518 30.g4 Le7 31.5g3 £d7
32.g5!, v el rey tiene que regresar, tras haber
permitido la creacion de la debilidad "h6".

b) 24..2b2 (el contraataque sobre "f2" es
lento) 25.%g2 (impidiendo 25...8a2, debido a
26.8xcl!) 25..6d3 26.h5 Ed2 27.¢4 Hb7
28.%g3 Hbb2 29.f4 Hg2+ 30.Lf3 Zh2 (ame-
nazando ...8h3, seguido de ..Af2 v ..Exe3)
31.8015. v las blancas han defendido con se-
guridad todos sus peones y estan listas para
iniciar un ataque contra el rey negro.
24..5d3

Karpov podia haber alcanzado de inme-
diato el final de torres. que hubiese sido ta-
blas. con 24..2b3. Por cjemplo: 25.Efbl
Reb7 26.8)xb3 Exb3 27.Exb3 Hxb3 28 Hxa7
hS5. Su jugada tampoco es mala, porque las
blancas atn no son activas.
25.8fd1 He5 26.8a2 g6 27.8dal Ebb7 28.h3
h5 29.502 o7 30.8a5 Q6!

Este ¢s el camino mds scguro hacia las ta-
blas. Lievar el caballo a cualquier otra casilla
habria permitido a las blancas mcjorar gra-
dualmente su flanco de rey (gd-g5, t4, ete.).
cuando las negras sc enfrentarian a inespe-
rados problemas.
31.5xc6 Bxc6 32.E8xa7 Exa7 33.Exa7

Aquellos seguian siendo los afios de la
Guerra Fria, lo que podria explicar por que
Korchnoi siguid jugando esta posicion durante
35 jugadas mas.
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IIKEL — | upalvy
Montecarlo (a la ciega) 2000

No es muy inusual que en las partidas ac-
uales se produzcan novedades de apertura
[ue s¢ proyectan hasta el final. Esta posicion
¢ consideraba tablista, pero después de la si-
ruiente jugada blanca, las negras se encon-
raron en una desagradable situacion psico-
Ogica.

.E2c1! ¥xaq?

A juzgar por el ulterior curso de la partida,
'ste parece ser el error decisivo. El deseo de
“opalov de restablecer la igualdad material es
:omprensible. Aunque las consecuencias de
u jugada eran dificiles de calcular (sobre to-
lo, en una partida a la ciega), esta claro que la
:Xpuesta situacion del rey negro. asi como la
leficiente coordinacion de las piezas negras,
1acen su posicion extremadamente peligrosa.
"enia una alternativa mucho mas segura: sim-
lificar a un final de torres, con 31..Wxc3
2.8xc3 Exb2 33.Hxc4. Puede encontrar ex-
licaciones mas generales, tanto de naturaleza
cenica como psicologica, acerca de este tipo
le posicion, en las notas a la partida Léko —
\nand. Linares 2003 (capitulo 12, Defensa de
inales  dificiles). Desde un punto de vista
rictico, la mejor jugada ahora es 33..h5
33...Ea2 34.g4 g5 también podria ser tablas.
ero esta menos analizada que la posicidn con
0s peones bloqueados en "h4™ y "h5"; por
onsiguiente, jugar una posicion asi sin nece-
idad deberia implicar una buena dosis de
lesgo) 34.a5 (para 34.h4, véase de nuevo Lé-
0 — Anand) 34..%a2 35.5c5, y ahora las
egras estan a tiempo de jugar 35...h4, cuando
s blancas no dispondrian de un modo ade-
uado para activar su rey, a causa de las de-
ilidades de sus peones.
2.%d4q!

Ver diagrama 246

as posiciones con damas y torres a menudo
enen un caracter de medio juego, sobre todo
- uno de los reyes tiene una defensa insu-
ciente.

2.. Wae

SIoni analiza tamoien 32, .32¢2 33@el
34 Wd8+ &g7 35.He8, con fuerte
ejemplo: 35..Exb2 36.2g8+ @,
dgS 38.WeT+ The 39,041,
Whd+ es decisiva.

ataque_ P
6 37 Wy

"
vy la amenaza
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33.Bxc4 Bxb2 34.Wd8+ hg7 3588 B+
36.52h2 Weo

Ahora, como indicod Stohl, las blancas po-
dian  haber ganado con 37.M8+! i
38 Wh&+ &gS (0 bien 38... 015 39 Hes+ thed
403+ He3 41.HeS+, ganando la dama)
39.8c5+ 15 (39..2h6 permite mate en una:
40.WfR++) 40.%d8+ Hh6 (no es mejor
40,05, debido a 41.g4+) 41.Wha+ dgl
42 Fe7+, con ataque decisivo.

Las grandes simplificaciones deberian eje-
cutarse con sumo cuidado, porque suelen
implicar largas variantes forzadas, con el con-
siguiente riesgo de un calculo deficiente. Des-
de el punto de vista del tema de este capitulo,
la siguiente partida contiene dos fases impor-
tantes: un intento prematuro por simplifican
que finaliza en absoluto fiasco (jugadas 22
26), y un plan que tiene mas éxito, para lleval
a un final tablista de torres. También he sub"
rayado algunos aspectos psicologicos de 18
lucha contra un oponente poco habitual.

Ver diagrama 247

Unos meses antes del open de Cullera ,(Y"'
lencia). todos los jugadores invitados feflble‘
ron un e-mail preguntandoles si objetaria?
participacion de un progama de ordenador-




orfa de MIS COICEAS UEDC NADEr peisauo,
vo. (ue €80 No significaria una gran di-
"Omo,fq como no fuese la participacion de
;ereﬂrb‘l‘g'adm’ fuerte en el torneo, que ademas
)ggejtgibirizz ningin premio en efectivo.
!
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Marin — Goliath Blit;
Cullera 2002

Cuando comenzo el tornco, las cosas se hi-
ieron un poco alarmantes: jel programa gano
us cuatro primeras partidas! "Bueno," me dije
con cierto cinismo, "después de todo, la ma-
uina esta haciendo mi trabajo venciendo a
odos mis posibles rivales”. Al estar separados
n el ranking inicial por dos lugares, nuestros
olores no encajaban, asi que no debia temer
ma confrontacion directa, salvo que...

Salvo que tuviese que enfrentarme al pro-
gama en la ultima ronda, cuando los colores
Plerden su importancia al realizar los empare-
amientos. Los hados fueron crueles, pero jus-
to_s €n este caso: fui castigado por mis pensa-
n}leﬂtos Y tuve que enfrentarme a Goliath pre-
“Samente en [a Gltima ronda. Yo tenia las pie-
:::ot’llinlws. C on cualquier oponente humano
aja egl ¢, habria tratado de conseguir ven-

a apertura y, caso de no lograrla, hacer
u&airzépidfis tablas, finalizando asf en uno de
X recerSl primeros puestqs, pero ;,como puedes

€ tablas a una maquina?

AN
ci()Una Ciara tentativa de simplificar la posi-
"22.8xd57 £xd5 23.8xdS es obviamente

24e§0 para las negras, en vista de 23..2d8
"SeS Feb 25 814 Bed, recuperando el peon

SIMPL”:II AT w1

¢l caballo de "a4”. Sin cmbargo. la simple
2243 conserva la igualdad.
22...8xc5 23.dxc5 Bxe5

En realidad, parece que 23..2d8 también
preserva una posicidn ligeramente mejor para
las negras. pero pronto quedard claro por qué
el programa preferia la continuacion de la par-
tida.
24.8xd5 Eb5

Si hubiese escuchado a mi intuicidn. habria
renunciado a 22.%c5 desde el momento en
que descubri este movimiento intermedio.
25.%a2 8Bxds

Esta jugada no fue inesperada. La sorpresa
vendria con la jugada siguiente. También ha-
bia calculado 25...2xd5 26 . Bxds We6 27 21d|
&e8 28.b4, con una posicion de tablas.
26.8xd5 ¥f6!

CUILL Cidld dUPCLIVIIUAU UG dliil un oy
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Cuando vi esta jugada, apenas me llevo
unos segundos entender la cruel realidad: iba a
perder un peon sin compensacion alguna. Fui
afortunado, sin embargo, porque en las fases
anteriores de la partida recibi una especie de
entrenamiento acerca del pensamiento de las
computadoras, y estoy orgulloso de algunas de
mis jugadas posteriores, como la siguiente.
27.Bel!

El problema de las blancas es que 27.Bfd1?
pierde por 27..¥f3_ con dos terribles amena-
zas: .. Wxdl+ y ..2h3. La textual obliga a las
negras a tomar de inmediato en "d5" (debido a
la amenaza Exe6. que resuelve todos sus pro-
blemas). y se preparan para activar la torre.



[ EXAD Z8.22XAD WXDZ 2Y.8e3

Pesc a que tienen un claro peon de ventaja,
1S negras tienen serios problemas técnicos
ara convertirlo en victoria, puesto que el
edn de "f7" se encuentra bajo presion, y la
inre no puede entrar facilmente en juego.
.demas, el cambio de damas conduciria, en la
1ayoria de los casos, a un final con tendencia

tablas. Lo unico que tenia que evitar era un
nal con un pedn pasado, protegido por detras
or una torre. Esta fue una de las razones por
1s que me abstuve de jugar a4.

9..Mc1+ 30.g2 W7

Un buen reagrupamiento. Las negras de-
ienden sus dos debilidades ("b7" y "f7") y se
isponen a incorporar la torre al juego.
1.2d3 b5

Esperaba 31..8e8 32.Wd7 Wxd7 33.Hxd7
5 34 Ha7 Beb, que lleva a un final nada facil
e evaluar. A fin de realizar algin progreso,
as negras deberian situar su torre en "f6" y
nego llevar su rey a "b8". Entretanto, las
lancas tiencn que generar algin contrajucgo
n el flanco de rey para tratar de desesta-
ilizar la posicion de la torre. Sin embargo,
sto tiene que hacerse con cuidado. En ciertos
asos, con el rey en la tercera fila, jugar f4 y
4 demasiado pronto acarrearia dificultades
ras ...Ec6. amenazando ...Bc3+, o si Bed, en-
onces ..Hcd+y . .Had,

El final probablemente merezca un analisis
nas detallado. Sin embargo, deberia decir que
staba un poco confuso por la decision del
rograma de conservar damas sobre el table-
0. Parecia como si la maquina hubiese ecmpe-
ado a cobrar vida, entendiendo e incluso ge-
ierando algunos pensamientos humanos.

2. Wd7 W2

La sensacion se fue haciendo ahora mas
uerte y, poco a poco, fui perdiendo mi op-
imismo.
33.h4 Wed 34.8d4

La jugada h5 so6lo habria creado otra de-
vilidad, asi que decidi abstenerme de tal avan-
. Puesto que la computadora aun no habia
nostrado un plan claro para mejorar su po-
icion, decidi efectuar algunas jugadas de
10S8tigamiento.
34..Wc3 35.8d3 W2 36.2d4 b2 37.2d3

®eL 33.204
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Supongo que para un espectador neutra],
estas ultimas jugadas no ofrecen nada intere.
sante, pero para mi, esta fase de la partida fye
realmente agotadora. Tenia que medir cop
cautela todos mis pasos para no permitir algiin
inesperado progreso de las negras.
38...a5

Una vez mads, csto parece "humano". Si el
lector no supiese quién cra mi rival, pro-
bablemente habria pensado: "Bueno, las ne-
gras (seguramente un GM de la escuela so-
viética) sabian que la victoria no iba a ser fa-
cil. Asi que realizan una serie de jugadas asép-
ticas antes de cada avance de peon, a fin de
cansar al oponente". Una descripcion bastante
buena, pero en nuestro caso es problable que
la explicacion sea distinta. El programa no
puede generar realmente un plan. No, al me-
nos, en el sentido humano, que supone unl
cierto grado de premeditacion de jugadas ul-
teriores. La méquina sencillamente efectda I8
que considera que es "la mejor jugada". Tras
haber deambulado con la dama, Goliath en-
tendié que, si seguia asi, llegariamos a unas
tablas por repeticiéon de jugadas. Por const”
guiente, el que hace dos jugadas se conside-
raba que era el mejor movimiento, de pr(')'nto
es descartado y es el momento de jugar la "ser
gunda mejor”.
39.%c7 a4 40.%b7 He8 .

El peén de "b5" es mucho mas facl
defender que su colega de "a6", y ahora 125
negras pueden tinalmente movilizar st torre:
41.2d7 ¥cd 42.8¢7

1.de
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43..9xf3+

;Increible! D¢ pronto podia relajarme, sa-
piendo gquc nada malo me sucederia ya. A
estas alturas me encontraba muy cansado y no
sabia qu¢ hubicra pasado si Goliath no hu-
biese cambiado damas durante un rato.

Objetivamente hablando, las blancas deben
poder defenderse. Veamos: 43..b4 44.axb4
Bb8 45.b5!. 0 bien 43.. We6 44 ¥b7. v las ne-
gras quiza tengan que regresar a "b3".
44.59xf3 Hel 45.8b7 Hal

Las negras no deberian haberse apresurado
con este cambio de peones, pero Goliath pro-
bablementc se contentaba con avanzar su pedn
algunas casillas mas, lo que suele significar
mayor puntuacion en su sistema de cvaluar
Posiciones. 45..Zbl plantea mayores proble-
mas practicos.
46.8xb5 Hxa3+ 47.c2g4 Bb3
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Ol 1dd Ulancas> puuiciall Jugdal sida Lot 1a ws
rre negra enfrente del pedn, se alcanzaria una
posicion de tablas tedricas cn la que, sin em-
bargo, el bando con el peon extra se ha ano-
tado muchos puntos en la practica. El pro-
grama no sabia esto. desde luego, pero por
alguna razon prefirio situar la torre lateral-
mente. Aunque esto no cambic nada en nues-
tra partida. es otro sintoma alarmante de "en-
tendimiento humano™.
48.Ea5 a3 49.h5 g6 50.hxg6 fxg6 51.f4 bfs
52.Ba6

Goliath scguia siendo muy optimista y eva-
luaba la posicion como "+2" a favor de las ne-
gras. Cuando los organizadores se acercaron vy
le sugirieron al joven operador del programa
que propusiese tablas, tuve miedo por un mo-
mento de que Goliath protestase violenta-
mente, hasta tal punto me habia impresionado
la actuacion humana de la maquina. ..

Tablas.

A lo largo de toda su carrera, Anatolt Kar-
pov ha obtenido muchas brillantes victorias en
lo que parecian ser finales tablistas con alfiles
de distinto color. Sin embargo, también ha de-
mostrado que conoce perfectamente bien el
reverso de la moneda.

*lt‘mLAx
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Korchnoi - Karpov

Merano 1981
Campeonato Mundial (15)

Las blancas estan ligeramente mcjor. Las
negras se veran practicamente obligadas a ju-
gar ...c6 en algin momento, a fin de cvitar



queadr con un peon reurasady, pero enonces
el alfil de casillas blancas resultara muy fuer-
te.

12..%d7

La inmediata 12...c6, manteniendo en car-
tera el ataque sobre "h3". habria evitado la
"combinaciéon” de Korchnoi en la jugada 16, a
causa del alfil colgante de "f3". Como ésta no
es, sin embargo, la mejor posibilidad de las
blancas de lograr ventaja, podemos suponer
que Karpov eligié expresamente este orden de
jugadas, empleando el pedn de "e5" como
cebo.
13.2g2 ¢6 14.dxc6 Dxc6 15.8b2 d5

Las negras tienen que ocupar ¢l centro lo
antes posible. Tras. por ejemplo, 15...&b6, las
blancas lograrian una fuerte presion con 16.14.
16.82xe5?!

Korchnoi no pudo resistir la tentacion. Mds
posibilidades de ventaja a largo plazo las ofre-
cia 16.2c¢1'? £b6 17.b4 d4 18.¥b3, con fuerte
presion sobre casillas blancas y una estructura
de peones mas flexible.
16...2xe5 17.d4 246 18.dxe5 £xe5 19.8cl

Ed
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19...d4!

Es esencial aislar el pedn central de las
blancas. Més tarde, este pedn podra ser obli-
gado a avanzar a "d5", bloqueando su alfil.
Después de 19...8ad8?! 20.Ec5, las blancas
ganan el peén de forma mas favorable.
20.Hc5 £16 21.2d5S

Al comentar la partida para [nformator,
Korchnoi recomienda la inmediata 21.exd4.
La idea subyacente cn esta jugada parcce ser
evitar, por medios tacticos, el avance del

peon, y evenwaimenie cambiarlo por o
"b7". En su coleccion de partidas Y rela
politizados, Na shajmatnom olimpe, K. log
muestra la forma correcta de respon v
21...8ad8 (Korchnoi solo considera 218 :
22.c2 &xdd 23.5c7 6, cuando Iy o)
naza de ..%xg3 gana un tiempo imp()nan;e.
para las negras. e
21..¥c7 22.exd4 Ead8 23.%c]1 ¥phe 24.Bxqg
Exd8 25.d5 gb

El resto es bastante facil para las negrag
26,813 g7 27.2e1 Hd7 28914 Be7 29 By,
&xe7 30.0g2 aS 31.h4 h5 32.8e2 8§
33.8c4 Y6 34.9d2 b6 35.24 Wes 36.%43
W6 37.9d2 Wes 38.8¢2 Wed+ 39.813 Wes
40.2d1 Wed+ 41.£3

Tablas.
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Kasparov — Karpov
Moscu 1984-85
Campeonato Mundial (26)

Las blancas tienen una ligera ventaja en dé-
sarrollo y fuerte presion sobre el flanco de d&
ma. Sin embargo, las negras tienen una €
tructura solida y su caballo cubre varias &
sillas importantes. A fin de proseguir el des&”
rrollo, las negras tienen que eliminar el activo
caballo blanco.
14...8xc5 15.8xc5 BdS 16.81d1 £e6 17.03

Esta jugada es necesaria en esta fase P
evitar problemas en la primera fila, cas0 o
cambiar todas las torres en la columna "d’- s
ironico que precisamente esta pequefia deble
lidad limite a las blancas sus posibilidades

0,
ganar en el final. 17.8d3 no es muy efect1V




pido @ 17 2xd3 13.exds Ed¥, seguido de
debrd®

&ds.
17..Bxd1+ -

Esta simpliticacion resuelve todos los pro-
blemA’d\‘ del negro. No tiene suficiente coor-

- cion para luchar por la casilla "c4". Vea-
dina 17, fas! 18.ha!? Hcd?! 19.4xb7

s £Xb7
gfdﬁ 20.Exdl Eb8 21.&2xa7. como indico
T;qimanm: Ticne poco sentido mover el pedn

ng" de su posicion, con 17...a6, porque debilita
las casillas negras. Tras 18.%a3 (planea £d6)
18..8xdl+ 19.82xdl Ed8 20.2xd8+ Wxd8
21.¥b2. las blancas mantienen la presion.
18.8xd1 Bd8! 19.8xd8+ ¥xd8 20.8xa7

20.&x¢6 bxco 21.%xc6 es similar.
20...¥a8

Antes de simplificar a un final de alfiles de
distinto color. las blancas obligaron a la dama
negra a ocupar una casilla pasiva, pero este es
solo un logro momentanco.
21.8xc6 bxc6 22.50h2 h5 23.%a5 £6

Tablas.

Las negras ticnen buen juego sobre casillas
blancas después de 24.ad4 ¥¢8 25.hd &c4.

Normalmente. es mas tacil defenderse en
posiciones en las que todos los peones se en-
cuentran en el mismo flanco. En la siguiente
partida, las blancas consiguicron cambiar to-
dos los peones del flanco de dama y alcanzar
unas tablas en una posicién que. durante un
tiempo, parecia desesperada.
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Marin — Jarlov

. Batumi 2002
Campeonato de Europa por equipos

k. 3 SIMPL]FI(‘ Al orsian

Las cosas han ido muy mal para las blancas
hasta el momento. Tienen un pedn de menos y
una posicion bastante pasiva. A fin de oponer
mayor resistencia, deben completar su desa-
rrollo.

34.83 Bd8 35.%b1

La torre tiene que ir a esta casilla pasiva,
puesto que después de 35.2cl £xb2 36.E2bl
&es, la jugada 35.8xb777 es imposiblc a cau-
sa de 37..Bd1++. Las blancas han conseguido
alguna estabilidad y no corren el peligro
inmediato de perder. Sin embargo. las negras
tienen un plan lento para mejorar su posicién
en el flanco de rey. que podria conducir. even-
tualmente. a un ataque de mate. Las debi-
lidades del flanco de dama complican la de-
tensa de las blancas.
35..h672!

Este es cl tipo de jugada que cualquier cs-
colar de la ex Unidon Soviética habria rea-
lizado sin dudar, en una situacion en la que el
oponente no ticne contrajuego ni posibilidades
de mcjorar su posicion. Pero ;es realmente
nuestro caso’?

No, como veremos. St Jarlov hubiese pre-
visto mi plan. habria considerado mas seria-
mente el cambio de su torre activa por la, cn
apariencia. pasiva mia: 35..8d1+ 36.Exdl
&xdl. Varios peones estan ahora colgando.
pero las blancas no pueden conseguir una con-
figuracion favorable: 37.8d5 (37.a5 2xb2
38.8d5 £c2 39.8xb7 £d3 es muy parecido a
la linea principal) 37..82a4 38.8xb7 £b5
39.b4 £d3 40.8.c5. Todo esto es mas o menos
forzado. Las blancas han conseguido esta-
bilizar la posicion por un tiempo, pero el rey
negro, a diferencia de su colega blanco, ame-
naza con acercarse al flanco de dama, creando
un serio peligro en torno al pedn de "b4". Las
blancas podrian tratar de erigir una barrera,
con ¢S5 y £¢6, o £c5 y &dS. pero esto
dificilmente seria una defensa fiable. El rey
obtendria apoyo del alfil de casillas negras,
que no estd restringido en sus acciones por
ninguna debilidad de pedn, y que lo mas pro-
bable es que consiguiese penetrar. Jarlov tal
vez no estaba totalmente seguro acerca de este
final y prefirio acercar antes su rey.



For CIEeTto QU WInpbIen s HIeresdanie 1d Ju-
gada 35..2e2!7, situando la diagonal "f1-a6"
bajo control.

36.8c4

En este momento habia encontrado el plan
de cambiar todos los peones del flanco de da-
ma, basado en a5, Zc4, b4-b5, etc. Sin em-
bargo, no fue facil elegir el orden correcto de
jugadas. Sabia que tenia que afrontar dos ame-
nazas principales, ...2¢2 y ..2d1+. Puesto que
la inmediata 36.a5 es una invitacion dema-
siado directa para que las negras jueguen
...2e2, impidiendo todo mi plan, decidi en-
mascarar mis intenciones durante una jugada
mas.
36...2h7
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Jarlov alin no sospechaba nada. En aras de
la verdad, hay que decir que las consecuencias
de 36..Bdl+ 37.Exdl £xdl son menos claras
que en la jugada anterior. Las blancas podrian
jugar 38.b3!?, amenazando a5 y 2dS, y
ganando los peones de "b7" y "e4" a cambio
del de "b3". La Unica forma que las negras
tienen de evitar esto es 38..8c3! 39.2b6 as,
pero ahora la configuracion resultante es
mejor para las blancas que en la nota anterior:
40.8d5 g5 41.8xb7 &xb3 42.8c6 hg7
43.4d8! &f7 44.£d7. Las blancas han dis-
puesto una efectiva barrera. Ninguno de los
alfiles negros esté libre en sus acciones, lo que
hace dificil para el rey romper el bloqueo. Por
ejemplo: 44..£e6 (44..8d2 debe contestarse
con 45.%h2, impidiendo ...e3; las blancas no
estan en peligro de zugzwang, debido a la
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PUSILIC  1HAIIOUVIA  Ii-NZ, etc.; 44
tampoco crea una posicion de Zugz;,
45.0f11) 45.8c6! &f5 (las negras Podrin p¥
gresar con su rey, pero el alfil ha sido obli
gado a una posicion pasiva) 46 by & e
47.8¢7 (ahora se dispone una segunds b 6
ue ain resulta mas dificil
47,556 48,52 BIS 40 Sarn O
37.a5 Si?g6

A juzgar por sus reacciones, creg que m;
oponente entendié por fin mi idea. Sip em-
bargo. era demasiado tarde para cambiay el
curso de la partida. Ahora las simplificacioneg
son dificiles de evitar.

38.b4 h5 39.b5 axb5 40.8xb5 hd 41.a6 byag
42.8xa6 D5 43.9b7 Le2 44.8el gy
45.8c1 g5 46.2c8+ £f6 47.Hc6+ Bgq
48.Exd6+ £xd6 49.13! &4

7

- asd

Después de 49...exf3 50.gxf3, el pedn blan-
co quedaria defendido por el alfil. Aunque
este peodn cayese, las blancas podrian sacr-
ficar su otro aifil por el peén de "g5", puesto
que el color de la casilla "h1" aseguraria 1as
tablas.

50.8xf4 gxf4 S5lfxed fxed 52812 985
53.2d7 &f5

Las negras no pueden hacer otra cosa que
proponer tablas.

La partida Marin — Goliath fue una primeré
sefial de que la simplificacion es un armad que
debe manejarse con cuidado. Los sigulentes
ejemplos demuestran que no todos 10s can
bios son favorables al defensor.
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Hodgson — Yusupov
Tilburg 1993

La estructura de pcones es favorable a las
blancas. que también tienen un magnifico ca-
ballo contra un alfil pasivo y potencialmente
malo. Las negras tienen que jugar con sumo
cuidado.
23.b6 Efb8

Es muy importante mantener el control de
las columnas abiertas en ¢l flanco de dama.
24.2b2 Bb7 25.Eb1 £18

Por el momento. ésta ¢s la mejor tarea que
se le pucde asignar al alfil: defender la Unica
debilidad de su campo.
26.bxc7 Exbh2 27.¥xb2 Wxc7 28.%h6 We7

Las negras deberian evitar el cambio de da-
mas. En el final. la torre no es lo bastante mo-
vil para crear un contrajuego significativo, y
las negras ¢starian condenadas a la pasividad.
Esto daria a las blancas la postbilidad de re-
fOTZ_ar gradualmente la presion y mejorar la
Posicion de su rey.
29.%b7 Wds 30.8b6 Ha2

La amenaza .. Wf6 fucrza a las blancas a
omar medidas preventivas.
31.Ba6 Hxag

Por otra parte, ¢l final con damas parece ser
defendibe, puesto que el jaque perpetuo siem-
pre. €S una posibilidad si las blancas tratan de
Mejorar la posicion de su rey. Es arriesgado
$:$ener la torre en la segunda fila. Por

plo: 31 Hc2 32.%b3!; o bien 31..He2

DI v 333 Bel+ 34.5g2, amena-
2ando Wi, ¢ i)

k SIMPL Jrp - et

35.%b7 &f8 36.2f1 Wg5 37.%p8 We7
38.¥c8 g7 39.Wbg Wd7 40.0g2 KLe7
41.%a8 &f8 42.¥c6 Wds 43.bf1 Wbs
44.¥b6 Wxb6 45.xb6

8
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Debe haber sido frustrante para las blancas
descubrir que un final asi no otrece muchas
posibilidades de ganar.

45...16 46.g2

Si las blancas tograsen llevar su rey a "b5™,
tendrian buenas posibilidades de ganar, pero
no hay tiempo para cso: 46.8¢2 &e7 47 Ld2
$2d8 48.0¢2 7 49.8¢4 BbT 50863 a6
51.0ad £e7. Ademas, en lugar de situar pa-
sivamente su rey cn el flanco de dama, las ne-
gras pueden considerar la posibilidad de crear
contrajuego en el flanco de rey.
46...0e7 47.14 exf4 48.gxfd g7

 F ¥ 1
H & &
AR
49.B13 2d4 50.52¢4 16

Ahora es la perspectiva de un peon pasado
negro en la columna "g" lo que impide que el



1Ty LiallLU sL Willja 4 ld Ldslilld Lo

51.00c4 £d7 52.0d2 &e7 53.013 &3
54.50g3 &f7 555012 &b2 56.2h4 RKcl
57.5g2 £b2 58.0e2 £d4 59.Hh4 L¢3
60.013 g7 61.2h2 £b2 62.50d2 2d4
63.50e2 £b2 64.8f3 D7 65.Df1 LKcl
66.52g4 Le7 67.2g3 &h2

Tablas.
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Ara. Minasian — Marin
Batumi 2002
Campeonato de Europa por equipos

Las blancas tienen una posicion dominante.
Ademas del evidente peligro que supone el
peon, las negras se enfrentan también a la de-
sagradable amenaza de un ataque combinado
contra su rey. Habria que anadir que a nin-
guno de los jugadores nos quedaba mucho
tiempo: confiabamos, sobre todo, en el medio
minuto adicional tras cada jugada.
57..8h3?

En tales circunstancias, esta jugada es, has-
ta cierto punto, excusable. Queria desviar a la
torre enemiga de su posicion ideal o, al me-
nos, cambiarla para facilitar la defensa.

El tipo de ataque que temia, con torres so-
bre el tablero, es 57..de7? 58.Eh7+ &d8
59.%2d6, y las negras pierden.

Es curioso que la mejor posibilidad de las
negras sea evitar la simplificacién, pues debe-
rian haber mejorado la posiciéon de su torre
con 57..Ze3! (seguido, si es posible, de
...%e7-d8), cuando parece que lo maximo que
las blancas pueden obtener es el final de B+&
vs B,

t o

Esto me resulté una sorpresa total, Con ¢
peon aun en "c4", (qué podian espergy las
blancas del final de alfiles?
58..2xh3 59.8d6 21 60.c5 &bs5 614
$e2 62.2a4 213 63.8d7 g2 6
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64.2c6 211 65.213 b5 66.2h5 £ad 67.813
£b5 68.8b7 fad 69.8c8 De8 70.%¢7 sher
71.8g4 8e8 72.813

Las blancas podrian desbloquear el pedn
con la simple maniobra 72.2¢2 2a4 73.55b6
Hd8 74.8b5. pero esto solo conduciria a ta-
blas después de la linea 74..8xb5 75.5xbs
7.
72...8a4

A estas alturas, ambos contrincantes esta-
bamos firmemente convencidos de que el final
era tablas, aunque la posicion me producia
una sensacion desagradable, de algo que me
resultaba familiar.
73.b7
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Cuando S Ivaiizu vowa Jusuuu,'l\a\,\!lub‘}}\}l
. que habia visto una posicién  similar.
fin 1‘671ada por Cirigoriev. Con los segundos de-
anaalrécicndn de mi reloj. decidi cambiar el es-
sa‘Pma detensivo, aunque entendia que no
I:I'a tiempo suficiente para alcanzar la desea-
te ‘
da posici()n de tablas.
73...16 _ .

Esta jugada es una paradojrz'a: ;sm'ser‘ un
[TOr, €5 la jugada perdedora! Vi (o, mas bien.
:eco;dé) la siguiente variante en un flash:
73..bd8 74.5c6 &dl 75,206 Sg4 (75..He]
pie;rde por 76.£b7+, cuando 76...Hb8 permite
mate después de 77.¢6) 76.6b5 &3 77.8a6
fed 78.2b7. v no hay forma de impedir que el
peén avance. Minasian no habia visto esto.
Después de la partida.. confeso que iba a
seguir jugando hasta la jugada 80 y proponer
tablas.
Muy afectado por la derrota, no podia re-
cordar la razon que me habia hecho abandonar

| N
kg%LIFI(’A( TN

uila uCicida pasiva v, Cii pPrHacipio. estuve Qe
acuerdo con mi oponente en que 73,516 ha-
bia sido el error decisivo., Mas tarde. va cal-
mado, todo se me hizo claro de nuevo. Du-
rante la cena mencioné la variante ganadora a
la pequeria y simpatica delegacion armenia,
pero necesitoé algun tiempo para crecrme. Es
un raro caso cn el que los excesivos cono-
cimientos son perjudiciales para el resultado
final, en contraste con la idea central del
capitulo 12 (Defensa de finales dificiles).
74.2b6 Des 75.8e2 ©d4 76.8b5 Ld1 77.c6
g4 78.c7 Hd5 79.8e2 Lc8 80.8a6 fg4
81.b7 s 82.%0b8 &b

Sabia que esta posicion estaba perdida,
como sabia que con los reyes en "d6" y "dg"
seria tablas. El problema cs que aqui. a
diferencia de la variante anterior. la maniobra
ganadora es sencilla.
83.2¢8 £e2 84.2h3 £a6 85.8g2

Las negras se rindicron.,



12 Defensa de finales dificiles

Y cuando llego la hora undécima de haber si-
do contratados, cada hombre recibio una mo-

neda.
SAN MATEO (20.9)

Hace algunos afios, durante uno de mis tor-
neos de verano. tuve el honor de recibir la vi-
sita de un excampeon soviético. Al entrar en
mi humilde habitacion, mird brevemente hacia
la mesa. en la que se encontraba uno de los li-
bros de finales de Averbaj. Por un momento
me senti muy orgulloso, y esperaba que mi
huésped clogiase mi interés en estc campo.
Despuds de todo, la escuela soviética de aje-
drez consideraba la ultima fase de la partida
no inferior en importancia a la apertura.

Hablamos, desde luego, acerca de finales.
pero no de la forma que yo esperaba. Me dio
varias razones por las que ¢l estudio de un
libro de ese tipo era una pérdida de tiempo:
Nunca pucdes rccordar cosas asi ante el
tablero: los finales practicos difieren de los
que se incluyen en ¢l libro: si alcanzas una po-
sicion perdida desde el comienzo, nunca lle-
garas al final (de modo que es mejor estudiar
aperturas): los finales no se producen tan a
menudo, y si surgen, puedes jugarlos sin més.
etc. Ademas. es aburrido estudiar finales...

Creo que consegui ocultar bastante bien mi
decepcion. Ni siquiera traté de argumentar con
mi estimado huésped. Sin embargo. tratar¢ de
aportarle algunas razones al lector acerca de la
conveniencia de estudiar el final.

Una buena técnica de finales puede normal-
mente compensar un juego mas flojo en las
fases previas. En la practica, puede salvarse
un impresionante namero de puntos y medios
puntos mediante un juego superior en esta
Ultima fase de la partida. Este es probable-
mente uno de los principales argumentos para

un enfoque pragmatico: si el resultado fing) e
favorable, tiene poca importancia si se cop.
sigui6 mediante un buen juego constante 3 lo
largo de toda la partida, o solo en un esfuergg
final, hacia la conclusion de la lucha.

Capablanca consideraba que analizar posj.
ciones de finales mejora nuestra clase de jue-
go. Puedo entender esto. En una posicién de
medio juego, a veces intervienen demasiadog
factores al mismo ticmpo. Por consiguiente, es
dificil distinguirlos y asimilarlos. En el fina)
pucdes ver los pequenos mecanismos en su
forma pura, y puedes entender mejor los pun-
tos fuertes y las limitaciones de cada pieza.

Podemos establecer un paralelo entre una
partida de ajedrez y la vida humana. La aper-
tura, el medio juego v el final se corresponden
con cl nacimiento e infancia, juventud y ma-
durez, vejez y la hora de la parca. Muchos de
nuestros temores de la vida real estan relacio-
nados con la parte final, que es virtualmente
desconocida. Si supi¢ramos lo que sucede des-
pués, podriamos vivir mas tranquilamente ¥
mejor orientados. No conocer algo suele ser
sinénimo de temerlo. Lo mismo sucede en
ajedrez. Jucgas la partida y, de vez en cuando,
cambias una pieza. Puedes prever los acontf%-
cimientos futuros en el medio juego, Pero, sim
un estudio sistematico, solo tendras una vaga
idea acerca de la multitud de posibles finalés
resultantes. El conocimiento del final puede
ayudarle a uno a tener confianza durante &
medio juego, y aportarle pistas acerca de que
direccion elegir en momentos criticos- E
podra tener una influencia decisiva inclus® s
el final no llega a producirse, aunque en
casos se trata mas bien de una influencid P
tencial.

Tambi¢n me he dado cucnta de que ¢ tra




duro ¢n POSICIONLS Con pocds plezdas na
0 ) . .
o un incremento en el namero de fi-
cnido que jugar ante el tablero.

ba)o
Ocasmn:ui

es quo he 't

1 .
231 vey osto tenga algo que ver con el in-
al v R , .
psciente .ot lo prefiere, con la magia.
cons

Hablando acerca de femores, nunca s¢ pue-
de llegar @ una conclusion definitiva al estu-
diar una apertura. La verdad absoluta no exis-
e, al menos &N el lxmltgd() nivel humano de
co’nocimicmo. Un excesivo trabajo sobre la
aperturd pucqe ampliar sus temores. En. ‘el
caso de los finales, las cosas son muy dife-
rentes. El conocimiento toita_l y absoluto es
posible en mu‘ltnud Jdc posiciones. ;(No es el
suefio de todo investigador?

Por ultimo. si no he conseguido convencer-
lo por completo, considero el estudio de fi-
nales una forma superior de cultura. Supon-
gamos que tengo una o dos horas libres: pue-
do leer un libro o simplemente ver la tele-
vision. Le aseguro que ninguna de estas po-
pulares actividades me ha reportado tanto pla-
cer intelectual que, por ¢jemplo. al estudiar los
libros de finales de Averbaj.

Sin embargo. ¢l lector puede preguntarse
por qué¢ he consagrado un capitulo separado a
los finales. Entre los ejemplos incluidos en
otros capitulos del libro, hay muchos, como
consecuencia de posiciones simplificadas. In-
tentar¢ explicar las razones de esta decision.

Este capitulo no es s6lo una coleccion de
finales en los que la defensa correcta (o in-
Correcta) e¢s el tema principal. El material
Prictico esta estructurado de una forma que
me permite subrayar los aspectos mas impor-
tantes de la defensa en el final, la importancia
de conocer teorfa de finales y relacionarla de
Una forma creativa, asi como las caracte-
Tisticas subjetivas y psicologicas.

Comenzaremos con dos milagros defensi-
Vo8 logrados por Mijail Botvinnik, posible-
Mente la mas fuerte y licida mente analitica
de toda 14 historia del ajedrez.

08 finales de torres no son sélo los mas
drlef:iccliimcgm la practica, sino también los mds
mévilez ]u Jugar. Las torres son piezas muy
s Var': 0f1ug ha'c‘c que el ca]cule de todas
imposi[iiituu significativas seaA virtualmente

¢. Muchos autores consideran que es-

tos tales son de naturaleza tactica. pero no
estoy seguro de que sca una descripcion
precisa. Dirfa que un conocimiento basico de
la teoria y de los principios generales puede
ayudar mucho a los jugadores cuando sc en-
frenten a estos finales ante ¢l tablero.

Entre las posiciones que constituyen excep-
ciones al famoso aforismo de Tartakower
("todos los finales de torres son de tablas”),
aquéllas en que el bando fuerte tiene un peodn
pasado distante apoyado por detrds. son espe-
cialmente desagradables para el defensor. La
torre debe bloquear pasivamente el peén. per-
mitiéndole al oponente progresar en uno u
otro flanco con ayuda del zugzwang. Para el
primer ejemplo (véase diagrama 264), me li-
mitaré a transcribir los comentarios de Bot-
vinnik. No pucdo afiadir nada.

264 E

N
o

D€ Do

Botvinnik — Euwe
Groninga 1946

"En esta posicion efectué mi jugada secre-
ta. Por supuesto, mi oponente sabia, como yo.
que Lasker habia ganado un final similar
contra Rubinstein (San Petersburgo 1914). La
Umica diferencia era que en aquél no existian
los peones 'h'. Pero durante el descanso para
cenar, pude comprobar que la presencia de
estos peones cambia la evaluacion de la posi-
cion. No llegué a esta conclusion de inme-
diato. pues me lo impedia ¢l hecho de que el
gran Rubinstein no hubiese podido salvar el
final. Cuando llegué a la reanudacion de la
partida, Euwe me dio un golpecito simpatico
en ¢l hombro. No tenia duda de que, si el gran



Rubinstein no habia podido salvar aquel Iinal,
el desenlace estaba claro. También estaban de
acuerdo, por lo visto, los espectadores, que es-
peraban con impaciencia el triunfo de su
favorito".
41.52e3 des 42.8c2! ¢3

"Forzando al pedn enemigo a avanzar.”
43.0d3 Hd8+

"Aqui mi oponente me observé con recelo.
Era evidente que no le gustaba que yo estu-
viese tan tranquilo. En la partida con Rubins-
tein. Lasker gand con la maniobra ...Bc7, Bel
&h7, seguido de ..Eh3 y ..Eg3. Después de
...Bc¢7. su oponente no podia tomar el peon de
'c3', pues tras el cambio de torres, el final de
peones esta perdido (solo afiadiria que en la
partida mencionada, los colores estaban inver-
tidos). Pero aqui, la transicion al final de peo-
nes habria conducido a tablas: 43..Hc7
44.%xc3 Bxc3+ 45.xc3 dhxed 46.hcd4 B4
47.hd4 Hea 48 he5 dxhd 49.8f6 hed
50.xg6 hd 51.8f6 h3 52.g6 h2 53.¢7 hi¥
54.¢8W+ Los peones 'h' juegan un doble pa-
pel: impiden una penetracion de la torre negra
en la columna 'h' y hacen que el final de
peones sea tablas”.
44.c0e3

"Por supuesto, 44.50xc3 es arriesgado, pues
el rey blanco quedaria cortado del flanco de
rey".
44..8d4 45Exc3 Bxed+ 46.2f3 Hxhd4
47.8c6! Ef4+

"Tras 47..8f5 48.Hc5+ deb 49.Hc6+, las
blancas no pueden conseguir nada.”
48.che3 Hed+ 49.%2f3 &f5 50.8f6+ dxgs
51.Bxg6+!

Tablas.

Extraigamos algunas conclusiones de la
partida y de los comentarios. Ambos jugado-
res conocian bien la teoria de su final (después
de todo, aqui también puede aplicarse otro
aforismo tartakoweriano, "la teoria de la prac-
tica magistral"). Este conocimiento concreto
les permitio evaluar la posicion como favo-
rable a las negras y prever, hasta cierto punto,
la evolucidn del final.

Sin embargo, Botvinnik llegd un paso mas
alla. Al comprobar las lincas de la partida

L’dSK?‘I' — I\uum.hu:lu CUll una VlSién
parativa, entendié que un detalle, ¢p
riencia insignificante, puede representay
un mundo de diferencia. Esos Pequefiog
tices a mepudo dan lugar a una revolucigy to.
tal en varios terrenos de la 1nvestigaci(m
reaccion de Euwe ante la desagradable SOl:pre.
sa es muy reveladora.

También es curioso que dos Campeoneg def
Mundo (uno del pasado y otro de] futurg)
tuviesen tan alta consideracion por un jugador
Rubinstein, que habia estado en gy apoge(;
mas de 30 afos atras. Esto deberia ser una se.
fal de alarma para aquellos inclinadog a
desderiar el rico legado de los clasicos, Volve-
ré sobre este tema mas adelante.

Podemos considerar el problema desde up
punto de vista diferente: a pesar de las apa.
riencias, la posicion anterior era objetivamen-
te de tablas. Lo "unico" que Botvinnik tenia
que hacer era descubrir el correcto método de-
fensivo.

El ejemplo siguiente plantea una situacién
esencialmente distinta: la posicion blanca estd
tan perdida como parcce, y Botvinnik tenia
que buscar posibilidades practicas, antes que
un camino preciso a las tablas. También fue
menos generoso al comentar la partida. Quizé
se deba a que la situacion era menos relevante
desde el punto de vista competitivo que en el
caso anterior. O quizé se deba a que estaba
mas inclinado a comentar posiciones que ad-
mitiesen un enfoque cientifico, antes que
aquellas en las que tenia que pescar en rio re-
vuelto.
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" Moscu 1955
¢ ampeonato de la URSS

44.8a3 o
gi las blancas consiguiesen situar su torre

r detrds del peon enemigo, la posicion seria
o o menos tablista, pero 44.8b6 se replica
més 44, Ea7l 45.8x16 a4 46.2b6 a3 47.Hbl
C(2m48 ﬁal ¢35, con una facil victoria.
’ Co.mO ilustracion, hagamos un breve alto
en un final (diagrama 266) en el que las cir-
cunstancias cran algo menos favorables para
Jas negras: las blancas lograron bloquear el
pec’)n un paso antes, mientras que el rey negro
esta en el flanco de dama. Estas dos pequerias
diferencias les permitieron a las blancas ofte-
cer alguna resistencia, pero no la suficiente
para hacer tablas.

266 z

Kasparov - Karpov
Mosct 1984-85
Campeonato Mundial (6)

5911 ad 46.0e2 Be5 47.042 a3 48.Bel
44 49,14 Beq 50.&b1
Las blancas amenazan con liberar la torre
de sy funcion defensiva, lo que es imposible
€on el peén en a2, Las negras tienen que
isic‘ruar de forma concreta.
Sg-fbbw Sl.ibal ®b2! 52.8xa3 Hxh2
g4- 571 Hd2 54.826 f5 55.8a7 g5 56.2a6
S0t Bxh6 Hg) 58.2h5+ hed 59.f5 BR
63°3°1 13 61.2d1 dxg3 62.Lel shg2
¥ 85 3 64.2h5 Hf4 65.0e2 Bed+ 66.0d3
67.8h1 g2 68.8h3+ dgd 69.2h8 2f4

. D . )
. PEFENSA DE FINALES DIFICH ES

Las blancas se rindieron.

Ni siquiera un experto como Botvinnik po-
dia conocer esta partida, por la sencilla razén
de que se jugo 15 afios después de que ¢l
abandonase el ajedrez de competicién. Pero su
decision de bloquear el peon lo antes posible
es correcta.
44..82a7 45.8ad

Por el tiempo en que se jugo esta partida,
va habia alguna "teoria" sobre este tipo de
final. "Cuando la partida se aplazo. nadie du-
daba de que las negras ganarian. pues Ale-
khine habia ganado un final similar contra Ca-
pablanca. en la 34* y ultima partida de su
match por el Campeonato Mundial (1927)".
(Botvinnik).
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Alekhine — Capablanca
Buenos Aires 1927
Campeonato Mundial (34)

55.213 e 56.%e3 h5 57.2d3 d5 58.%c3
5 59.8a2

Debido al zugzwang, las negras tienen que
abandonar la oposicion, permitiéndole al rey
blanco internarse en uno de los flancos.
59...82b5 60.52b3 5 61.0c3 &b5 62.2d4!
Hde+

La falsa 62...%b4 (esperando 63.%e5 &b3
64.2al ©b2), pierde debido a 63.2al! b3
64.47¢5.
63.%e5 Be6+ 64.514 Ra6

Las negras han conseguido liberar su torre,
pero han permitido que el rey blanco se in-
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oray
64...16, debido a 65.a6! Zxa6 66.Exab Lxa6
67.%2¢e4, con un final de peones ganado para
las blancas, como demostrd Tartakower.
65.50g5 Be5+ 66.2h6 Ef5

Ahora, la mejor forma de ganar es 67.52g7
213 68.0g8 Ef6 69.5518 Hf3 (69.. .25 70.f4)
70.50g7 EfS 71.f4, con zugzwang, como in-
dicé mas tarde Alekhine.

El hecho de que en la partida de Botvinnik
el pedn csté un paso mas atras, favorece, por
supuesto, a las blancas, pero no hasta el punto
de cambiar la evaluacion del final. Botvinnik
entendio bien la esencia de esta posicion: no
tenia posibilidades de salvarse mientras el
flanco de rey fuese estable, asi que empled la
primera oportunidad que tuvo para crear al-
guna tension.
45...cbg57

El rey tiene que trasladarse al flanco de da-
ma lo antes posible y, seglin la geometria aje-
drecistica, los caminos que parten de "gS" y
de "g7" ticnen la misma longitud. Sin em-
bargo. se necesitaba un Botvinnik para demos-
trar que la Gltima jugada negra es una sig-
nificante imprecision. El rey no es especial-
mente activo en "g5", pero estad mas expuesto.

Las negras podian haber evitado las com-
plicaciones eligiendo la otra ruta: 45..¢bg7
46.011 Hf7 47.0e2 che6 48.82d3 dds.
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Por ejemplo:

a) 49.%¢3 (dejar el flanco de rey inaltera-
ble les concede mayor eleccion a las negras)
49...&¢5 50.89b3 bS5 (otro posible reagrupa-
miento para las negras es 50..Eb7+ 51.%¢3
&bS5 52.5d4 HcT7+ 53.8b3 Bes, seguido de
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YT g vr avErevy sevs aly 4§y flal
51.He4 ad+ 52.%a3 Ha6 53.h4 dhes ‘
d4 55.8e3. La situacion es casj idén
de la partida Alekhine — Capablanca,
ferencia de que el rey negro no haya ¢ d"
la columna "e" no es muy importante, Lag
gras pueden mejorar su posicién €on pag;
cia, empezando por 55...5, y llevandg lues
su torre a "e5" en el momento Oportuno, g

tiCa a

b) 49.h4!? (esta jugada, sugerida ep
posicion algo distinta por uno de los ma
expertos en finales de torres, Nikolai Kopagy
crea la amenaza g4, en una tentativa por g,
sestabilizar la posicion del flanco de
49...£5! 50.%2¢3 (si las blancas persisten engy
plan del flanco de rey, entonces, después e
50.13 &5 51.¢g4 &bs, trasponemos al anflissg
original de Kopaev: 52.8d4 a4 53.¢e a3
54.4b1 Had 55.2d6 hxgd 56.8xg6 exf3, y lag
negras ganan) 50..2c5 51.8b3 &b5 (con Ig
casilla "f5" ocupada por el peon, el plan alter-
nativo de la columna "a" seria menos efi-
ciente) 52.2d4 ad+ 53.50a3 Bes5 54.8d8 Hab
55.8d7 Bd6! (las modificaciones en la estruc-
tura de peones permiten una mayor movili-
dad a la torre) 56.82g7 (si 56.He7, entonces
56...8d4, planeando ...f4, a fin de asegurar fa
casilla "g4" para la torre) 56..2d5 57.8e7
Heeé, etc.

46.f3!!
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Esta jugada puede parecer deficiente: 608
su rey en la primera fila y las Pt
aparentemente descoordinadas, las blancas 00“
mienzan a avanzar sus peones y, en cierto I




debuitan > —-o - .
dO,acla estd dictada por un enfoque muy
jui

B to de la posicion: bueno o malo, este es
conycf' -0 momento posible para crear alguna
¢l uir2; en ¢l flanco de rey, complicando mu-
Sﬁ)sel proceso ganador.

En cuanto d la coordinacién de las blancas,

omentario final de Botvinnik a la variante
?1dc-cada en la jugada 51 es muy revelador. El
“; Ill es, en cierto sentido, similar al inespera-
doade s’passky en el ala de dama (...c6, ...b6,
_aS)ensu partida contra Korchnoi (véase ca-
i;itulo 8, El alma del ajedrez).

46...8f5 47.g4+ hxgd?

El deseo de las negras de evitar una debili-
dad en "h5" cs perfectamente comprensible,
pero con este cambio dejan escapar toda posi-
bilidad de ganar. Mucho mads tarde, Kopaev
indicaria la forma correcta de proceder:
47..he6 48.gxhS gxhs 49.8f2 Rd6 50.%e3
Be7+! (el unico modo de impedir que el rey
de las blancas se infiltre por "f5") 51.2d3 Ees
52.8f4 Ed5+! (éste es un jaque intermedio
muy importante; antes, so6lo se habia analizado
52..5, cuando las blancas consiguen hacer
tablas: 53.2h4 ©d5 54.ExhS 4 55.Eh4! Ze3+
56.2d2 Ext3 57.2h5+, con liquidacion total),
y ahora:
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3) 53.%c3 he6 54.8ad HES 55.55d3 B©d6
5155--3“3*‘.’ conduce a unas tablas teoricas,
5gspues de 56.%0ed4 B2 57.8xas) 56.50ed Bd5

Be3 do6 58,54 £5 59.Bhd ©bS, con jue-
80 similar a 14 linea "b".
antb) 33.%¢3 15 54.5h4 dhe5 (ésta es la clave:

€S de tomar el peon, las blancas tienen que

Perder un ticmpo més) 55.82 ©bS 56.8xhs

DEFfr ,
k, EFENSA DE FINALES DIFICILES

59.h4 &bd 60.Eel a2 61.2¢2 Has 62.8al
Ee3 63.4h3 b2, y el contrajuego de las
blancas es demasiado lento.

Seria dificil. por supuesto, calcular todo
esto ante el tablero. sobre todo una jugada co-
mo 52..8d5+. Borisenko también debe haber-
se encontrado en una desagradable situacion
psicologica después de 46.f3, puesto que las
cosas tomaron un cariz diferente del esperado.
48.fxg4+
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48...0e5

Esto les permite a las blancas crear un peli-
groso peon pasado en la columna "h'". ase-
gurandose las tablas por un solo tiempo. La al-
ternativa es 48.,.@g5, cuando tras 49.\@g2 las
negras pueden cnsayar dos plancs diferentes:
49..Rh4 (esta intrusion es peligrosa solo en
caso de juego negligente por parte de las blan-
cas; las negras también pueden tratar de es-
tabilizar la situacion de nuevo, abriendo paso
a su rey hacia el otro flanco, con 49...f3, pero
parece que las blancas no tienen problemas
tras 50.gxf5 &xfS 51.0f3 &es 52.%e3 &d5
53.%0d3 &5 54.5¢3 b5 55.Hgd. con pro-
bables tablas), y ahora:

a) Botvinnik finaliza su variante con 50.h3,
sin decir nada mas. Aunque esto concede una
amplia eleccion a las negras, es suficiente para
resistir: 50...g5!7 (esta jugada tiene por objeto
impedir g5 después de ...Eb7. como en la linca
principal) 51.50h2 2b7 52.Hxas Bb2+ 53. &gl
Bxh3 54.2a6! xgd 55Bxf6 dgld 56.8f1,
tablas, gracias al hecho de que las negras
quedan con un peon de caballo.
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51.50h1 b7 (0 51..f5 52.gxf5 gxf5 53.bgl
4 54.%12. con faciles tablas) 52.Ba3+ hxgd
53.Exa5, con una posicidn tedrica de tablas
(Kopaev).

49.h4 d5 50.h5 gxh5 51.gxh5 e6

"Si el rey se dirige al flanco de dama, en-
tonces, tras 51..%c5 52.h6 &b3 53.2h4 Eh7
54.2h5+ b4 55.8h4+, puede ocultarse de los
jaques bien en su tercera fila, cuando el pedn
'a’ no es peligroso, bien en la octava fila, pero
entonces Eh4 gana el pedn 'a". La posicion del
rey blanco en 'gl' es la optima para perseguir
al rey enemigo" (Botvinnik).
52.h6 &7 53.8g4!

Esta jugada, que corta el camino de re-
troceso al rey, logra unas claras tablas.
53..f8

53...8a8 no es util: 54.Bg7+ (54.h7 también
es posible, y si 54..f5, entonces 55.Eg5)
54..0f8 55.5g6, y las negras tienen que repe-
tir jugadas.
54.2f4 Ba6 55.2g4 Ha7 56.8f4 g8 57.8xf6
a4 58.8f2 ®h7 59.2a2 dhxh6 60.%f2 dgs
61.c2e3

Tablas.

Ahora examinaremos una situacion a la in-
versa, cuando una posicion tipica de tablas es
mal jugada por el defensor, hasta el punto de
que termina perdiendo.

Como antes se menciond, si la torre de-
fensora consigue atacar el pedn pasado por
detras, la posicion tiene tendencia a las tablas.
Sin embargo, esto no significa que la partida
deba finalizar, automaticamente, con un re-
sultado pacifico. La ignorancia de la teoria
(que, como veremos, estd muy evolucionada)
puede dejar al defensor sin puntos de re-
ferencia, haciendo que pierda su orientacion
en la jungla de variantes.

Ver diagrama 272

Las negras solo necesitan una jugada de su
torre a "b2", manteniendo ambos flancos en
observacion, para obtener unas comodas ta-
blas. Si las blancas avanzan su peén "a", en-
tonces la torre se traslada a "a2", alcanzando
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. ~ . Ueneiy
que jugadores fuertes pierden este t? 2

posicion. Akopian, por ejemplo, Consigyjg

nar una posicion similar, con blancag c 8
K. Georgiev, en el Mundial FIDE de iasol\’,@ﬂ
gas 1999, pero no logrod hacer tablag con &
gras en una partida posterior contra Svidler
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Fernandez Garcia — Kotronias
Olimpiada de Dubai 1986

Estos confusos resultados son, por lo ge-
neral, consecuencia del panico. El peén pa-
sado blanco ejerce una especie de presion hip-
notica sobre el adversario. La experiencia de
Akopian con este final sugiere otro interesante
aspecto psicoldgico: que normalmente es mu-
cho mas dificil jugarlo con el bando débil
Sospecho que las cosas serfan exactamente las
contrarias, si ambos jugadores conociesen
bien la posicion. Basicamente es tablas, pero
la probabilidad de que dos expertos en finales
se enfrenten en este preciso final no es tan ele-
vada.

No entraré aqui en mayores detalles. Este
tipo de posicion puede que algin dia forme
parte de otro Iibro. Me concentraré ahora en 10
ttiles que son los puntos de referencia €n el
tratamiento de estas posiciones.
34.8c6!?

Las blancas tratan de defender el peon 1&-
teralmente, lo que dejard mayor libertad de
accion a la torre.

La directa 34.24 Hal 35.50f3 2a2 36.n4 €0
37.%e3 g7 conduciria a la ya mencionadd



[ORTe o LdlIa v s
osnclOS ?,Lc(:n hasta "a6" y acercaran su rey.

ns one o pérdida del peon de "f2", con
Esto SLrTC contrajuego en el flanco de rey. El
n fuﬁa <ido analizado y publicado varias ve-
final or ;jamplQ por Kopaev. en el manual (5
cess ps) Jde Averbaj y. mucho después, por
tom(t)orovich. en un articulo mas detallado. en
ﬁa?eViSw soviética Shajmatny bjuletien. Hay
ue decir qué la presente partida formé parte
del material estudiado en el articulo de Kan-

torovich.

14..8b2!
Es importante forzar el avance del peon.

34, Hal? es un error tipico. Tras 35.5c2 g6
36.14, todos los peones blancos estan bien
defendidos. por lo que el rey puede trasladarse

al flanco de dama.
35.24 Ha2 36.8c4 g6 37.hd he7 38.214!
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Una idea interesante. La torre ocupa esta
relativamente estable casilla, defendiendo al
mismo tiempo ambas debilidades y amena-
zando con la marcha del rey hacia el flanco de
dama.
38..8a3

Cortando la salida mas activa del rey de las
blancas,

?;@n Ra2 40.0g2 Ra3 41.f1 Ba2 42.8el
Las negras no pueden cruzarse de brazos.

;flenen que desestabilizar de algan modo a la
orre,

43.&0

Un‘d vez creada una pequeiia debilidad en la
Posicion de las negras, el rey puede regresar.

DEEENGA TVE EINAT ES DIFICILES

de 43...g5.
43..5f7 44.8e4 Bb2 45.0g2 Ha2 16.%f1
&8 47.chg2 Ha3 48.Ebd Df7

F W
AR &
E A
| AL
49.Bb7+

Las blancas no pueden seguir progresando.
con su torre en la cuarta fila. Por consiguiente,
vuelven a la posicion inicial. esperando que la
debilidad creada con ..f6 les favorezea. Una
tentativa directa por incorporar ¢l rey cs
arriesgada: 49.&{1 Ea2 50.&el He6 51.4d1?
Hxf2 52.a5 Ha2 53.8b5 Ha3 54.8¢2 Hxgld,y
ahora son las blancas quicnes deben buscar las
tablas. A fin de ilustrar esto. Kantorovich in-
dica una linea que comienza con 55.8b37?.
sin ver que con 55..8xb3 56.5hxb3 &id6. las
negras ganan.
49...8e6 50.8a7 &f5?

Kotronias se ha defendido muy bien hast:
este momento, pero ahora no logra ver el peli
gro que significa un enfoque pasivo. Deberi:
haber creado contrajuego en el flanco de rey
bien con 50...f5. con idea de ...f4, sugerido po
Kantorovich, y 51.f4 conduce a una posiciol
teorica de tablas, analizada por Smyslov
Levenfish, o bien, con la mas sencilla 50...g5.
51.2a8 Ha2

Las negras deberian haber regresado al pla
mencionado, con 51...&¢6.
52.a5 Ea3 53.a6 a2 54.a7

Normalmente, el avance del pedn a la ség
tima fila no ofrece gran cosa, porque surey T
encontrara un lugar para ocultarse de los
ques. En este caso concreto, la debilidad de
séptima fila ejercerd una influencia decisiva.
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Después de esta precisa jugada, las negras
s6lo podran mover la torre. Lo curioso es que
la posicion ya se habia producido en la partida
Unzicker - Lundin, olimpiada de Amsterdam
1954, con la pequena diferencia de que el rey
blanco estaba situado en "e2" La partida ha
sido publicada en varios libros. Si Kotronias
la hubiese conocido (o recordado), probable-
mente hubiese descubierto ¢l plan correcto, en
la jugada 50.
55...8a2+ 56.%f1

El rey se dirige a "g7".
56..8al+ 5702 Ha2+ 58.cbel
59.2d2 Ea6 60.2d3 Ha3+

Jaquear desde la columna no ayudaria a las
negras. Después de 60..8d6+ 61.ched Hd7
62.88b5 Be7 63.%¢6. las negras estan en
zugzwang. Por ejemplo: 63..He6+ (63.. %Ef7
permite 64.52b6, seguido de una jugada de to-
rre) 64.8247 Ha6 65.%e7, regresando a la li-
nea principal.
61.2d2 Ba6 62.8d3 Hald+ 63.0d4 Has
64.&2c4 Bal

El contrajuego en el flanco de rey es bas-
tante lento después de 64..2a3 65.¢hc5 Bxf3
66.8b8 Hal 67.a8W ©xa8 68.Hxa8 chgd
69.2a3 g5 70.hxg5 fxg5 71.82d4, v las blancas
ganan,
65.%¢5 Ha6 66.d5 Ba3 67.2d6 Za6+

Zal+

Ver diagrama 276

67..Ha4 permite la elegante 68.%c¢8! Ha6+
69.8c6 Bxa7 70 Hc5++,
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68.22e7 Ha3 69.217 Bad 70.g7 g5

El lector se quedaré sorprendidq al en
se de que esta Jugada 70 jes ung novedad
esta posicion, aunque en otro Nlimerg de L
da, Lundin jugé 70...2al, pero no le
mucho: 71.&h6 Za6 72.Ebg Bya7
dhe6 74.2xg6, y las blancas ganaron,

Sirvig
73.Hpsy.

276

T1.hxgs dxgs 72.817 &f5

Obviamente, jugada Gnica.
73.g4+! hxgd 74.fxgd+ ©f4 75.%xf6 Hag+
76.5217 g3 77.¢5

Las negras se rindieron.

Hemos visto que Kotronias se defendié
muy bien por un tiempo. ;Merecia realmente
perder la partida? Tal vez no, pero Fernandez
si merecio ganar, debido a su inventiva al
crear problemas a un rival bien preparado.

Si no se enriquecen con conocimientos es-
pecificos, el talento natural o la fuerza general
de juego son, normalmente, de poca ayuda en
un territorio tan 4rido.

Sigamos una partida reciente, en la que una
posicion relacionada de forma estrecha con l2
anterior fue increiblemente mal jugada por
uno de los ajedrecistas de mayor talento, que
se convirtio en Campeén Mundial medio siglo
después de Botvinnik.

Ver diagrama 277

La posicion de las negras es mas dificil que et
la partida anterior, porque tienen dos tiempos
menos para alcanzar la posicion ideal, con la
torre en "al" y el peén "h" en "h5". El hecho
de que el pedn "a" no esté tan avanzado debe-




- vorecer d 148 NEEras, peiu ©sia Liarv yuv
ia faiv,mcmcs jugadas seran decisivas para el
(Sil;z;iwc Je la partida,
37..@%7? L N
Esto parcce una jugada hecha en fqpcxop de
gideraciones generales. La posicion tiene
cOﬂspeCm de ser mas segura con el rey "inte-
el:dou en su estructura de peones, y un paso
mas cercad del centro. Si el tablero- estuviese
{leno de piczas. ésta podria haber sido la me-
jor jugada. pero comparemos el momento con
46.3 en la partida Botvinnik — Borisenko: el
concepto de coordinacién tiene mucha mayor
relevancia en el final.

&
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Léko — Anand
Linares 2003

Las negras tienen que comenzar a disponer,
paso a paso, una posicion que tienda a las ta-
blas. Para ello hay dos opciones principales:

a) La primera, 37..2d1+ 38.%2¢2 Hal, pue-
de ser facilmente descartada, porque una vez
aislada la torre en el flanco de dama, las blan-
Cas pueden jugar con tranquilidad 39.g4, lo
qQue es similar a la partida.
~ b) Esto nos deja 37...h5. Sin embargo, esta
Jugada tampoco les garantiza una vida fécil a
la_S negras. A fin de evitar las tablas inme-
diatas. las blancas deben hacer 38.2bS
(similar a la jugada de Fernandez 34 2¢6). Las
Degras pueden elegir entre:

b.1) La natural 38..Bd1+ 39.5g2 Eal pro-
bablemente es una linea perdedora. Después
de 40.%b3, la tercera fila blanca estd bien
Protegida, y el rey se dispone a trasladarse al

™ ren o

t6 (no pucdo ver otra forma de contrajucgo)
42813 g5 43.4xgS fxgS 44hxeS Ego
4554 (las blancas no dcberfan olvidar que
su peon extra es un peon de torre: después de
la descuidada 45.&Fcd ExgS 46.%d4. las
negras inesperadamente obtienen una posicion
de tablas, con 46...h4') 45. Ef1+ 46.Fed (esta
jugada es correcta, ahora que la torre negra ha
sido forzada a dejar la columna "a": despucs
de 46.8f3 Bal, las blancas no pueden pro-
gresar) 46..%xgS 47.&d4. v ahora 47..h4
conduce a una posicion perdida para las ne-
gras, segun las bases de Nalimov (las negras
pierden todos los tinales de peones por un
tiempo, por ejemplo el resultante de 47... % g4
48.ched Hgl 49.a4 Exgl).

b.2) 38...Hd3 (esto es similar a la jugada de
Kotronias 34..8b2) impide que las blancas
alcancen la estructura defensiva en la tercera
fila. Sin cmbargo. las cosas aqui son lige-
ramente peores para fas negras. va que des-
pués de 39.a4 Ha3 es posible un nuevo avance
del pedn: 40.a5. En comparacion con la
partida anterior. la torre esta mejor situada en
la quinta fila. haciendo mas dificil el contra-
juego negro tras la previsible maniobra &f1-
el-dl, ...Bxf2, ctc. Solo un detallado andlisis
revelara el resultado logico de cesta posicion.

Aunque esta ultima variante no €s nece-
sariamente perdedora para las negras. ni
37..8d1+, ni 37..h5 pueden considerarse del
todo satisfactorias. La situacién mas deseable
seria impedir ambas amenazas blancas: BbS y
g4. Esto se consigue con:

c) 37..Ed3! Las negras parecen cstar ahora
mds cerca que nunca de la zona de tablas. Por
ejemplo: 38.50f1 (38.g4 es prematuro, debido
a 38..Hd4 39.f3 hS' 40.gxh5 gxh5, con ab-
soluta igualdad, mientras que 38.h5 puede
contestarse con 38...gxh5!, segnido de un ul-
terior ...h4) 38...h5 39.¢be2 £b3, y parece que
las blancas no tienen nada mejor que avanzar
el pedn, puesto que 40.%d2 &g7 41.%c2 se
contesta con 41...2f3.

38.a4
38.8b5!? también es digna de considerar.

38..2d1+ 39.50g2
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39...Bal?

Lo mejor, relativamente, es 39...h5, cuando
40.Bb5 Ral 41.a5 Za3 conduce a la nota "b.2"
a la jugada 37 de las negras. Puesto que atin
no sabemos cudl deberia ser el desenlace de
esta posicion, no podemos decidir cual fue el
error decisivo: 37...%g7 6 39..2al. Con esta
duda in mente, he preferido dividir el doble
signo de interrogacion entre las dos principa-
les sospechosas.
40.g4

La ventaja espacial de las blancas en el
flanco de rey deberia ser ahora decisiva, pues-
to que el contrajuego negro evolucionara a un
ritmo muy lento.
40...skf6 41.52g3?!

Este es un buen momento para jugar el
avance 41.g5+, y las blancas deberian ganar
sin mayores problemas.

41.. Ecl1?!

279 _ ] .
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Esta jugada no parece encajar en ningln
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plan. Sélo les da mayor libertad de accion a
las blancas. Es mejor la inmediata 41...g5, lu-
chando por el espacio.

42 Ebs?!

42 g5+!
42...g5 43.8215+ g6 44.h5+ g7 45.a5 Bal?

Perdiendo sin lucha. Es curioso que la ma-
yoria de jugadas de torre de Anand en este fi-
nal han sido erréneas.

Este era el ultimo momento en que las ne-
gras podrian haber ofrecido resistencia, con
45...Bc4, tratando de impedir la centralizacion
del rey. En este caso, la victoria seria cual-
quier cosa menos facil. Una posible tentativa
es 46.f3 (si 46.f3, entonces 46..Ec2,
cortando al rey) 46...2a4 47.8d5 &f6 48.che3
che6! (48..2xg4? permite a las blancas mejo-
rar la posiciéon de su torre, con 49.2d4 Hgl
50.2a4, con un final ganado) 49.2b5 Hxgd
50.2b6+ the5 51.Hxh6 Had 52.8a6, y los
peones blancos parecen peligrosos.

46.s2g2!
280 / y / y %
% // /// i
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En sélo diez jugadas, la posicién negra se
ha deteriorado de forma constante y casi gro-
tesca. Si no hubiese conocido el nombre de los
jugadores, nunca hubiera pensado que la par-
tida se jugé en Linares o, en cualquier caso,
no en el supertorneo de Linares.

Anand descarté inicialmente posiciones
con la torre blanca en la quinta fila, sélo para
permitirlo mas tarde de una forma mucho
peor: la torre protege perfectamente todos los
peones, y nada puede impedir la marcha real.
46...Hel 47.13 Be6

Esta barrera sera facil de cruzar.



48 1E =
dg? 52.2b5!

.Zug/\\'liﬂg!

Zug
<. 28 53.8b6 He5 54.26 g7 55.a7
7 Ahora la victoria es facil.
55..8a5 56.8b7 a3 57.0e2 fe 58.0d2
Beb 59.2c2 16 60.2b2 Rad 61.2b3 Eal
gr.kbd 26 63.Bh7 eS 64.8b5 Ea2
65,8206 Dd5

Las negras se rindieron.

Una de las primeras cosas que aprendemos
en ajedrez es que un caballo tiene el mismo
valor (0. mejor dicho, la misma fuerza) que un
alfil. Con la tipica receptividad de la edad
"tierna”. accptamos esto sin preguntarnos co-
mo puede ser posible esa igualdad entre dos
piezas que tienen una forma tan distinta de
jugar. Prefeririamos, no obstante, el caballo.
no solo porque es la mejor imitacion de algo
del mundo real, sino también por la divertida
forma en que juega: ja veces hasta puede
saltar sobre todo un conjunto de piezas!

Tras un periodo de formacion (inolvidable,
estoy seguro, para cada uno de nosotros), co-
menzamos a discernir las diferencias concre-
tas entre cstas dos piezas. La mas evidente es
la mayor movilidad del alfil. Si retiramos
todas las piezas del tablero, observamos que el
alfil tienc entre 7 y 13 casillas a su dispo-
sicién. segun el lugar que ocupe. mientras que
el maximo de casillas a las que puede jugar el
caballo es 8. Las limitaciones del alfil también
son evidentes: solo puede desplazarse por
casillas de un mismo color.

La "igualdad” debe considerarse mas como
una cuestion estadistica, pero esto, por su-
Puesto. tiene poca importancia cuando se jue-
ga una partida. La capacidad para prever cual
de estas dos piezas sera mas fuerte en el tipo
de final que va a producirse es uno de los "in-
gredientes" de la preparacion de los grandes
Jugadores.

~ Para finalizar este capitulo, he elegido dos
gemplos, en los que, primero el alfil y luego
el caballo, consiguen salvar lo que inicial-
Mente parecia una posicion desesperada. Tras
Considerable sufrimiento, la igualdad entre es-
1as piezas quedo confirmada una y otra vez...

DEFENSA DE FINALES DIFICILES
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Marin — Svidler
Olimpiada de Elista 1998

Como consecuencia de un célculo deficien-
te en una posicion igualada. tuve que permitir
un gran deterioro en mi estructura de peones.
Tras ulteriores simplificaciones. Hlegamos a la
posicion del diagrama 281. Mi alfil parece una
picza realmente mala. mientras que ¢l caballo
tiene muchas casillas a su disposicion...

Por un momento tuve la tentacion de ren-
dirme. Trate de imaginar mis sensaciones: en
¢l otro lado del tablero se sentaba un jugador
que tenia un score positivo contra Kasparov.
.No serfa una falta de respeto seguir jugando
desde mi ruinosa posiciéon? Solo por casua-
lidad. algunos amigos, que habian terminado
sus partidas en el Palacio del Ajedrez, se acer-
caron a presenciar nuestro match. Descé poder
explicarles con la mirada que habia sido una
omision. Como eso era imposible, la triste po-
sicion del tablero se suponia que reflejaba mis
conocimientos ajedrecisticos.

Pero entonces. justo cuando rendirme me
parecia la anica salida, vi junto a mi que Nisi-
peanu habia sacrificado su dama y que proba-
blemente iba a jugar una partida espectacular
(véase capitulo 9.1, Sacrificios de dama). En
los demas tableros, la situacion también era
muy interesante. Bueno, pensé, puede que se
nos escape un gran resultado contra el mejor
equipo del mundo, sélo porque alguien tira
sus peones en cualquier direccidn. Sin esta su-
bita revelacion, la partida sc¢ encontraria en el
capitulo siguiente (Rendicion prematura).

1773
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Apertura Inglesa, estaba habituado ampliar
la diagonal de mi alfi] de casillas blancas con
Jugadas como b4-b3, o incluso a4-aS-a6, pero
nunca antes habia tenido la ocasion de hacerlo
con peones como en esta partida. Por torpe
que parezca, la tltima jugada es la unica posi-
bilidad de proseguir la lucha.
32..Dg5+

32...g5 permite una peligrosa activacion del
rey, con 33,4015,
33.8d4 Deb6+ 34.0ed a6

Las negras preparan sy ruptura en el flanco
de dama.
35.hxgo6 fxg6

Por débil que parezea. el pedn "¢" blanco se
ha convertido en un peodn pasado. Més tarde,
les salvard la partida a las blancas,
36.82d3

SELLEY

A & A
&A A

P

Esta jugada tampoco es evidente: ;para qué
situar el alfil detras del rey? La idea es que, a
fin de progresar, las negras tendran que mover
el caballo, permitiendo entonces que el rey
blanco vaya a "f4" ¢ "d4". y el pedn de "g6"
quedari atacado. Habria que afadir que, pese
4 su aparente inestabilidad, el rey les asegura a
las blancas ventaja espacial en el centro.
36...c537.a3 ¢4

La alternativa es 37..cxb4 38.axba 4\ds,
pero las blancas parecen resistir aqui: 39.%d4
D6+ 40,53 Hes 4] d4), y con sus peones
del flanco de dama blogueados en casillas
blancas, las negras no pueden conseguir gran
cosa. Necesitarian estar en continua alerta ante
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gan ..g5), 815-¢8. ey

38.8c2 He7 39.%d4 De6+

40,
41.b14 e Qay

283

41...g5+

Una concesion necesaria; las negras tieney
que ceder el control de la casilia "fs5",
42.B15 D6 43.8d1 Hes

Con el peén blanco aun en "e3", las negras
tendrian que romper en el ala de dama, con
43...a5 44.bxa5 §ixas, pero la tnica diferencia
significativa en relacion con la partida es que
"c5" estd ahora disponible, lo que no parece
influir demasiado sobre la lucha. Por ejemplo:
45.¢4 2ic6 46.5f6 DS 47.3f5 £1d3 48 S,
44.e4

El blanco ha conseguido activar su posi-
cién. Apoyado por el ey y, a veces, por el al-
fil, el pedn "e" se vuelve lo bastante fuerte co-
Mo para restringir al negro en sus acciones.
44...c3

284
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plogueado. Después de, por ¢jempio.

bfﬂx‘d’/ 15,402 £b6?, las blancas logran un
30;;;{,m central con 46.e5+4 1e7 47 ke,
$5.8c2

podenios ver aqui un cuadro tipico: el ca-
pallo 10 puede situar en zugzwang al alfil. Lo
que las blancas tienen que hacer es elegir con
cuidado s casillas. 45.2b3? es malo. por
45.. 413! 46 %16 Bd4 47.e5+ Ld7 48.c6+
(no hay fiempo para 48.Bf7. porque tras
48..5xb3 49.e61 dhe? 50.e7 ¢2 51.e8W. las
pegras coronan también, conservando un ca-
pallo extra: 51..c8%) 48 Be8 49 £2d5 Z)xeb,
ganando (mientras que tras 49..¢277 50.c7,
seguido de 47+, las negras deberian perder).
45..Dcd

La diferencia clave es que después dc
45003 46.%f6 H1d4 47.e5+ Hd7 (o s
47..%d5. entonces 48,§,g6. y las negras estan
en Zugzwang), es posible 48. 517 (48.c6+7 s
peor ahora. debido a 48... 8 xe6 49.2£57 & d6!.
y las blancas han entregado el peon por nada).
porque las negras bloguearian su propio peon
si toman ¢l alfil, perdiendo un importante
tiempo en la carrera de peones.
46.5216 Hes

46..7e3 tampoco cs peligroso para las
blancas: 47.e5+ ©c¢7 48.¢6 Dxgd+ 49 H17. y
es hora de que las negras piensen en las tablas,
49, Z¢5+ 50.0f8 dade 51.e7 Lid7+ 52.0e8
(0 bien 52.8f7 He5+, con tablas) 52..5e5!
(52..7246+7 53,5017 ReS permite 54.¢4, con
zZugzwang) 53.5018 &d7+, con persecucion
perpetua del rey. Estas variantes, producidas
tras un juego arriesgado de las negras, crean
un vinculo directo con la partida siguiente, en
la que el caballo ejecuta una danza sunilar a
fin de parar a dos peones enemigos.

47.215 D6 48.216 Des

Tablas.

La conclusion de esta partida es que, inclu-
80 en circunstancias muy destavorables, el al-
fil sigue siendo. en esencia, una pieza de largo
8licance. Su momentanea pasividad fue reme-
diada por el paradojico avance hd-h5. La ca-
Pacidad de ganar (o perder) un tiempo a lo
largo de una diagonal, con al menos tres ca-

DFFENSA DE FINALES DIFICILES

UILHNO, unica v sovsse oo con R
no ve claramente como va a ser derrotado.

El altimo mensaje se aplica también a Ie
partida que sigue. La Gnica diferencia es que
el tema principal es la sorprendente vitalidac
de un caballo en apariencia pasivo. El capitulc
finaliza de la misma forma que comenzd: cor
Botvinnik como figura principal.

285 m

]

Portisch — Botvinnik
Witk aan Zee 1969

La posicion de Botvinnik habia sido deses:
perada durante mucho tiempo. Aunque des
pués del tercer aplazamiento parecia que la:
negras habian lograde algunas posibilidades
Botvinnik recuerda que no se sentfa de humo
para examinarlas. "Me parecia que mi sufn
miento en esta partida nunca tendria fin", E
alfil de largo alcance y el activo rey les ofre
cen a las blancas una indiscutible ventaja. Er:
dificil prever los milagros que iba a protago
nizar el "pasivo" caballo. Las siguientes juga
das son practicamente forzadas.
73.8a2 Dc6 74.2ed De7

El caballo se apresura a ocupar una casill
negra en ¢l bloqueo del pedn. Al mismo tiem
po, crea una barrera en el camino del rey, qu
s6lo puede romperse con...
75.e6

Este avance es un pequeio logro para le
negras, porque al situar su scgundo peon e
casilla blanca, las blancas restringen el rad:
de accion de su propio alfil. habilitando
casilla "d6" para el rey negro.



A
- FiN
4 &
78...%e5

Las blancas han conseguido un segundo
peon pasado, pero las piezas negras ejercen
una especic de dominacion central.
79.8b3

Portisch busca el zugzwang. Una vez que el
peon "a" avance hasta "a3", las negras ten-
dran que mover alguna de sus piczas, per-
mitiendo asi que el rey blanco llegue a "f6" o
"g6". Sin duda es éste el plan mas peligroso y
que. durante su analisis casero, le hizo pensar
a Botvinnik que su posicion estaba perdida.
La inmediata 79.2h6 no es demasiado
efectiva, por 79..%f4 80.g5 &fS!, y aunque
81.g6 gana el caballo, las blancas pierden
ambos peones: 81...0xg6 82.8b1+ Bxc6.
79...a4 80.8a2 a3

Ver diagrama 287

81.&b3
Las negras parecen tener ahora serios pro-
blemas. ;Podran frenar a los peones blancos?
Tras 81.52h6 &f4 82.05 &f5 83.4b3, el
zugzwang no es real, pues las negras pueden
jugar 83...%e5!, como en la partida.
81...80¢6! 82.%g6 He7+ 83.52g7

!176

83LAT Gic6 8485 (8467 DxeT 85 hyer T
conduce a unas simples tablas tras 85“@f4
86.2e6 a2!), y las negras ticnen la jugada de
estudio 84..HfS!, para contestar a 85.g6 con
85..2e5+. Es interesante como  descubrig
Botvinnik la mejor defensa. Estaba analizapg,
la posicion con Keres y, de repente, imaging
esta posicion final, pero sin ver una forma
concreta de llegar a ella. Pero a Keres, un ey.
perto compositor de estudios, apenas le lleyg
unos momentos descubrir el orden correcto de
jugadas, comenzando por 81...8)c6!

287

A
A
R

83...2)¢6 84.g5 &5 85.2h6 He7 86.2a2

(Es zugzwang de nuevo?
86...%e5!

iNo!
87.¢bg7

Después de 87.g6 &6 88.g7, el caballo
otra vez llega a tiempo: 88..)f5+, con tablas
inmediatas.
87...5015 88.27 Hg6

En vista de la variante 89.2bl+ ©xg5
90.8xg6 a2 91.e7 al® 92.e8% W6+, con
simplificacion total, ambos adversarios acOlf'
daron tablas. 88..%2\c6, volviendo a la posl-
cidn basica, también es posible.




13 Rendicion prematura

Y cuando llegd, les dijo a ellos: "¢ Por que me
hacéis esto, v llordis? La doncella no esta
muerta. sino dormida’”.

SAN MARCOS (5. 39)

" Lo estas pasando bien jugando conmigo?

Esta\ disfrutando?" Estas fueron las palabras
d1r151das por un famoso veterano a un opo-
pente mas joven, cuya resistencia a rendirse
comenzaba a parecerse a una falta de respeto.

Se suponc que ¢l ajedrez es un juego de ca-
balleros. y cada jugador deberia saber cuando
ha llegado la hora de dar por terminada la par-
tida. Por otra parte, antes de rendirse, deberia
estar ustcd absolutamente seguro de que ha
agotado todas sus posibilidades defensivas.

Dejando a un lado los aspectos morales, ju-
gar durante un rato una posicion perdida no es
un sinsentido. Hemos visto ya muchos casos
de milagrosas salvaciones. En una ocasion le
pregunté a un GM por qué se habia rendido en
la que parecia ser una posicion complicada.
"Bueno." me respondio, "hubiera sido muy
peligroso continuar”. Todavia hoy sigo sin sa-
ber si hablaba seriamente...

Sin embargo, no es un caso tipico. Tenia
que ver mas con un escaso deseo de jugar
aquel dia o de evitar ofender al rival. La ren-
dicién prematura normalmente se produce
tomo consecuencia de fatiga y desmoraliza-
C10n tras una dificil defensa, o tras un shock
fepentino. En tales circunstancias, el jugador a
la defensiva puede sobrestimar los peligros o
Carecer de la energia para encontrar un camino
oculto hacia la salvacion.

A,Mijail Tal fue acusado, en mas de una oca-
Sion, de ¢jercer una influencia hipnética sobre
$Us adversarios. Mi impresion es que era més

fen su estilo de juego lo que confundia y a
Veces desanimaba a sus oponentes.

El diagrama siguiente constituye un ejem-
plo en el que la confusion también fue com-
partida por muchos comentaristas.

[ K K ®

Larsen — Tal
Bugojno 1984

28...e2!

Después de esta elegante jugada, Larsen
quedd tan impresionado que se rindio en el
acto.

Puede que esperase 28...%)f3+?, y las blan-
cas ganan con 29 Wxf3 Wxf3 30 Hxg7+ Hf8
31.8f1.

El remate de esta partida fue publicado en
varias antologias de combinaciones, pero na-
die parece haberse dado cuenta que la decision
de Larsen fue, cuando menos, prematura. Las

blancas podian haber seguido luchando:
29.8exe2!

Ver diagrama 289

Al comentar esta partida para Informator, Tal
solo indica 29.Wxe2 O3+ 30.Wxf3 Bxel+
31.%f2 Bfl+, y las negras ganan.

29...9 13+ 30.¢bf1!

177
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daria clavada.

289

30...0xd4 31.8xg7+! dxg7?
O bien 31..Wxg7 32 Hg2.
32.8xe8 Whi+ 33.H)gl Exe8 34.Wgda+

Las blancas pueden dar varios jaques, antes
de clegir el momento oportuno de tomar ¢l ca-
ballo. Las negras, por supuesto, mantienen
cierta ventaja, pero la expucsta posicion del
rey negro y los peones pasados unidos conce-
den a las blancas posibilidades razonables de
lucha.

La siguiente partida fue decisiva, en el pla-
no psicoldgico, para el desenlace de un match
muy controvertido.

290

Deep Blue — Kasparov
Nueva York 1997 (2)

Hasta este momento, Deep Blue ha estado
jugando una partida estratégicamente irrepro-

1 =y

LHUuits eopaivy ueus aun YUEUAAO  gop, 7
prendido por esta atipica destreza de 1 com.
putadora. Y tal vez desmoralizado. EI gjp, 1;
cambio de damas llevaria ahora a un fipg) de.
sesperado para las negras, pero las COmputy.
doras no pueden tomar decisiones practicag
porque estan disefiadas para realizar siempr;
"la mejor jugada”.

45.8a6?

Kasparov quedo tan impresionado por este
nuevo golpe, que no se molestd en comprobar
las variantes y se rindio. Después de todo, lag
computadoras sobresalen en el juego tactico,
;o no es asi?

Por lo visto, Gari debe haber ignorado (o
sencillamente olvidado) el llamado efecto ho-
rizonte, que a veces afecta a los jugadores de
silicio. Las computadoras tienen problemas
para evaluar posiciones en las que es posible
una larga serie de jaques, porque las variantes
son demasiado largas y se encuentran mas alla
del limite de su capacidad fisica de calculo. La
Gltima jugada blanca era. en realidad, un error,
y contra un jugador humano, Gari habria en-
contrado la jugada salvadora:
45..We3!

Ahora, la expuesta posicion del rey blanco
salva a las negras. Por ejemplo:
46.¥xd6

46 Wd7+ fue sugerido mas tarde por Deep
Blue. Esto podria haber conservado opciones
de mantener la ventaja, tras 46...shg8 47.¥xd6
218 48.Wc5 Wxed 49.d6, pero la posicion re-
sultante es cualquier cosa menos clara.
46...Ee8!
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{rajucgo NCLro.
47.h4!7
[ a- blancas evacuan la casilla "h3" pard el

i alfil no es un defensor fiable: 47. &13
48512 Wd2+ 49.2e2 Wifd+ 50.Del
wel- 51.2dl ¥xed+ 52811 Well, y las
plancas no pueden evitar la repeticion.
47..¥xed

El camino mas simple.
48.8a7+ g8 49.9d7 Wi+ 50.bgl We3+
51.0h2 ¥4+ 52.2h3

;Se han quedado sin gas las negras?
52...He7!

;Desde luego que no! Las blancas ya no
pueden evitar las tablas.

La siguiente posicion ha estado sujeta a
controversias durante muchos afos. Ninguno
de los contendientes solia comentar partidas
para revistas, de modo que la opinién publica
quedo sumida en la confusion. La partida se
jugd en la Gltima ronda del campeonato, y te-
nia una importancia crucial para la clasi-
ficacion de cara al Interzonal (a Spassky le
bastaban unas tablas, mientras que Stein ne-
cesitaba ganar).

Stein — Spassky
Mosct 1961
Campeonato de la URSS

La partida se aplazo, y Spassky sell6 la ju-
gada. ..
41..04

--Pero al dia siguiente se rindio sin reanudar el
Juego,

RENDICION PREMATIIR A

L31a ULLIDIULL 1TV AU Ulld 1UeIe Olda de Cn
ticas, porque muchos de los comentarista:
consideraban prematuro el abandono de Spas
sky. Cuatro afos mas tarde, en un articulo pu
blicado en el diario moscovita /zvestia, Brons
tein declaraba que la decision habia sido inne
cesaria, pues Spassky podia haberse salvado
Paso otro afio hasta que el entrenador de Spas
sky, Bondarevsky, pronuncié un preciso vere
dicto en su libro Spassky shturmuior Olimy
(Spassky irrumpe en ¢l Olimpo), pero su ana
lisis era tan conciso que no produjo el impacts
deseado. Mucho después, en un libro acerc:
de Leonid Stein (publicado en 1980), Gufelc
trato de reunir las piezas dispersas del analisi:
de Bondarevsky, pero lo unico que consiguic
fue confundir atin mas las cosas. En un libr
dedicado al match Fischer — Spassky. Polihro
niade y Stefaniu mencionan el episodio, cuyt
iltimo acto es la confesion de Stein de que n
habia descubierto un método ganador. Sin em
bargo, esto parece mas bien especulacion, so
bre la base de la confusion general creada e
torno a todo el asunto.

Trataré de ofrecerle al lector un cuadro pre
ciso y completo de esta interesante posicion.
42.hxg4 hxg4 43.a5

Tras esta serie de jugadas naturales, la me
jor posibilidad de las negras es una idea anti
natural:
43...kas!

El rey mantiene el pedn pasado bajo con
trol, a la vez que interfiere con la intencién de
rey enemigo de atacar los peones negros.

El final de peones resultante de 43...<bb:
44.&d3 &xas5 45.8xa5 Lxas es desesperad:
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y fuertes. Una linea de muestra es 46.%2e4
4 47 f5 dhed 48.Txgd ©d3 49.Bgs thed
£5 hes 51.f6 e6 52.f4, seguido de Fhé-

Algunos comentaristas crefan que Spassky
habia considerado 43..%d5 en su anélisis
ero. Bondarevsky desmintié esa suposi-
n, indicando la refutacion de la jugada.

a6 e6 45.65!

Esto solo es posible porque 45...55b6 se
1testaria con 46.2a5+, ganando.

Después de la negligente 45.2d3?, las ne-
is consiguen erigir una fortaleza con
..f5!, ayudadas por el hecho de que la
silla "a8" es de color opuesto al de los al-
5. Una posible continuacién es 46.2e3 &a5
hed fel 48.a7 Bb7 49.%2d5 g3 50.fxg3
g3 51.5he5 &xfa+, con tablas inmediatas.
Lamentablemente, Bondarevsky termina
ui esta variante (después de 45.15!), con el
mentario lacénico de que la partida aca-
ria, incvitablemente, en la posicion del dia-
ama siguiente.

Tratemos de cubrir el lapso entre estos dos
omentos:
.27 46.2e3 £d6 47.5211!

Ver diagrama 295

ufeld afirma que el rey blanco deberia atacar
pedn de "g4", obligando a las negras a
imbiarlo con ...g3. Esta es una conclusion
genua, a partir del comentario de Bondare-
fky. En realidad, la Unica forma de atacar

b

BT W0 Ti.mue sevs TuLEAv1 osuu To.Gd EUS
50.f67, y 50...2h2!, seguido de ...g3 y un ulte-
rior ...2xf6, hace facilmente tablas.

Resulta ironico que las blancas tengan que
provocar el cambio de peones para desem-
barazarse de su debilidad bloqueada en ung
casilla negra, y obtener asi algin espacio para
maniobrar en el ala de rey. Sin embargo,
47.£37 es prematuro, por 47...g3! 48.2f1 &bg
49.%g2 Lel, y las blancas no pueden progre-
sar.
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En la linea siguiente, las blancas también
podrian jugar a7 en un momento anterior, pero
en principio, el rey negro sc siente menos
comodo en "c6" que en "b7".
47...8e5 48.c2g2 £d6 49.f3 gxf3+

El cambio es ahora obligado. Después de
49...g3 50.f4, el pedn se perderia de todos mo-
dos.

50.50xf3 &c7
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51.%¢4



Este plan es un poco lento, pero gana con
menos esfuerzo y requierc menos conocimien-
tos tedricos del final de alfiles.

Un enfoque mas directo es hacer 51.zed
2d6 52.a7 b7 53.8d5 £g3 54.4d4 &4
55.a8M+! xa8 56.%¢6. Aqui parece que las
negras tienen poco que temer, ya que el peon
de "f5" debe atravesar dos casillas negras an-
tes de coronar. Sin embargo, si comparamos
esta posicion con la partida Ara. Minasian -
Marin (capitulo 14, Simplificacion), entende-
mos de inmediato que las blancas ganan. En
esta linea, la ausencia del peén de "f2" es
esencial, pues de otro modo las negras conse-
guirfan crear también un peodn pasado (...&g5-
hd y ...f6, para contestar a £xf6 con ... 2xf2).
51...8e5 52.0g5 807

La unica forma de impedir que el rey llegue
a"g8".

53.%14!

Las negras no tendran tiempo de regresar
con su alfil a la diagonal "h2-b8".

53...216 54.50ed £g7 55.a7 b7 56.2d5 418
57.812!

Una ultima sutileza: la inmediata 57 8¢5
#h6 58.%d6 no lleva a ninguna parte, por
58..818+.
57..8e7 58.8¢5 216 59.2d6 L¢3 60.2e7 f6

61.%e6 Le5 62.52d5

Amenazando £d4.
62..8f4 63.82d4 2g5 64.50e6

Por fin hemos tlegado a la posicion de Bon-
darevsky. en la que las blancas ganan ficil-
mente.
64..2h4 65.2xf6 212 66.2¢7 2d4 67.2d6

Seguido de 68.2e5. Ahora podemos llegar
a la conclusion de que la rendicion de Spassky
estuvo justificada, pero fue un poco prematu-
ra, no solo porque Stein podria no haber en-
contrado el método ganador, sino también
porque se le escamoted al pablico. Si ninguno
de estos dos sobresalientes jugadores pensaba
publicar sus analisis, hubiera sido deseable
que, al menos, mostrasen la linea principal en
la reanudacion de la partida. Como hemos vis-
to, las negras no habian agotado sus ideas de-
fensivas.

Ejercicio 19
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Keres — Lengyel
Luhacovice 1969

La partida se aplazd en este momento por
segunda vez, y las negras se rindieron sin rea-
nudar el juego. ;Estaba justificada esa deci-
sion?



Soluciones a los ejercicios

Ejercicio 1

23..82xg2+ 24.%xg2 Wh3+!!

Este doble sacrificio permite una carga de
caballeria perfectamente coordinada.
25.5xh3 Qg5+ 26.Lg2 Hhd+ 27.011 g2+
28.012 Hh3++.

Ejercicio 2

iNo es necesario!
21.2af1!! £h3

Equivale a una capitulacién, pero las ne-
gras también pierden tras 21.. Wxc3 22.¥xc3
&xc3 23.EfR+ Hh7 ("mejor” que 23..Hg7
24 217 mate) 24.&xed £h3 25217+ Le7
(25..%8¢7 pierde el alfil de "h3": 26.8xg6+
dxg6 27.9f4+ Hh7 28.6xh3) 26.8xg6+
drxg6 27.9h4+ Hh7 28 Exa8 Hixa8 29.8xb7,
con ventaja material y fuertes amenazas, como
Hxa7 y £f3-g5.

La jugada 21...8)f6 también deja a las blan-
cas con una clara ventaja, después de 22.8f4
We7 23 8g5.
22.Dxed He8 23.0g5

Las negras se rindieron.

Ejercicio 3

jEn absoluto! Todo ha sido calculado hasta el
mds minimo detalle:
26.Bcgl!!

iEl tercero y ultimo shock! Antes de que
esta jugada se plasmase en el tablero, Zuker-
tort pudo haber pensado que tal vez Anderssen
no habia visto que 26.%h6? perdia por
26.. . Wxf3+1
26...2h8
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Aceptar aqui el regalo es sencillamente im-
posible. Veamos: 26..%xd3 27 Hxg7+ Hxg7
28.H8xg7+ ©f8 (28..%h8 tampoco impide
29.8g8+!) 29.8g8+! L7 30.8xe5+, ganando
la dama.

Con su jugada, las negras se defienden de
Bxg7, pero caen victimas de otro esquema de
ataque.
27.fxg7+ bo8

Contra 27.. Bxg7, Neishtadt sugiere lo que
parcce ser la forma mas sencilla de continuar:
28 Whe! Hdg8 29.2e4!, y no es posible parar
el ataque de las blancas, porque la jugada
29..Wxe4? permite un espectacular mate con
30.Wxh7+!1
28.%ho

Creando la imparable amenaza Wxh7+,
Bh3+ y Bh8++. La defensa de Zukertort solo
prolonga la partida.
28..%d6 29.¥xh7+! &xh7 30.f6+ g8

Una vez mas, el alfil no esta realmente col-
gando, porque el movimiento 30...%xd3 con-
duce al mate una jugada antes: 31.8h3+ g8
32.2h8 mate.
31.8h7+ &xh7 32.8Eh3+ g8 33.8h8 mate.




Ejercicio 4

Tal vez Anderssen pensaba que la partida ya
estaba terminada. La fase previa no le habia
dado motivos para recelar de la inventiva de
su joven oponente, pues de no ser asi, no se
habria desviado del plan principal sélo para
ganar un alfil.

21.Dxe7?

21.%h1! gana facilmente. Por ejemplo:
21,218 22.Bgl+ &h8 23.9)xf6.
21...Bb5! 22.5{5+2!

Al realizar esta jugada, las blancas proba-
bleinente esperaban la rendicion de su rival.
También es insuficiente 22.f4?!, debido a
22,218} (joh, este rey!). Por ejemplo: 23.£5
HeS 24.¥he+ dhxe7 25.8xh7 W8, amena-
zando tanto ...EBh8 como ... Wxc2, con una po-
sicion mas o menos igualada. Una jugada an-
tes. ¢s mejor la profilactica 22.%9h1. que man-
tiene alguna ventaja: 22..H2e5 23.¥f4! (ata-
cando los peones de "f6" y "ad") 23..¥xe7
24 Hgl+ ©h8 25 Wxad, conservando un pedn
extra en una posicion un tanto inusual.
22..Hxf5 23.¥d3

Para gran decepcion suya, el conductor de
las blancas tiene que admitir que, en lugar de
ganar material, ha cambiado su fuerte caballo
por el pasivo alfil. 23.¥xe8!? se responde con
23..Bg5+ 24.f1 (24.6h1? conduce al mate,
tras 24..Wh3!) 24. Wh3+ 25.he2 HeS+, y las
negras no estan peor.
23..Bees

Las negras por fin han conseguido igualar.
Su algo inferior estructura se compensa por la
activa disposicién de sus torres. Sélo un nue-
Vo error le acarreo la derrota a Steinitz en esta
historica partida.

Ejercicio 5

36...2h8!

Al retirar el rey del peligroso enfren-
tamiento con la torre blanca, Euwe se dispone
a apoderarse de la columna "h". La negligente
36..2h7? permite 37.f5!, con un ataque de-
moledor.
37.8h047

Cayendo en la trampa. Alekhine puede h:
ber pensado que su inexperto adversario habi
omitido esta jugada. Karpov y Mazukevic
recomiendan 37.Bh2+ Eh7 38 Hxh7+ Hxh
39.¢0g2, pero las negras no deberian tener m:
yores problemas para defenderse en esta pos
cion.
37..¥xh4! 38.Eh2 Eh7 39.Hxh4 Exh
40.%e2 Efh7 41.Wg2 Eh3

Las negras tienen compensacidén mas qu
suficiente por la dama sacrificada.

Ejercicio 6

iSi, la hay! Deben llevar su caballo a la, ¢
apariencia, posicion mas pasiva de todo .
tablero:
60...0a5! 61.52e4

Si las blancas tratan de salir al paso de I
intenciones de su adversario con 61.2c5. e
tonces 61..%c4 fuerza una repeticion de pe
siciones.
61...2b3! 62.52d5 Dal! 63.%¢4 b3

Tablas. S¢ ha creado la misma fortale:
que en la partida Marin - Florean.

Ejercicio 7

La reaccion correcta es 2.Wd2, seguido ¢
b3, Dib2. bad y. eventualmente, el traslac
del caballo a "b3" para ganar el peon de "a$
Sin embargo, la partida continud asi:

2.9 xb6+? cxb6 3.h4

Las blancas seguramente confiaban en es
movimiento. pero es en vano. La hipnosis ca



ga por la enorme ventaja material que po-
en era irresistible...
.gxh4 4.¥d2 h3! 5.gxh3 h4

Los portones de la fortaleza estan cerrados
ahora las blancas tienen que resignarse a
ympartir el punto.

jercicio 8

...b3!

La continuacion que parece mads logica,
... Bh2+?, no salva la partida: 66.%¢3 b3
7 Ha7! b2 68.Ba6+ Lc7 69.5b6 y. una vez
tenido el pedn, las blancas ganan facil-
ente.

.e3 b2! 67.82xb2 Bb1+!

El rey no puede tomar la torre, debido al
10gado, ni tampoco puede escapar de los ja-
1es en la primera fila. Por consiguiente, ta-
as.

jercicio 9

si pensaba Chigorin, y se apresurd a "forzar"
cambio de damas:
5. ¥b6+2?

Pero entonces recibid un jarro de agua fria.
€amos:
... 2a8!!

Tablas. Si se toma la dama es ahogado,
ientras que 46.%a6 no sirve de nada por
5. W8+,

jercicio 10

i, lo era! Aunque 66...ExaS 67 Wxg6+ Hh4
mbién parece seguro, la jugada de la partida
 mas facil de calcular..., si ve usted la idea
nal, por supuesto.
La partida prosiguio asi:
7.¥xg6+ Lh4 68.Exal Wxal+ 69.2h2
Ahora no parece haber una defensa satis-
ctoria para las negras contra las dos ame-
1zas de mate, Wg3 mate y g3 mate. Sin em-
irgo, las negras habian visto una jugada mas
la:
)..Wh1+! 70.&xh1
- Tablas.

Ejercicio 11

Steinitz jugé:
34...h5!

Esto evita una ingeniosa trampa planteada
por su oponente. 34...%e2?! conduce a tablag
por jaque perpetuo, después de 35.2fR! (la
menos espectacular 35.8cl es equivalente)
35..Wxd3 36.Bxh6+ He8 37 Hgxg6+ thxfy
38. 86+ Re7 39.2e6+, y el rey no tiene es-
capatoria.

La partida continu¢ asi:
35.8b2 BdS 36.Wc2 We2 37.%b3 Wps
38.Wc3 He2 39.f4 Exd4 40.¥13 Wd5

Las blancas se rindieron.

Ejercicio 12

iSi, y muy fundada!
52..20h3+ 53.¢bg2 Bf3!

Las negras amenazan ahora con hacer jague
perpetuo, con ... 4+ y ..&h3+, etc., puesto
que ®hl permitiria jaque mate con ..BfI.
Con el fin de continuar luchando, sacrifiqué el
caballo:
54.0d2 B2+ 55.52g3 Hxd2 56.%xg4

Sin embargo, las negras consiguieron man-
tener a raya mis peoncs, y lograron unas mere-
cidas (por su inventiva) tablas.

Ejercicio 13

Las blancas deberian, bien preparar c5, con
14.903, bien comenzar el avance del pedn
"a",

14.¢5?!

Esta jugada prematura permite a las negras
abrir la posicion en el centro y lograr un ac-
tivo juego de piezas.
14...¢6 15.cxd6 ¥xd6 16.¥b3 cxd5 17.exdS
afs

El fuerte caballo de "d4" aniquil6 todas las
bazas estratégicas de las blancas.

Ejercicio 14

Las blancas, con total negligencia, continua-
ron con:




20.gAan0.

Es probable que pensaran ganar rapida-
mente. En lugar de este excusable error. ha-
brian logrado wuna ventaja decisiva con
26.¢xf5! exf5 (esta horrible concesion es re-
comendada por Polugaievsky como unica ju-
gada plausible; 26...gxf5 conduce a la posi-
cion que las blancas esperaban conseguir al
jugar 26.gxh5, cuando habrian ganado con
27.5:xf5! exfS 28.¥xf5). y ahora, ademés de
las evidentes ventajas posicionales, las blan-
cas ganan un importante peén con 27.2xf5!
Por ejemplo: 27..We6 (Polugaievsky indica
27..¥d7 como refutacion del sacrificio, pero
las blancas ganarian con el movimiento
28.%h4!) 28.8¢3!, con idea de £xc4, seguido
de ©1d6, y parece que 28...gxf5 no es posible.
debido a la respuesta 29.8xf5 We8 30.2xg8+,
ganando la torre de "c8".

Ahora le llega a las blancas el jarro de agua
fria:
26...g5!!

De pronto, parece que el rey negro estd
completamente a salvo bajo la cobertura del
pedn blanco de "h5".
27.&cel

En la linea 27.fxg5 Hxg5 28.8xg5 Wxgs
20.8g1 Wxhs 30.¥xh5+ &xhS, las negras
consiguen resistir, puesto que 31.4xe6? pier-
de, por 31..2f3+.
27...g4 28.%g3 H\d2

Las negras, como minimo, estan con buena
posiciéon. Muy desmoralizado por el inespe-
rado giro que tuvo la partida, Kaev perdio el
control del juego y el punto entero.

SOM 11O INMNIECQ

LEjercicio 15

;En absoluto!

16...h5!

Con esta tranquila jugada, las negras ra-
lentizan el ataque contrario por un tiempo, lo
suficiente para crear amenazas decisivas en el
otro flanco.
17.8g5

Esto no salva la partida, pero era de vital
importancia situar bajo control la casilla "e6".
Las negras ganan con elegancia después de
17.gxh5 £e6 18.a3 (o bien 18.b3 Hxe3. con
ventaja material y ataque decisivo) 18...HExa3!;
0 17.2d3 2e6 18.b3 £xb3! 19.cxb3 Exb3+,
con mate inminente.
17..Bxe3 18.gxf7+ Bxf7 19.0xf7 Wb4
20.2h6+ £h7 21.c4 De3+ 22.5al Wad

Las blancas se rindieron.
Ejercicio 16

22...8xc5!

Es facil discernir que esto ¢s forzado. La
clave se descubrira una jugada después.
23.8Bxc3

Al jugar 22.8)c5, Dolmatov confiaba cn es-
ta clavada, pues tras 23.dxc5 d4, los peones
negros resultarian amenazadores.
23..8xd4!

Sabemos ya que las amenazas contra la da-
ma, las clavadas en particular, no deberian ser
sobrestimadas. Con el cambio por su pieza
mas fuerte, pero por el momento pasiva, las
negras eliminan dos piezas activas blancas, asi
como un importante peon central.
24.8xc8 Eaxc8

Ver diagrama siguiente

La posicion negra ya es preferible: sus piezas
son mucho mas activas que las blancas.
25.a4

Las blancas deberian hacer algo para rein-
tegrar su torre al juego. 25.a3 es demasiado
lento, y permite a las negras conservar la ini-
ciativa mediante 25..Hc4, con las amenazas
LBfe8 y .. &xf2+. Por ejemplo: 26.Ea2 Hfc§
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o pueden obtener ninguna ventaja del ataque
la torre, debido a que seguiria un jaque in-
:rmedio en una casilla protegida, que le daria
| caballo tiempo para alcanzar una casilla es-
ible.

5S...bxa4

Yusupov menciona que descarto 25..b4 a
ausa de 26.H2a2.
6.82a2

Las blancas tratan de explotar la inestable
osicion del caballo. Una tentativa directa de
taque con 26.%a3 Ec4!? 27.2f5 falla, por
7. 8xf2+ 28.hxf2 Bxfa+ 29.Hf3 Hxf3d+
Yusupov), y el mas avanzado de los peones
a" es muy peligroso.
6...Ecd!

De forma similar a la partida Nunn — Yu-
upov, esta jugada es una ilustracién de la
conomia de fuerzas. Se necesitaba el calculo
reciso, como de costumbre, al emplear este
nétodo, porque habia que prever las con-
ecuencias de la jugada 28.
7.8e3 £xe3 28.fxe3 a3 29.8b3

Tomar el peén con 29.8a3 concederia un
uerte ataque a las negras: 29.. Efc8 30.Wxb2
ixc2 31.Wd4 Hel+ 32502 H8c2+ 33.4063
21+ 34.5g3 Hcd! (Yusupov sélo indica
4. Hgl, que tampoco es mala) 35.%a7 (la
inica casilla segura para la dama, en vista del
osible jaque descubierto en la jugada 36)
5. HBgd+ 36.0h3 Hg6+ 37.0h4 Hxg2, con
nate inminente.
9...Bb4 30.2xa3 Ded 31.2a4 Bfb8 32.8xbd

Preparando $212.
34..Bed 35.¥xa6 Bxe5 36.012 Bed 37 W6
g6

Con todas sus piezas en posiciones estableg
y un rey mas seguro, las negras tienen mejoreg
posibilidades. Sin embargo, la partida finalizg
en tablas.

Ejercicio 17

25...8e6! 26.a4

Después de 26.8xe6 fxe6, seguido de
...2he7-d5. la calidad extra de las blancas no se
notaria. Todas las lineas estan cerradas, los
peones carecen de movilidad y las negras dis-
ponen de la fuerte amenaza ...b4.
26..2e7

Es prematuro 26..b4 27.d5 Bxd5 28.8xe6
fxe6 29.Wxc4d.
27.8xe6 fxe6 28.Wf1

Para las blancas es importante mantener el
peon de "c4" bajo control, como puede verse
cn la linea 28. W12 £1d5 29.513 b4,
28..20d5 29.83 £d3

30.Exd3!

Una decision oportuna. Si las blancas con-
fiasen en su ventaja material, las negras obten-
drian una posicion muy prometedora. Por
ejemplo: 30.¥12 b4,
30...cxd3 31.¥xd3 b4

Ahora, el pedn perdido se compensa por 1a
superioridad del caballo sobre el alfil. Son las
blancas quienes deben tener cuidado.




Saesimns -

[.os peoncs blancos son menos moviles de
Jo que a primera vista pueda parecer. Reshev-
<kv entendid perfectamente que no podria
desplegar actividad. Por ejemplo: 32.c4 &ib6.
y ahora:

1) 33.8cl &ixad 34.2a1 Wc6 y, aunque la
posicion de ambas piezas menores €s un tanto
extrana (por ejemplo, después de que las
blancas jueguen c5, ninguna de ellas puede
moverse), los peones negros son bastante mas
peligrosos.

b) 33.d5 exdS 34.c5 &Hxad4 35.82d4 Hc8
36.%13 We6, y las negras van por delante.

32...axb4

La alternativa es 32...%)xb4, y 33.®¥b3 Qd5
concede una excelente compensacion a las ne-
gras. Petrosian prefirio mantener un peon pa-
sado. Menos aconsejable para las blancas es fa
variante 33.¥b5 Wxb5 34.axbs Nd3 35.2e2
Eb8 36.2d2, que se recomendd en varios li-
bros, debido a la sencilla respuesta 36...2\b4!

33.a5 2a8 34.Hal Wc6 35.82c1 We7
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Hasta Petrosian entendio que hubiera sido
muy optimista sacrificar de nuevo la calidad:
después de la variante 35..Hxa5? 36.8xa5
Hxel+ 37.9f1 We3+ 38.%h1 h6 39.Ha8+
Bh7 40.Wb1+ g6 41.Ha7+ ©h8 42.h3!, y el
rey de las negras esta, indudablemente, dema-
siado expuesto.

36.26 b6 37.2d2 b3 38.%c4 hé6 39.h3 b2
40.2b1 &h8 41.2e1

En este momento se aplazo la partida. y se

SOLTICIONES

gadores, por lo visto, pensaban que el peon
extra compensaria a las blancas de sus pro-
blemas.

Ejercicio 18

31..2f4! 32.8xf4

Es mas prudente 32.8xf4 exf4 33 &xf4, a
fin de luchar por las casillas negras, pero. co-
mo confesé Tal, en aquellos afios jovenes
siempre consideraba que debia aceptar la cali-
dad ofrecida.
32...exf4 33.d2

El caballo se apresura a defender el flanco
de rey, pero de nuevo merecia consideracion
33.Bxf4.
33..2e5 34.¥xf4 Hxcd 35.e5

Tras una retirada normal de la dama, Tal
probablemente temia no poder romper el blo-
queo negro. Aun asi, devolver un peon ¢s una
decision arriesgada, sobre todo cuando la po-
sicion del rey blanco esta debilitada por el
avance del peon "h".

Xé
lll
&

35..0xe5 36.9e4 h6 37.Hael £bS!
38.2d1 c4

El caballo obtendra después de esta jugada
una casilla tipica de la Defensa Indobenoni:
"d3". El alfil también logrard nuevos hori-
zontes.
39.d6 Dd3 40.¥g4 2a7+ 41.50h1 5 42.D16+

Después de 42.8xf5, la debilidad del rey
blanco es evidente: 42...8xf5 43 ¥xfs Wha+
44 Wh3 Wxed.
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No, por supuesto, 42..¥xf6, debido a la
espuesta 43, Wxc4+.
13.¥xc4 Dxb2 44.%xa6 Hxdl 45.%xa7
#xd6 46.9d7 ¥Wxf6 47.Wxd1 EbS!

Las negras tienen ventaja material, mien-
ras que las debilidades blancas siguen exis-
iendo. La partida, no obstante, finaliz6 en ta-
slas tras una larga lucha.

Ejercicio 19

En absoluto! Tendrian que haber erigido una

ortaleza en el flanco de rey, con:
i8...0el!

Ver diagrama siguiente

-engyel se limitd a analizar 58..9f4 59.g3
Nd5+ 60.%ed D6+, y 61.2£5! gana ambos
eones negros (si 61.%xe5?, Hegl, y cl alfil
iene que abandonar el peon).

59.g3

Tras 59.212, las negras obtendrian unag
tablas por medios técticos: 59...40d3+ 60.chg3
ed! 61.xgd 3 62.813 Del+ 63.8g3 o2
64.%02 xg2, con total simplificacién.
59.. D3 60.2e4 B8 61.2xe5 ©d7 62.054
Ah2!

La misma construccion que en la partida
Marin — Florean (véase capitulo S, Fortale-
zas). Las blancas no pueden ganar.
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